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Kent meydanları; “sosyal, kültürel, siyasi ve ticari amaçlar için kullanılan 
mekanlardır” (Barough & Koçan, 2023, s. 56), “kentsel tasarımın en önem-
li unsurlarından biridir (Moughtin, 2003, s. 87)”. “Bir meydan hem binalar 
tarafından çevrelenen bir alan hem de binalarını en iyi şekilde sergilemek 
üzere tasarlanmış bir alandır” (Moughtin, 2003, s. 87). “Bir meydandaki et-
kinlikler meydanın canlılığı dolayısıyla görsel çekiciliği açısından önemlidir” 
(Moughtin, 2003, s. 87). Meydanlar “Sosyal iletişim ve etkileşimin gerçekleş-
tiği önemli mekânlardır” (Tırnakçı, 2020). Zucker (1959) meydanların bina ve 
gökyüzü arasında kurdukları ilişkinin sanat niteliği taşıdığını belirterek bu 
niteliğin kullanıcıları üzerinde oluşturduğu duygusal etkiye vurgu yapmak-
tadır. Meydanların sınıflandırılması Tablo 1’deki gibidir.

Tablo 1. Meydanların sınıflandırılması

Meydanların Sınıflandırılması

Zucker (1959)

Kapalı meydan (closed square): kendi içinde kapalı alan
Baskın meydan (dominated square): yönlendirilmiş alan
Çekirdek meydan (nucreal square): bir merkez etrafında şekillenen 
alan
Grup meydanları (grouped squres): birleştirilmiş alan birimleri
Amorf meydan (amorphus square): sınırsız alan

Sitte (1965) Derin tip
Geniş tip

Moughtin (2003)

Kapalı meydan (enclosed square)
Baskın meydan (dominated square)
Bağlantılı meydanlar (linked squares)
Dışsal bir referans noktasıyla birbirine bağlanan alanlar (spaces 
linked by an external reference point)

Zucker’e (1959) göre kapalı meydan, içine uzanan caddelerin girdiği ve 
etrafı aynı karakterde binalarla çevrelenmiş alanlardır. “Bu düzen içinde, 
meydanın mekânsal dengesi her zaman yatay ve dikey kuvvetlerin dengelen-
mesiyle sağlanır. Her cephe ikili bir işlevi yerine getirir: bir yandan tek tek 
yapıların bir parçasıyken, diğer yandan ortak bir kentsel mekânsal düzenin 
bir parçasını oluşturur” (Zucker, 1959, s. 9). Baskın meydan, peyzaj öğeleri-
nin arka fonu oluşturarak bir yapıyı odak noktası haline getirmesiyle oluşur. 
Odak niteliğindeki yapı kullanıcı hareketlerini yönlendirir. Çekirdek mey-
dan, binaların sürekliliği ile çevrelenen alanlardır. Ancak kapalı meydan 
ve baskın meydana olduğu gibi sıkı bir mekânsal bütünlük yoktur. Bu mey-
danların, odak noktası oluşturan elemanların etki alanlarını aşacak şekilde 
büyümesiyle mekânsal bütünlük bozulur. Grup meydanlar çeşitli şekillerde 
meydana gelir. Grup meydanlar; farklı şekil ve boyuttaki meydanların düz 
bir eksen oluşturmasıyla, aynı eksende olmayan küçük bir meydanın daha 
büyük bir meydanın eksenlerinin dik kesişmesiyle, üç veya daha fazla mey-
danın odak noktası olan bir binayı çevrelemesiyle ya da birbiriyle doğrudan 
fiziksel ilişkisi olmayan meydanların tutarlı bir desen oluşturmasıyla mey-
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dana gelir. Amorf meydanların şekiller itibariyle estetik ya da sanatsal bir 
özellik taşımamaktadır. Ancak diğer meydan türleriyle bazı aynı özellikleri 
göstermeleri bu alanları da meydan sınıfına sokabilmektedir. Mimari tarzları 
ve ölçekleri farklı binalarla çevrelenmiş, düzensiz açılardaki yolların kesişi-
minde bulunan, odak noktası niteliğinde bir yapıyı fiziksel özellikleriyle tam 
olarak odağa taşıyamayan şekilsiz alanlar bu kapsamda değerlendirilebilir.

Sitte (1965) meydanları derin ve geniş tip olmak üzere iki sınıfa ayırmış-
tır. Meydanın derin veya geniş oluşu kullanıcının konumuyla ilişkilidir. De-
rin meydanda referans niteliğindeki yapı meydanın kısa kenarında yer alır. 
Meydan kullanıcının önünde uzayıp gidiyormuş gibi algılanır. Kullanıcının 
bakışları tek eksende ileriye yönlenir. Geniş meydanda ise referans niteliğin-
deki yapı meydanın uzun kenarında yer alır. Kullanıcıda yatay olarak yayılıp 
genişleyen bir etki oluşur. Kullanıcı bakışları yatayda yayılır. Sitte’nin (1965) 
derin ve geniş meydan ayrımı baskın bir anıtsal yapı cephesine göre biçimle-
nen meydanlar için geçerlidir. Odak yapı bulunmayan meydanlarda bu ayrım 
yerine; çevrelenmişlik, mekânsal sınırların sürekliliği ve meydanın kentsel 
doku içindeki konumu üzerinden değerlendirme yapılır.

Moughtin (2003) kapalı meydan tanımlamasını Zucker (kapalı meydan) 
ve Sitte’nin (derin ve geniş meydan) analizlerinin varyantı olarak ele almıştır. 
Meydan bir açık hava odası niteliğindedir, kapalılık hissi ve yer hissi (mekân 
ve kullanıcı arasındaki duygusal bağ) yaratır. Meydanın köşeleri ne kadar 
açık olursa kapalılık hissi o kadar azalır. Meydanı çevreleyen yapıların mima-
ri tarzlarındaki bütünlük, alanın büyüklüğüne göre binaların ölçeği kapalılı-
ğı etkileyen faktörlerdendir. Moughtin’in (2003) baskın meydan tanımlaması 
Zucker (1959) ile uyumludur. “Bir meydanın ucunda yer alan tek bir baskın 
binayı izlemek için ideal mesafe, binanın yüksekliği ile bu boyutun iki katı 
arasında bir yerde bulunur” (Moughtin, 2003, s. 106). Bağlantılı meydanlar, 
birbirleriyle çeşitli şekillerde ilişkilendirilmiş meydanlardan oluşur. İki veya 
daha fazla meydanın birbirine açılması, birbirine sokaklarla bağlanması gibi. 
Kullanıcının mekân algısı hareketine ve hareket hızına bağlıdır. Hareket hızı 
yavaşladıkça mekânsal algı ve dolayısıyla mekânsal deneyim artar. Dışsal bir 
referans noktasıyla birbirine bağlanan meydanlar, tek tek farklı meydanla-
rın aynı bina ile kurdukları ilişki sayesinde birbiriyle ilişkili algılanmasıyla 
meydana gelir. Bu meydanlar bir anlamda bağlantılı meydanların özel bir 
alt sınıfı olarak düşünülebilir. Kentsel mekânda başarılı yerlerin temel özel-
likleri; “konfor ve imaj (güvenlik, cazibe, tarih, çekicilik, maneviyat), erişim 
ve bağlantı (okunabilirlik, yürünebilirlik, süreklilik), kullanım ve etkinlik-
ler (sürdürülebilirlik, benzersizlik, eğlence), sosyalite (dostluk, samimiyet)” 
(Matthew, Heath, Oc ve Tiesdell, 2003) şeklinde sıralanmaktadır. Bu bağlam-
da meydan tasarım ilkeleri aşağıdaki gibi açıklanmıştır.

Kimlik ve aidiyet duygusu yaratmak ve genel şehir imajına katkıda  
bulunmak,
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Kamusal kullanımı ve katılımı teşvik etmek,

Sosyal etkinlikleri, iletişimi ve sosyal entegrasyonu desteklemek,

Çevrenin karakterini güçlendirmek,

Anlaşılır, keyifli ve kalıcı bir kamusal meydan yaratmak,

Hem fiziksel hem de sosyal açıdan erişilebilir ortamlar yaratmak,

Çevre dostu tasarım stratejileriyle çevresel sürdürülebilirlik ve düşük 
maliyetli bakım sağlamak,

Sanat, kültürel etkinlikler ve eğlenceyi teşvik etmek (Memlük, 2013, s. 
528). 

Bu ilkeler kent meydanlarının; kullanıcıların sosyal etkileşim kurduğu, 
kentsel kimliği yansıtan ve toplumsal yaşamın sürekliliğini destekleyen çok 
boyutlu kamusal mekânlar olarak tasarlanması gerektiğini ortaya koymak-
tadır.

Meydanların niteliklerini etkileyen kentsel tasarım öğeleri; döşeme, 
plastik eleman, renk, bitkisel tasarım, ışık, zaman ve ölçü (Altınçekiç, Kart 
ve Kart, 2000) olarak belirlenmiştir. bu öğeler meydanın fiziksel karakterini 
oluşturan temel bileşenler olup kullanıcıların mekânı algılama ve deneyimle-
me biçimini doğrudan etkilenmektedir. Güneri ve Yerli (2019) ise çalışmala-
rında kent meydanlarını; ulaşım (bulvar ve caddelerle bağlantılı olma, toplu 
taşıma kolaylığı, otopark varlığı), büyüklük ve yoğunluk, bitki öğesi kulla-
nımı, su öğesi kullanımı, kent mobilyaları, yeşil alanlarla bağlantılı olma, 
alan kullanımları (kamu, ticaret ve konut alanlarına yakın olma), görüş alanı 
(meydanın yönlere göre açık olma durumu) kriterlerine göre değerlendirmiş-
tir. Bu değerlendirme ölçütleri meydanların yalnızca fiziksel tasarım özellik-
leriyle değil kullanım biçimleri ve çevresiyle kuruduğu ilişkiler üzerinden de 
ele alınması gerektiğini göstermektedir.

Kamusal mekân tasarımlarının başarısız olma nedenleri arasında; otur-
ma birimlerinin yetersiz olması ve/veya olmaması, tanımsız girişler, toplan-
ma alanlarının olmaması, uygunsuz konumlandırılan toplu taşıma durakları, 
boş duvarlar ve ölü alanlar olması yer almaktadır (Erdönmez ve Çelik, 2016). 
Benzer şekilde meydanların planlanan işlevlerinden saparak farklı kullanım-
lara maruz kalması da kamusal mekân niteliğini olumsuz etkileyebilmekte-
dir. Kentsel açık mekân olarak; meydanların asıl amaçlarının dışında otopark 
olarak kullanılması (Bollukçu ve Gökçe, 2019), meydanlarda yaya ve araç tra-
fiğinin kesişmesi (Önder ve Aklanoğlu, s. 105) gibi durumlar meydanların 
kamusal kullanım niteliğini azaltmakta ve kullanıcı güvenliği ile mekânsal 
konfor üzerine olumsuz etkiler yaratmaktadır. Bu bağlamda kent meydanla-
rının tasarımlarında kullanıcı ihtiyaçlarına cevap veren, erişilebilir, güvenli 
ve çok işlevli mekânsal düzenlemelerin oluşturulması önem taşımaktadır.
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1. Tarihi Çorum Meydanı

Çorum, Türkiye’nin Orta Karadeniz bölgesinde yer alan coğrafi konu-
mu ve tarihsel geçmişiyle önemli bir şehirdir. İl, Samsun ve Ankara arasında 
yer almaktadır. Çorum; Hititler (başkent Hattuşaş), Roma, Selçuklu, Osmanlı 
ve Cumhuriyet dönemlerinde yerleşim alanı olarak kullanılan bir ilimizdir 
(Günay, 2007). Kentin önemli simgelerinden biri Çorum Saat Kulesi’dir. Saat 
Kulesi kent merkezinde bulunmaktadır. Saat Kulesi; Osmanlı İmparatorlu-
ğu döneminde yapılmıştır, modernleşme sürecinin bir parçası olarak gö-
rülmektedir. Odak noktası oluşturması, kent kimliğine katkısı, aidiyet hissi 
uyandırması ve mekânsal merkez oluşturmasıyla Saat Kulesi ve çevresindeki 
mekânsal oluşumlar önem kazanmaktadır. Saat Kulesinin yakın çevresinde 
Ulu Cami, Arastalar Çarşısı, Velipaşa Hanı, Yeni Hamam, Belediye Binası, 
Kuyumcular Çarşısı ve Zafer Çarşısı yer almaktadır. Kule; Osmancık, Gazi 
ve İnönü Caddelerinin kesişiminde yer almaktadır. Son yıllarda Çorum ken-
tinde yenileme çalışmalarının hız kazandığı görülmektedir. Tarihi Çorum 
Meydanı (1. Etap, 2. Etap ve 3. Etap), Osmancık Caddesi ve İnönü Caddesi 
boyunca devam etmektedir. Bu haliyle 3 bölgede konumlanan meydanlar (1. 
2. ve 3. Etap) Zucker’in (1959) grup meydan, Moughtin’in (2003) bağlantılı 
meydan kapsamında yer almaktadır.

2. Materyal

Çalışma alanı Türkiye’nin Çorum ili, Çepni Mahallesi’nde yer almakta-
dır. Çepni Mahallesi fonksiyonel çeşitliliğiyle dikkat çeken mahalleler ara-
sındadır (Holdur ve Özbakır , 2022). Bu bağlamda Tarihi Çorum Meydanı da 
çeşitli etkinliklerin bir arada gerçekleştirildiği mekândır. Tarihi Çorum Mey-
danı 2. Etabı Velipaşa Hanı ve Saat Kulesi arasında yer almaktadır. Çorum 
Belediyesi tarafından yaptırılan Tarihi Çorum Meydanı 2. Etabının konumu 
Şekil 1’de gösterilmiştir.
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Şekil 1. Tarihi Çorum Meydanı 2. Etap konumu (GoogleEarth uydu görüntüsü altlığı 
kullanılarak yazar tarafından üretilmiştir.) 

Tarihi Çorum Meydanı 2. Etap projesinin uygulaması 2026 yılı ocak 
ayında tamamlanmıştır. Bu çalışma kapsamında projenin yapım aşamaları 
açıklanmıştır.

3. Yöntem

3.1. Projenin Geliştirilmesi ve Proje Yapım Aşamaları

Tarihi Çorum Meydanı 2. Etabı peyzaj projesi ve uygulama projeleri; 
Yüksek Peyzaj Mimarı Yahya Kızılaslan ve proje ekibindeki, Dr. Sinem Kızı-
laslan ve Fatih Kızılaslan tarafından hazırlanmıştır. Projenin tasarım ve uy-
gulama süreci Tablo 2’de gösterilmiştir.
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Tablo 2. Tarihi Çorum Meydanı 2. Etap Peyzaj Projesinin tasarım ve uygulama süreci

Amaç Şehir merkezine estetik ve tarihi bir kimlik kazandırarak etkinlik 
çeşitliliği sağlamak,
Velipaşa Hanı ve Saat Kulesi’ni aynı meydanda bütünleştirip Çorum’un 
tarihi dokusunu yansıtan modern bir yaşam alanı tasarlamak.

Sörvey Çalışma alanının konumunun belirlenmesi,
Mevcut alan kullanımlarının belirlenmesi,
Alanın çevre ilişkilerinin gösterilmesi.

İhtiyaçların 
belirlenmesi

Kullanıcı gereksinimlerinin, dolaşım ilişkilerinin ve kamusal kullanım 
ihtiyaçlarının belirlenmesi.

Avan Proje Taksi durağının alan içerisinde uygun bir konuma taşınması,
Oturma mekânları ve gezinti alanlarının oluşturulması,
Estetik değere sahip seyir alanları tasarlanması.

Peyzaj Uygulama 
Projeleri

Belirlenen ihtiyaçlar ve hazırlanan avan proje doğrultusunda projenin 
alan kotlarına göre çözümlenmesi, ölçülendirmesi ve kesit çizimlerinin 
yapılması.

Detay Projeleri Sert zemin, kent mobilyaları ve su öğelerine ilişkin detay çizimlerinin 
hazırlanması.

3D görsellerin 
hazırlanması

Tasarımın mekânsal etkisinin ve kullanıcı deneyiminin 3D modelle 
kurgulanması

Projenin 
uygulanması

Çorum Belediyesi tarafından onaylanan projenin sahada uygulanması.

3.2. Sörvey

Proje alanı yaklaşık 1550 m²’dir. Alan Velipaşa Hanı, İnönü Caddesi, 
Saat Kulesi ve Arastalar çarşısı arasında yer almaktadır. Proje alanı Tarihi 
Çorum Meydanının (1. Etap) devamı niteliğindedir ve önemli ulaşım alanla-
rının kesişim noktasında bulunmaktadır. Sörvey-Yakın çevre ilişkileri Şekil 
2’de gösterilmiştir.
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Şekil 2. Sörvey- Yakın çevre ilişkileri (GoogleEarth uydu görüntüsü altlığı kullanılarak 
yazar tarafından üretilmiştir.)

Proje alanı, taksi durağı ve yaya geçiş alanı olarak kullanılmaktadır. Alan 
içerisinde ticaret yapıları bulunmaktadır. Çalışma alanı sınırları ve alan içeri-
sindeki kullanımlar Şekil 3’te gösterilmiştir.
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Şekil 3. Sörvey-Mevcut alan kullanımları (GoogleEarth uydu görüntüsü altlığı 
kullanılarak yazar tarafından üretilmiştir.)

Alan, kentin tarihi yapısını yansıtmamaktadır. Velipaşa Hanı ve Saat Ku-
lesi arasındaki görsel ilişki kopuktur. Zucker’in (1959) grup meydan, Mough-
tin’in (2003) bağlantılı meydan açıklaması kapsamında Velipaşa Hanı odak 
noktası haline getirilmelidir. Halihazırda alan bir meydandan ziyade geçiş 
alanı olarak kullanılmaktadır. Proje alanı içerisinde sosyalleşme, toplanma ve 
seyir alanlarına ihtiyaç vardır. Proje alanına ilişkin ihtiyaç listesi ihtiyaç-et-
kinlik-mekân hiyerarşisi kapsamında Tablo 2’de gösterilmiştir.

Tablo 2. Tarihi Çorum Meydanı 2. Etap projesi için belirlenen ihtiyaçlar listesi

İhtiyaç Etkinlik Mekân
Ulaşım Bekleme

Transfer
Taksi durağı

Sosyalleşme Oturma
Sohbet etme

Oturma birimleri
Pergola

Estetik Seyretme
Vakit geçirme

Su çanakları
Peyzaj öğeleri

Fizyolojik ihtiyaçlar Su içme
Kişisel temizlik (el 
yıkama…)

Çeşme
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3.3. Avan Proje

Çalışma alanı; toplanma alanı ve meydan olması niteliğiyle sert zemin 
ağırlıklı olarak tasarlanmıştır. Alanın merkezinde yer alan taksi durağı ala-
nın güneyine taşınmıştır. Saat kulesi ve Velipaşa Hanı arasında kalan bölge 
yaya kullanımına uygun olarak tasarlanmıştır. Yürüyüşü ilgi çekici hale ge-
tirmek için su çanakları kullanılmıştır. Zeminde (su çanaklarının arasında) 
kentin tarihi dokusuna uygun olarak mozaik döşeme kullanılmıştır. Taksi 
durağının kuzeyine çeşmeler konumlandırılmıştır. Çeşmeler, kentin tarihi 
dokusunu yansıtacak şekilde tasarlanmıştır. Çeşmeler ve taksi durağı arasın-
da örtü sistemli oturma mekânı tasarlanmıştır. Velipaşa Hanı ve Saat Kulesi 
arasında görsel ilişki kurulmuştur. Avan proje Şekil 4’te gösterilmiştir.

Şekil 4. Avan proje

3.4. Peyzaj Uygulama Projeleri

Tarihi Çorum Meydanı 2. Etap uygulama projesi, kamusal mekân kul-
lanıcı ihtiyaçları doğrultusunda yeniden organize edilmesini amaçlayan bir 
mekânsal kurgu ortaya koymaktadır. Projede oluşturulan açık mekân düze-
ni, kullanıcı hareketlerini yönlendiren dolaşım aksları ve merkezi boşluklar 
aracılığıyla kamusal kullanım sürekliliğini desteklemektedir. Oturma bi-
rimleri ve örtü sistemli oturma mekânı ve su öğeleri kullanıcıların durak-
lama, dinlenme ve sosyalleşme davranışlarını teşvik eden çevresel bileşenler 
olarak tasarlanmıştır. Tasarım kararlarında alanın yanında bulunan tescilli 
yapıların varlığı dikkate alınmış, tarihi çevre ile uyumlu bir mekânsal dil 
oluşturulmaya çalışılmıştır. Sert zemin düzenlemeleri, bitkisel elemanlar ve 
odak noktaları birlikte değerlendirilerek meydanın kentsel kimlik değerinin 
güçlendirilmesi hedeflenmiştir. Bu yönüyle proje, fiziksel çevrenin kullanı-
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cı davranışlarını yönlendiren ve aidiyet duygusunu destekleyen bir kamusal 
mekân üretim aracı olarak değerlendirilebilir. Tarihi Çorum Meydanı 2. Etap 
uygulama projesi Şekil 5’teki gibidir.

değerlendirilebilir. Tarihi Çorum Meydanı 2. Etap uygulama projesi Şe-
kil 5’teki gibidir.

Şekil 5. Uygulama projesi

Tarihi Çorum Meydanı 2. Etap uygulama projesine ait kesitler Şekil 
6’daki gibidir.
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Şekil 6. Uygulama projesine ait kesitler

3.5. Detay projeleri

Tarihi Çorum Meydanı 2. Etap uygulama projesine ait döşeme, oturma 
birimleri, çöp kutusu, örtü sistemi, ağaç altı mazgal, su çanakları ve çeşmelere 
ilişkin detaylar Şekil 7’deki gibidir.
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Şekil 7. Uygulama projesine ait detaylar

3.6. 3D Görsellerin Oluşturulması

Proje alanının 3D görselleri Shapr3D ve Lumion programlarında hazır-
lanmıştır. 3D görseller Şekil 8’de gösterilmiştir.
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Şekil 8. Uygulama projesine ait 3D görseller

3.7. Projenin Uygulanması

Tarihi Çorum Meydanı 2. Etap projesi, uygulama projesi ve detaylarına 
uygun olarak inşa edilmiştir. Alanın uygulama aşamasına ait görüntüler Şe-
kil 9’da gösterilmiştir.
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Şekil 9. Projenin uygulama aşamasına ait görüntüler

Alanın uygulama sonrasına ait görüntüleri Şekil 10’da gösterilmiştir.
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Şekil 10. Tarihi Çorum Meydanı 2. Etap projesinin uygulama sonrası görüntüleri

3.7.1.Taksi durağı

Önceki halinde taksi durağı alanın merkezinde yer almaktadır.  Taksi 
durağının konumu nedeniyle meydanda parçalı bir yapı söz konudur. Ayrı-
ca durak, Velipaşa Hanı’nı da kapatmakta, kullanıcıların hanla olan görsel 
temasını engellemektedir. Taksi durağı alanın güneyine taşınmıştır. Böylece 
Velipaşa Hanı’nın cephesi açılmış, Saat Kulesi ile han arasındaki görsel ilişki 
kurulmuştur. Durak, alanın yeni haliyle görsel bir bütünlük sağlanabilmesi 
için örtü sistemi altında konumlandırılmıştır. Taksi durağı doğu ve güneyin-
deki taşıt yolları, batısındaki oturma birimleri ile ilişkilendirilmiştir.  Taksi 
durağının önceki hali ve proje tamamlandıktan sonraki hali Şekil 11’de gös-
terilmiştir.
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Şekil 11. Taksi durağının önceki konumu ve proje uygulaması yapıldıktan sonraki hali

3.7.2. Su çanakları

Su çanakları meydanın merkezinde konumlandırılmıştır. Çanaklar hem 
görsel hem de işlevsel olarak görev yapmaktadır. Çanaklar, Velipaşa Hanı’na 
yönelimi sağlayacak şekilde konumlandırılmıştır. Çanaklar mermerdir. Ça-
naklar arasındaki zemin döşemesinde mozaik döşeme kullanılmıştır. Döşe-
me deseniyle Velipaşa Hanı ve Saat Kulesi arasındaki tarihsel ilişkinin zemin-
de de sürekliliği sağlanmıştır. Çanaklar ve mozaik döşemelere ilişkin görsel-
ler Şekil 12’de gösterilmiştir.
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Şekil 12. Su çanakları ve mozaik döşeme

3.7.3. Oturma alanları

Alanın güneyinde ve kuzeyinde iki ayrı oturma mekânı yer almaktadır. 
Kuzeydeki oturma mekânı 2 adet oturma biriminden meydana gelmektedir. 
Burada kullanıcıların kısa sürekli dinlenmeleri sosyalleşmeleri amaçlanmış-
tır. Alanın güneyindeki oturma mekânı örtü sistemli olarak tasarlanmıştır. 
Örtü sistemli oturma mekânı taksi durağı ile ilişkilendirilmiştir. Bu tasarım-
da amaç kısa süreli bekleme/dinlenme, sosyalleşmeyi desteklemek ve farklı 
hava koşullarında alanın kullanım sürekliliğini sağlamaktır. Oturma alanla-
rına ait görseller Şekil 13’te gösterilmiştir.

Açık oturma mekânı Örtü sistemli oturma mekânı

Şekil 13. Oturma alanları

3.7.4. Çeşmeler

Çeşmeler, örtü sistemli oturma mekânının güneyinde konumlandırıl-
mıştır. Çeşmelerin, yaya sirkülasyonun olumsuz etkilememelerine ve diğer 
kullanımlarla ilişkili olmalarına dikkat edilmiştir. Çeşmelerin tasarımında 
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kullanılan malzemelerde (seramik döşeme, su çanakları ve armatürlerde)  
kentin tarihi yapısına atıfta bulunulmuştur. Çeşmelere ait görseller Şekil 14’te 
gösterilmiştir.

Çeşmelerin ön cephesi Çeşmelerin arka cephesi

Şekil 14. Çeşmeler

4. Tartışma

Çorum tarihi geçmişiyle önemli bir kenttir. Çorum kent merkezindeki 
çevresel algıyı çözümleyen (Kılıç & Doğrusoy, 2024), Çorum’un şehirsel geli-
şim ve mekânsal değişimini ele alan (Özbakır, 2021), Velipaşa Hanı (Ahıskalı, 
2022) üzerine yapılan çalışmalar Çorum kentinin tarihi ve kültürel zenginli-
ğini göstermektedir. Çorum Belediyesi tarafından kentin tarihsel ve kültürel 
çeşitliliği odağında yapılan ve gittikçe hız kazanan birçok kentsel yenileme 
ve restorasyon çalışması vardır. Tarihi Çorum Meydanı 2. Etap projesi de bu 
çalışmalar arasında yer almaktadır.

Tarihi Çorum Meydanı 2. Etap projesi çağdaş kent meydanı anlayışında 
öne çıkan çok işlevli kamusal alan yaklaşımı ile uyum göstermektedir. Mey-
danın yalnızca boşluk olarak değil ticaret, ulaşım ve sosyal etkileşim işlevle-
rini bir arada barındıran bir sistem olarak ele alınması, güncel kent meydanı 
tasarım yaklaşımıyla paralellik göstermektedir. mekânsal organizasyonda ti-
cari yapılarla tanımlanan çeper, meydanın sınırlarını güçlendirirken aynı za-
manda kamusal alanın sürekliliğini desteklemektedir. Bu durum meydanın 
tamamen açık bir boşluk yerine tanımlı bir kentsel mekân olarak kurgulandı-
ğını göstermektedir. yaya aksı ve oturma birimleri gibi elemanlar ise kullanıcı 
hareketini yönlendiren ve mekânda kalma süresini arttıran unsurlar olarak 
öne çıkmaktadır. Tarihi Velipaşa Hanı meydanın kimlik üretiminde önemli 
bir rol oynamaktadır. Han, modern tasarım elemanları ile tarihi doku arasın-
da bir ara yüz oluşturarak mekânın yerel bağlamla ilişkisini güçlendirmek-
tedir. Bu durum kamusal alanlarda kimlik ve bellek kavramlarının önemine 



 . 113Peyzaj Mimarlığı Alanında Uluslararası Güncel Yaklaşımlar

işaret etmektedir. Su elemanları ve örtü sistemli oturma mekânı gibi mikro- 
mekânsal düzenlemeler, kullanıcı deneyimini çeşitlendirmekte ve meydanın 
farklı zaman dilimlerinde kullanılabilirliğini arttırmaktadır. Bu bağlamda 
tasarım yalnızca dolaşım odaklı değil, seyir ve sosyal etkileşim odaklı bir ka-
musal alan üretmektedir. Bu bağlamda proje tek odaklı bir boşluk değildir. 
Projede, kullanım alanı çeşitliliği ve farklı odak noktaları arasında (Velipaşa 
Hanı ve saat Kulesi) kurulan ilişkiyle tarihsel yapıya atıf yapan çağdaş bir 
kamusal alan yaklaşımı ortaya koyulmuştur.

5. Sonuç

Tarihi Çorum Meydanı 2. Etap projesi farklı kullanım katmanlarını bir 
araya getiren çok işlevli bir kamusal alan kurgusu üretmektedir. Meydanın 
ana bileşenlerinden biri yaya hareketlerini yönlendiren yürüyüş aksıdır. Bu 
aks ticari yapılar, oturma birimleri ve servis noktalarıyla desteklenerek sü-
rekli bir kullanım akışı sağlamaktadır. Meydanın sınır alanlarında yer alan 
ticari yapılar, kamusal boşluğu sınırlandırarak mekânsal tanımı güçlendir-
mekte ve yarı kapalı bir kentsel alan oluşturmaktadır. Alanda kullanılan su 
çanakları ve çeşmeler hem görsel hem de işlevsel birer bileşen olarak görev 
yapmaktadır. Örtü sistemli oturma mekânı ve oturma birimleri meydanın 
gün boyu kullanılabilirliğini arttıran mikro-mekânlar üretmektedir. Taksi 
durağı ise meydanın yalnızca yaya değil, ulaşım bağlantıları açısından işleyen 
bir merkez olduğunu göstermektedir. Tarihi Velipaşa Hanı, meydanın mo-
dern kurgusunu yerel doku ile ilişkilendiren önemli referans noktasıdır. Bu 
yapı, alanın kimlik değerini güçlendirirken kullanıcıların bakışlarını yatayda 
yönlendirmektedir. 

Sonuç olarak proje, farklı işlevlerin (ticaret, dinlenme, dolaşım, ulaşım ve 
peyzaj elemanları) kontrollü biçimde bir araya getirildiği, hem hareket hem 
de durma/seyir deneyimini birlikte üreten bir kent meydanı tasarımı ortaya 
koymaktadır.
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