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Kent meydanlars; “sosyal, kiiltiirel, siyasi ve ticari amaglar i¢in kullanilan
mekanlardir” (Barough & Kogan, 2023, s. 56), “kentsel tasarimin en dnem-
li unsurlarindan biridir (Moughtin, 2003, s. 87)”. “Bir meydan hem binalar
tarafindan ¢evrelenen bir alan hem de binalarini en iyi sekilde sergilemek
tizere tasarlanmig bir alandir” (Moughtin, 2003, s. 87). “Bir meydandaki et-
kinlikler meydanin canlilig1 dolayisiyla gorsel ¢ekiciligi agisindan 6nemlidir”
(Moughtin, 2003, s. 87). Meydanlar “Sosyal iletisim ve etkilesimin gercekles-
tigi onemli mekanlardir” (Tirnakgi, 2020). Zucker (1959) meydanlarin bina ve
gokytizii arasinda kurduklar: iligkinin sanat niteligi tasidigini belirterek bu
niteligin kullanicilar: tizerinde olusturdugu duygusal etkiye vurgu yapmak-
tadir. Meydanlarin siniflandirilmasi Tablo 1’deki gibidir.

Tablo 1. Meydanlarm simiflandirilmasi

Meydanlarin Simiflandirilmasi

Kapali meydan (closed square): kendi i¢inde kapali alan
Baskin meydan (dominated square): yonlendirilmis alan
Zucker (1959) Cekirdek meydan (nucreal square): bir merkez etrafinda sekillenen
alan

Grup meydanlar (grouped squres): birlestirilmis alan birimleri
Amorf meydan (amorphus square): sinirsiz alan

Sitte (1965) Derin tip

Genis tip

Kapali meydan (enclosed square)

Baskin meydan (dominated square)

Moughtin (2003) Baglantili meydanlar (linked squares)

Dissal bir referans noktastyla birbirine baglanan alanlar (spaces
linked by an external reference point)

Zucker’e (1959) gore kapali meydan, i¢ine uzanan caddelerin girdigi ve
etrafi ayni karakterde binalarla ¢evrelenmis alanlardir. “Bu diizen iginde,
meydanin mekansal dengesi her zaman yatay ve dikey kuvvetlerin dengelen-
mesiyle saglanir. Her cephe ikili bir islevi yerine getirir: bir yandan tek tek
yapilarin bir pargasiyken, diger yandan ortak bir kentsel mekansal diizenin
bir pargasini olusturur” (Zucker, 1959, s. 9). Baskin meydan, peyzaj 6geleri-
nin arka fonu olusturarak bir yapiy1 odak noktasi haline getirmesiyle olusur.
Odak niteligindeki yap1 kullanici hareketlerini yonlendirir. Cekirdek mey-
dan, binalarin siirekliligi ile cevrelenen alanlardir. Ancak kapali meydan
ve baskin meydana oldugu gibi siki bir mekénsal biitiinliik yoktur. Bu mey-
danlarin, odak noktasi olusturan elemanlarin etki alanlarini asacak sekilde
bityiimesiyle mekénsal biitiinliik bozulur. Grup meydanlar cesitli sekillerde
meydana gelir. Grup meydanlar; farkli sekil ve boyuttaki meydanlarin diiz
bir eksen olusturmasiyla, ayni eksende olmayan kiiciik bir meydanin daha
biiyiik bir meydanin eksenlerinin dik kesismesiyle, i¢ veya daha fazla mey-
danin odak noktasi olan bir binay1 ¢evrelemesiyle ya da birbiriyle dogrudan
tiziksel iliskisi olmayan meydanlarin tutarli bir desen olusturmasiyla mey-
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dana gelir. Amorf meydanlarin sekiller itibariyle estetik ya da sanatsal bir
ozellik tasimamaktadir. Ancak diger meydan tiirleriyle bazi ayni 6zellikleri
gostermeleri bu alanlar1 da meydan sinifina sokabilmektedir. Mimari tarzlar:
ve Olgekleri farkli binalarla ¢evrelenmis, diizensiz agilardaki yollarin kesisi-
minde bulunan, odak noktasi niteliginde bir yap1y: fiziksel 6zellikleriyle tam
olarak odaga tagiyamayan sekilsiz alanlar bu kapsamda degerlendirilebilir.

Sitte (1965) meydanlari derin ve genis tip olmak {izere iki sinifa ayirmis-
tir. Meydanin derin veya genis olusu kullanicinin konumuyla iligkilidir. De-
rin meydanda referans niteligindeki yap1 meydanin kisa kenarinda yer alir.
Meydan kullanicinin éniinde uzayip gidiyormus gibi algilanir. Kullanicinin
bakislar1 tek eksende ileriye yonlenir. Genis meydanda ise referans niteligin-
deki yap1 meydanin uzun kenarinda yer alir. Kullanicida yatay olarak yayilip
genisleyen bir etki olusur. Kullanici bakislar: yatayda yayilir. Sittenin (1965)
derin ve genis meydan ayrimi baskin bir anitsal yap1 cephesine gore bigimle-
nen meydanlar i¢in gecerlidir. Odak yap1 bulunmayan meydanlarda bu ayrim
yerine; ¢evrelenmislik, mekansal sinirlarin siirekliligi ve meydanin kentsel
doku i¢indeki konumu iizerinden degerlendirme yapilir.

Moughtin (2003) kapali meydan tanimlamasini Zucker (kapali meydan)
ve Sitte’nin (derin ve genis meydan) analizlerinin varyanti olarak ele almistir.
Meydan bir agik hava odast niteligindedir, kapalilik hissi ve yer hissi (mekan
ve kullanici arasindaki duygusal bag) yaratir. Meydanin koseleri ne kadar
a¢ik olursa kapalilik hissi o kadar azalir. Meydani ¢evreleyen yapilarin mima-
ri tarzlarindaki biitiinliik, alanin bitytikligiine gore binalarin 6l¢egi kapalili-
g1 etkileyen faktorlerdendir. Moughtin’in (2003) baskin meydan tanimlamasi
Zucker (1959) ile uyumludur. “Bir meydanin ucunda yer alan tek bir baskin
binay1 izlemek i¢in ideal mesafe, binanin yiiksekligi ile bu boyutun iki kat1
arasinda bir yerde bulunur” (Moughtin, 2003, s. 106). Baglantili meydanlar,
birbirleriyle cesitli sekillerde iliskilendirilmis meydanlardan olugur. Iki veya
daha fazla meydanin birbirine agilmasi, birbirine sokaklarla baglanmasi gibi.
Kullanicinin mekén algist hareketine ve hareket hizina baglidir. Hareket hizi
yavasladik¢a mekénsal alg1 ve dolayisiyla mekansal deneyim artar. Digsal bir
referans noktasiyla birbirine baglanan meydanlar, tek tek farkli meydanla-
rin ayni bina ile kurduklari iliski sayesinde birbiriyle iliskili algilanmasiyla
meydana gelir. Bu meydanlar bir anlamda baglantili meydanlarin 6zel bir
alt sinif1 olarak diisiiniilebilir. Kentsel mekanda bagarili yerlerin temel 6zel-
likleri; “konfor ve imaj (giivenlik, cazibe, tarih, ¢ekicilik, maneviyat), erisim
ve baglanti (okunabilirlik, yiirtinebilirlik, siireklilik), kullanim ve etkinlik-
ler (siirdiirtilebilirlik, benzersizlik, eglence), sosyalite (dostluk, samimiyet)”
(Matthew, Heath, Oc ve Tiesdell, 2003) seklinde siralanmaktadir. Bu baglam-
da meydan tasarim ilkeleri asagidaki gibi agiklanmustir.

Kimlik ve aidiyet duygusu yaratmak ve genel sehir imajina katkida
bulunmak,
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Kamusal kullanimi1 ve katilimi tesvik etmek,

Sosyal etkinlikleri, iletisimi ve sosyal entegrasyonu desteklemek,
Cevrenin karakterini giiclendirmek,

Anlasilir, keyifli ve kalic1 bir kamusal meydan yaratmak,

Hem fiziksel hem de sosyal a¢idan erisilebilir ortamlar yaratmalk,

Cevre dostu tasarim stratejileriyle cevresel siirdiiriilebilirlik ve diisiik
maliyetli bakim saglamak,

Sanat, kiiltiirel etkinlikler ve eglenceyi tesvik etmek (Memliik, 2013, s.
528).

Bu ilkeler kent meydanlarinin; kullanicilarin sosyal etkilesim kurdugu,
kentsel kimligi yansitan ve toplumsal yasamin siirekliligini destekleyen ¢ok
boyutlu kamusal mekéanlar olarak tasarlanmasi gerektigini ortaya koymak-
tadir.

Meydanlarin niteliklerini etkileyen kentsel tasarim oOgeleri; doseme,
plastik eleman, renk, bitkisel tasarim, 151k, zaman ve 6lgii (Altingekic, Kart
ve Kart, 2000) olarak belirlenmistir. bu 6geler meydanin fiziksel karakterini
olusturan temel bilesenler olup kullanicilarin mekani algilama ve deneyimle-
me bi¢imini dogrudan etkilenmektedir. Giineri ve Yerli (2019) ise ¢aligmala-
rinda kent meydanlarini; ulasim (bulvar ve caddelerle baglantili olma, toplu
tasima kolayligi, otopark varligr), biiyiikliik ve yogunluk, bitki 6gesi kulla-
nimi, su 6gesi kullanimi, kent mobilyalari, yesil alanlarla baglantili olma,
alan kullanimlar: (kamu, ticaret ve konut alanlarina yakin olma), goriis alani
(meydanin yonlere gore agik olma durumu) kriterlerine gore degerlendirmis-
tir. Bu degerlendirme olgiitleri meydanlarin yalnizca fiziksel tasarim ozellik-
leriyle degil kullanim bigimleri ve ¢evresiyle kurudugu iliskiler iizerinden de
ele alinmasi gerektigini gostermektedir.

Kamusal mekén tasarimlarinin basarisiz olma nedenleri arasinda; otur-
ma birimlerinin yetersiz olmasi ve/veya olmamasi, tanimsiz girisler, toplan-
ma alanlarinin olmamasi, uygunsuz konumlandirilan toplu tagima duraklari,
bos duvarlar ve 6lii alanlar olmas: yer almaktadir (Erdénmez ve Celik, 2016).
Benzer sekilde meydanlarin planlanan islevlerinden saparak farkli kullanim-
lara maruz kalmasi da kamusal mekan niteligini olumsuz etkileyebilmekte-
dir. Kentsel agik mekan olarak; meydanlarin asil amaglarinin diginda otopark
olarak kullanilmasi (Bolluk¢u ve Gokge, 2019), meydanlarda yaya ve arag tra-
figinin kesismesi (Onder ve Aklanoglu, s. 105) gibi durumlar meydanlarin
kamusal kullanim niteligini azaltmakta ve kullanic1 giivenligi ile mekansal
konfor {izerine olumsuz etkiler yaratmaktadir. Bu baglamda kent meydanla-
rinin tasarimlarinda kullanici ihtiyaglarina cevap veren, erisilebilir, giivenli
ve cok iglevli mekansal diizenlemelerin olusturulmasi 6nem tagimaktadir.



Peyzaj Mimarlig1 Alaninda Uluslararas: Giincel Yaklagimlar -+ 95

1. Tarihi Corum Meydani

Corum, Tiirkiye’nin Orta Karadeniz bolgesinde yer alan cografi konu-
mu ve tarihsel gegmisiyle 6nemli bir gehirdir. Il, Samsun ve Ankara arasinda
yer almaktadir. Corum; Hititler (baskent Hattusas), Roma, Selguklu, Osmanl
ve Cumhuriyet donemlerinde yerlesim alani olarak kullanilan bir ilimizdir
(Giinay, 2007). Kentin 6nemli simgelerinden biri Corum Saat Kulesi'dir. Saat
Kulesi kent merkezinde bulunmaktadir. Saat Kulesi; Osmanli Imparatorlu-
gu doneminde yapilmistir, modernlesme siirecinin bir pargasi olarak go-
riilmektedir. Odak noktas: olusturmasi, kent kimligine katkisi, aidiyet hissi
uyandirmasi ve mekansal merkez olusturmasiyla Saat Kulesi ve ¢evresindeki
mekénsal olusumlar 6nem kazanmaktadir. Saat Kulesinin yakin ¢evresinde
Ulu Cami, Arastalar Carsisi, Velipasa Hani, Yeni Hamam, Belediye Binasi,
Kuyumcular Carsist ve Zafer Carsisi yer almaktadir. Kule; Osmancik, Gazi
ve [ndnii Caddelerinin kesisiminde yer almaktadir. Son yillarda Corum ken-
tinde yenileme galismalarinin hiz kazandig1 goriilmektedir. Tarihi Corum
Meydani (1. Etap, 2. Etap ve 3. Etap), Osmancik Caddesi ve Inénii Caddesi
boyunca devam etmektedir. Bu haliyle 3 bolgede konumlanan meydanlar (1.
2. ve 3. Etap) Zucker’in (1959) grup meydan, Moughtin’in (2003) baglantili
meydan kapsaminda yer almaktadir.

2. Materyal

Caligma alani Tiirkiye'nin Corum ili, Cepni Mahallesi'nde yer almakta-
dir. Cepni Mabhallesi fonksiyonel ¢esitliligiyle dikkat ¢eken mahalleler ara-
sindadir (Holdur ve Ozbakir , 2022). Bu baglamda Tarihi Corum Meydani da
cesitli etkinliklerin bir arada gergeklestirildigi mekandir. Tarihi Corum Mey-
dani 2. Etab1 Velipasa Hani ve Saat Kulesi arasinda yer almaktadir. Corum
Belediyesi tarafindan yaptirilan Tarihi Corum Meydani 2. Etabinin konumu
Sekil I’de gosterilmistir.
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Sekil 1. Tarihi Corum Meydani 2. Etap konumu (GoogleEarth uydu goriintiisii altlig
kullamlarak yazar tarafindan iiretilmistir.)

Tarihi Corum Meydani 2. Etap projesinin uygulamas: 2026 yili ocak
ayinda tamamlanmistir. Bu ¢aligma kapsaminda projenin yapim asamalar1
aciklanmistir.

3. Yontem
3.1. Projenin Gelistirilmesi ve Proje Yapim Asamalar1

Tarihi Corum Meydan: 2. Etab1 peyzaj projesi ve uygulama projeleri;
Yiiksek Peyzaj Mimari Yahya Kizilaslan ve proje ekibindeki, Dr. Sinem Kizi-
laslan ve Fatih Kizilaslan tarafindan hazirlanmistir. Projenin tasarim ve uy-
gulama siireci Tablo 2’de gosterilmistir.
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Tablo 2. Tarihi Corum Meydani 2. Etap Peyzaj Projesinin tasarim ve uygulama siireci

Amacg Sehir merkezine estetik ve tarihi bir kimlik kazandirarak etkinlik
cesitliligi saglamak,
Velipasa Hani ve Saat Kulesi’ni aynt meydanda biitiinlestirip Corum’un
tarihi dokusunu yansitan modern bir yasam alani tasarlamak.
Sorvey Caligma alaninin konumunun belirlenmesi,
Mevecut alan kullanimlarinin belirlenmesi,
Alanin ¢evre iliskilerinin gdsterilmesi.
Ihtiyaclarin Kullanicr gereksinimlerinin, dolagim iligkilerinin ve kamusal kullanim
belirlenmesi ihtiyaglarinin belirlenmesi.
Avan Proje Taksi duraginin alan igerisinde uygun bir konuma taginmast,

Oturma mekanlar1 ve gezinti alanlarinin olusturulmast,
Estetik degere sahip seyir alanlari tasarlanmasi.

Peyzaj Uygulama
Projeleri

Belirlenen ihtiyaclar ve hazirlanan avan proje dogrultusunda projenin
alan kotlarina gore ¢dziimlenmesi, 6lgiilendirmesi ve kesit ¢izimlerinin
yapilmasi.

Detay Projeleri Sert zemin, kent mobilyalart ve su 6gelerine iligskin detay ¢izimlerinin
hazirlanmasi.
3D gorsellerin Tasarimin mekansal etkisinin ve kullanici deneyiminin 3D modelle
hazirlanmasi kurgulanmasi
Corum Belediyesi tarafindan onaylanan projenin sahada uygulanmasi.
Projenin
uygulanmasi
3.2. Sorvey

Proje alani yaklagik 1550 m*dir. Alan Velipasa Hani, Inonii Caddesi,
Saat Kulesi ve Arastalar carsisi arasinda yer almaktadir. Proje alani Tarihi
Corum Meydaninin (1. Etap) devamu niteligindedir ve 6nemli ulagim alanla-
rinin kesisim noktasinda bulunmaktadir. Sorvey-Yakin cevre iliskileri Sekil
2’de gosterilmistir.
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g

Tarihi Corum Meydani

arihi Corum,
Meydani
3. Etap

ekil 2. Sorvey- Yakin cevre iliskileri (GoogleEarth uydu goriintiisii altigr kullanilarak
Y g yau g g
yazar tarafindan iiretilmigtir.)

Proje alani, taksi duragi ve yaya gegis alani olarak kullanilmaktadir. Alan
icerisinde ticaret yapilari bulunmaktadir. Caligma alani sinirlari ve alan igeri-
sindeki kullanimlar $ekil 3’te gosterilmistir.
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Sekil 3. Sorvey-Mevcut alan kullanimlar: (GoogleEarth uydu goriintiisii altlig

kullamlarak yazar tarafindan iiretilmistir.)

Alan, kentin tarihi yapisini yansitmamaktadir. Velipasa Han1 ve Saat Ku-
lesi arasindaki gorsel iliski kopuktur. Zucker’in (1959) grup meydan, Mough-
tin’in (2003) baglantili meydan a¢iklamasi kapsaminda Velipasa Han1 odak
noktasi haline getirilmelidir. Halihazirda alan bir meydandan ziyade gegcis
alani olarak kullanilmaktadir. Proje alan1 igerisinde sosyallesme, toplanma ve
seyir alanlarina ihtiyag vardir. Proje alanina iliskin ihtiya¢ listesi ihtiyag-et-
kinlik-mekan hiyerarsisi kapsaminda Tablo 2’de gosterilmistir.

Tablo 2. Tarihi Corum Meydam 2. Etap projesi i¢in belirlenen ihtiyaglar listesi

ihtiyacr— Etkinlik e Mekén

Ulasim Bekleme Taksi duragi
Transfer

Sosyallesme Oturma Oturma birimleri
Sohbet etme Pergola

Estetik Seyretme Su ¢anaklart
Vakit gecirme Peyzaj 6geleri

Fizyolojik ihtiyaglar Su igme Cesme
Kisisel temizlik (el

yikama...)
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3.3. Avan Proje

Calisma alani; toplanma alani ve meydan olmasr niteligiyle sert zemin
agirlikli olarak tasarlanmigtir. Alanin merkezinde yer alan taksi durag: ala-
nin giineyine tasinmaigtir. Saat kulesi ve Velipasa Hani arasinda kalan bolge
yaya kullanimina uygun olarak tasarlanmigtir. Yiiriiytisii ilgi ¢ekici hale ge-
tirmek i¢in su ¢anaklar1 kullanilmigtir. Zeminde (su ¢anaklarinin arasinda)
kentin tarihi dokusuna uygun olarak mozaik déseme kullanilmistir. Taksi
duraginin kuzeyine ¢esmeler konumlandirilmistir. Cesmeler, kentin tarihi
dokusunu yansitacak sekilde tasarlanmistir. Cesmeler ve taksi duragi arasin-
da ortii sistemli oturma mekani tasarlanmaigstir. Velipasa Han1 ve Saat Kulesi
arasinda gorsel iliski kurulmustur. Avan proje $ekil 4'te gosterilmistir.

> “z\v \wv
& |

KIREMIT E
A

GATI = I &,

Sekil 4. Avan proje

3.4. Peyzaj Uygulama Projeleri

Tarihi Corum Meydani 2. Etap uygulama projesi, kamusal mekan kul-
lanici ihtiyaglar1 dogrultusunda yeniden organize edilmesini amaglayan bir
mekansal kurgu ortaya koymaktadir. Projede olusturulan a¢ik mekan diize-
ni, kullanici hareketlerini yonlendiren dolasim akslar1 ve merkezi bosluklar
aracihigiyla kamusal kullanim siirekliligini desteklemektedir. Oturma bi-
rimleri ve ortii sistemli oturma mekéni ve su 6geleri kullanicilarin durak-
lama, dinlenme ve sosyallesme davranislarini tesvik eden gevresel bilesenler
olarak tasarlanmigtir. Tasarim kararlarinda alanin yaninda bulunan tescilli
yapilarin varlig1 dikkate alinmis, tarihi g¢evre ile uyumlu bir mekansal dil
olusturulmaya ¢alisilmigtir. Sert zemin diizenlemeleri, bitkisel elemanlar ve
odak noktalar: birlikte degerlendirilerek meydanin kentsel kimlik degerinin
giiclendirilmesi hedeflenmistir. Bu yoniiyle proje, fiziksel ¢evrenin kullani-
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c1 davraniglarini yonlendiren ve aidiyet duygusunu destekleyen bir kamusal
mekan tiretim araci olarak degerlendirilebilir. Tarihi Corum Meydani 2. Etap
uygulama projesi Sekil 5’teki gibidir.

degerlendirilebilir. Tarihi Corum Meydani 2. Etap uygulama projesi Se-
kil 5’teki gibidir.

Sekil 5. Uygulama projesi

Tarihi Corum Meydani 2. Etap uygulama projesine ait kesitler Sekil
6’ daki gibidir.
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Doéseme detaylari

Sinem Kizilaslan

Sekil 6. Uygulama projesine ait kesitler

3.5. Detay projeleri

Tarihi Corum Meydani 2. Etap uygulama projesine ait doseme, oturma
birimleri, ¢op kutusu, ortii sistemi, aga¢ alt1 mazgal, su canaklar1 ve gesmelere
iliskin detaylar Sekil 7’deki gibidir.
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Cop kutusu detay1
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Cesme detay1

Sekil 7. Uygulama projesine ait detaylar
3.6. 3D Gorsellerin Olusturulmasi

Proje alaninin 3D gorselleri Shapr3D ve Lumion programlarinda hazir-
lanmuistir. 3D gorseller Sekil 8'de gosterilmistir.
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Sekil 8. Uygulama projesine ait 3D gorseller

3.7. Projenin Uygulanmasi

Tarihi Corum Meydani 2. Etap projesi, uygulama projesi ve detaylarina
uygun olarak insa edilmistir. Alanin uygulama agamasina ait gériintiiler Se-
kil 9°da gosterilmistir.
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Sekil 9. Projenin uygulama asamasina ait goriintiiler

Alanin uygulama sonrasina ait goriintiileri Sekil 10’da gosterilmistir.
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Sekil 10. Tarihi Corum Meydam 2. Etap projesinin uygulama sonrasi goriintiileri

3.7.1.Taksi duragi

Onceki halinde taksi durag: alanin merkezinde yer almaktadir. Taksi
duraginin konumu nedeniyle meydanda pargali bir yap1 s6z konudur. Ayri-
ca durak, Velipasa Hanrni da kapatmakta, kullanicilarin hanla olan gorsel
temasini engellemektedir. Taksi durag: alanin giineyine tasinmistir. Boylece
Velipaga Hanrnin cephesi agilmis, Saat Kulesi ile han arasindaki gorsel iliski
kurulmugtur. Durak, alanin yeni haliyle gorsel bir biitiinliik saglanabilmesi
i¢in ortii sistemi altinda konumlandirilmistir. Taksi duragi dogu ve giineyin-
deki tasit yollari, batisindaki oturma birimleri ile iliskilendirilmistir. Taksi
duraginin 6nceki hali ve proje tamamlandiktan sonraki hali Sekil 11’de gos-
terilmistir.
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Taksi duraginin énceki hali Taksi duraginin son hali

Sekil 11. Taksi duragimin onceki konumu ve proje uygulamas: yapildiktan sonraki hali

3.7.2. Su ¢canaklar:

Su ¢anaklar1 meydanin merkezinde konumlandirilmigtir. Canaklar hem
gorsel hem de islevsel olarak gorev yapmaktadir. Canaklar, Velipasa Hanrna
yonelimi saglayacak sekilde konumlandirilmistir. Canaklar mermerdir. Ca-
naklar arasindaki zemin dosemesinde mozaik doseme kullanilmistir. Doge-
me deseniyle Velipasa Hani ve Saat Kulesi arasindaki tarihsel iligkinin zemin-
de de siirekliligi saglanmistir. Canaklar ve mozaik dosemelere iliskin gorsel-
ler Sekil 12’de gosterilmistir.
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Sekil 12. Su ¢anaklar1 ve mozaik dogeme

3.7.3. Oturma alanlari

Alanin giineyinde ve kuzeyinde iki ayr1 oturma mekani yer almaktadir.
Kuzeydeki oturma mekéani 2 adet oturma biriminden meydana gelmektedir.
Burada kullanicilarin kisa stirekli dinlenmeleri sosyallesmeleri amaglanmis-
tir. Alanin giineyindeki oturma mekani ortii sistemli olarak tasarlanmaigtir.
Ortii sistemli oturma mekani taksi durag ile iliskilendirilmistir. Bu tasarim-
da amag kisa siireli bekleme/dinlenme, sosyallesmeyi desteklemek ve farkli
hava kosullarinda alanin kullanim siirekliligini saglamaktir. Oturma alanla-
rina ait gorseller Sekil 13’te gosterilmistir.

Agik oturma mekani Ortii sistemli oturma mekéni

Sekil 13. Oturma alanlar

3.74. Cesmeler

Cesmeler, ortii sistemli oturma mekaninin giineyinde konumlandiril-
mistir. Cesmelerin, yaya sirkiilasyonun olumsuz etkilememelerine ve diger
kullanimlarla iliskili olmalarina dikkat edilmistir. Cesmelerin tasariminda
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kullanilan malzemelerde (seramik doseme, su canaklar1 ve armatiirlerde)
kentin tarihi yapisina atifta bulunulmustur. Cesmelere ait gorseller Sekil 14’te
gosterilmistir.

Cesmelerin on cephesi Cesmelerin arka cephesi

Sekil 14. Cesmeler

4. Tartisma

Corum tarihi gegmisiyle 6nemli bir kenttir. Corum kent merkezindeki
cevresel algiy1 ¢coziimleyen (Kili¢ & Dogrusoy, 2024), Corum’un sehirsel geli-
sim ve mekansal degisimini ele alan (Ozbakar, 2021), Velipasa Hani (Ahiskals,
2022) tizerine yapilan ¢alismalar Corum kentinin tarihi ve kiiltiirel zenginli-
gini gostermektedir. Corum Belediyesi tarafindan kentin tarihsel ve kiiltiirel
cesitliligi odaginda yapilan ve gittik¢e hiz kazanan bir¢ok kentsel yenileme
ve restorasyon c¢alismasi vardir. Tarihi Corum Meydani 2. Etap projesi de bu
calismalar arasinda yer almaktadir.

Tarihi Corum Meydani 2. Etap projesi ¢agdas kent meydani anlayisinda
one ¢ikan ¢ok islevli kamusal alan yaklagimi ile uyum gostermektedir. Mey-
danin yalnizca bosluk olarak degil ticaret, ulasim ve sosyal etkilesim islevle-
rini bir arada barindiran bir sistem olarak ele alinmasi, giincel kent meydani
tasarim yaklagimiyla paralellik gostermektedir. mekansal organizasyonda ti-
cari yapilarla tanimlanan ¢eper, meydanin sinirlarini giiglendirirken ayni za-
manda kamusal alanin siirekliligini desteklemektedir. Bu durum meydanin
tamamen agik bir bosluk yerine tanimli bir kentsel mekan olarak kurgulandi-
gin1 gostermektedir. yaya aksi ve oturma birimleri gibi elemanlar ise kullanici
hareketini yonlendiren ve mekanda kalma siiresini arttiran unsurlar olarak
one ¢cikmaktadir. Tarihi Velipasa Hani meydanin kimlik tiretiminde 6nemli
bir rol oynamaktadir. Han, modern tasarim elemanlari ile tarihi doku arasin-
da bir ara yiiz olusturarak mekanin yerel baglamla iliskisini giiglendirmek-
tedir. Bu durum kamusal alanlarda kimlik ve bellek kavramlarinin énemine
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isaret etmektedir. Su elemanlar1 ve ortii sistemli oturma mekani gibi mikro-
mekansal diizenlemeler, kullanici deneyimini gesitlendirmekte ve meydanin
farkli zaman dilimlerinde kullanilabilirligini arttirmaktadir. Bu baglamda
tasarim yalnizca dolasim odakli degil, seyir ve sosyal etkilesim odakli bir ka-
musal alan tiretmektedir. Bu baglamda proje tek odakl: bir bosluk degildir.
Projede, kullanim alani ¢esitliligi ve farkli odak noktalar1 arasinda (Velipasa
Hani ve saat Kulesi) kurulan iliskiyle tarihsel yapiya atif yapan ¢agdas bir
kamusal alan yaklagimi ortaya koyulmustur.

5. Sonug

Tarihi Corum Meydani 2. Etap projesi farkli kullanim katmanlarini bir
araya getiren cok islevli bir kamusal alan kurgusu tiretmektedir. Meydanin
ana bilesenlerinden biri yaya hareketlerini yonlendiren yiriiyiis aksidir. Bu
aks ticari yapilar, oturma birimleri ve servis noktalariyla desteklenerek sii-
rekli bir kullanim akis1 saglamaktadir. Meydanin sinir alanlarinda yer alan
ticari yapilar, kamusal boslugu sinirlandirarak mekénsal tanimi giiglendir-
mekte ve yar1 kapali bir kentsel alan olusturmaktadir. Alanda kullanilan su
canaklar1 ve ¢esmeler hem gorsel hem de islevsel birer bilesen olarak gorev
yapmaktadir. Ortii sistemli oturma mekani ve oturma birimleri meydanin
giin boyu kullanilabilirligini arttiran mikro-mekanlar tiretmektedir. Taksi
duragi ise meydanin yalnizca yaya degil, ulasim baglantilari agisindan isleyen
bir merkez oldugunu gostermektedir. Tarihi Velipaga Hani, meydanin mo-
dern kurgusunu yerel doku ile iligskilendiren 6nemli referans noktasidir. Bu
yapy, alanin kimlik degerini giiglendirirken kullanicilarin bakiglarini yatayda
yonlendirmektedir.

Sonug olarak proje, farkli islevlerin (ticaret, dinlenme, dolasim, ulasim ve
peyzaj elemanlar1) kontrollii bigimde bir araya getirildigi, hem hareket hem
de durma/seyir deneyimini birlikte iireten bir kent meydani tasarimi ortaya
koymaktadir.
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