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ONSOZ

Montessori egitim metodu Italyan tip doktoru Maria Montessori tarafindan gelisti-
rilmig olan bir egitim seklidir. Doktor ve egitimci olmasinin yan sira yenilikgi bir
kisilige de sahip olan Montessori, egitim metodunu ¢ocuklarin dogal ortamda 6gren-
dikleri metot olarak savunmustur.

Montessori egitimi ¢ocugun kendi tercihine gore ¢alisma alanini sectigi, elleriyle ye-
nilikleri kesfettigi yalmz veya grup halinde ig birlikg¢i olarak ¢alisilabilen bir egitim
metodudur. Montessori siniflarinda ¢ocuklar egitimli 6gretmenler tarafindan goz-
lemlenirler, sinif icerisinde kendi 6grenme hizlarinda bireysel olarak ¢alisan ¢ocuk-
lar, potansiyellerini gelistirerek maksimum seviyeye ¢ikartirlar.

Montessori egitiminde deneyimsel egitim, karma yas gruplari, miidahalesiz ¢alisma
zamani mevcuttur ve sinif igerisinde giinliik yasam, duyu araglari, matematik gibi
farkl calisma alanlar vardir. Siniflarda 6gretmenler yol gosterici ve gézlemci kim-
ligindedirler. Cocuklar belirli limitler dahilinde 6zgtirdiirler. Montessori egitim me-
todunda ¢ocugun biitiin gelisim alanlarini destekleyici egitim verilmektedir ve her
cocuk icin hazirlanmis bireysel egitim programi kullanilmaktadir. Ogretmen tarafin-
dan 6zenle hazirlanmus sinif ortaminda baris ve sevgi igerisinde egitim verilmektedir.

Son yillarda ¢ocuk gelisimi alanina olan ilginin artmasiyla Tiirkiye’de de Montessori
egitimine olan talep artmistir. Cocuklarin tiim gelisim alanlarinin desteklenmesini
saglayan bu egitim metodu hem egitimcilerin hem de ebeveynlerin biiytik ilgisini
cekmektedir. Ulkemizde her gegen giin Montessori okullarina bir yenisi eklenmekte,
tiniversitelerde ve 6zel kuruluglarda Montessori egitimcisi yetistirmek igin kurslar
ve sertifika programlar1 agilmaktadir.

Montessori Egitimi ile 2008 tarihinde Amerika’da bulundugum yillarda tanisma fir-
satim oldu. Montessori egitimimi sevgili Cheryll ve Richard Ruszat'in yénetmis ol-
dugu, o zamanlarda benim de biinyesinde ¢alistigim University Montessori School’da
tamamladim. Cheryll’in vermis oldugu egitimle “University Montessori Teacher
Education Program at UC Irvine” programindan diplomami aldim. Kizim Melisa da
sevgili Cheryll'in okulundan mezun bir Montessori ¢cocugudur. Felsefesine ytirekten
inandigim boyle giizel bir okulda bana da bas 6gretmen olarak ¢alisma firsat1 ver-
dikleri i¢in Cheryll ve Richard’a sonsuz tesekkiirlerimi sunarim. Elinizdeki bu kitap,
Kapadokya Universitesi tarafindan bir seri olarak yayimlanmasi planlanan Mon-
tessori Egitimi kitaplarmin ilkidir. Amerika’da almis oldugum egitimden ve dene-
yimlerimden yola ¢ikarak hazirladigim bu kitap, Tiirkiye’deki 6grencilere, 6gretmen-
lere ve ebeveynlere yol gostermesi amaciyla olusturulmus bir rehber niteligindedir.

Sevgiler,
Ebru UYSAL
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GIRiS: MONTESSORI EGITiMi VE DUYU ARACLARI

Montessori egitim yontem ve yaklagimlarinin tarihi bir asir 6ncesine dayanur.
Bu yontemin kurucusu olan Maria Montessori, 1896 yilinda aldig: tip fakiil-
tesi derecesi ile Italya’nin ilk kadin doktoru iinvanina sahiptir. Giintimiizde
Montessori egitimine duyulan ilgi ile birlikte Montessori egitimi veren ana-
okullariin ve bu alanda yapilan ¢aligmalarin sayisi hizla artmaktadir. Mon-
tessori egitimi, gocugun deneyimleyerek 6grenmesini, bir¢ok seyi yetiskin-
lerin yardimina ihtiyag duymadan yapabilmesini amaglar. Egitim, ¢gocugun
gindelik yasamda karsilagsmas: muhtemel durumlardan duyulari ile kavra-
yabilecegi temel kavramlara birgok alani igerir. Bu kitapta Montessori sinif-
larinda kullanilan duyu araglariin kullanim amacindan ve gocuga sagla-
dig1 katkilardan bahsedilecektir.

Duyu araglar: tekrar edilerek uygulanan araclar oldugundan ¢ocuk bu arac-
larla nesneler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 karsilagtirarak 6grenir. Her
aracta farkli duyu organinin 6nemi vurgulanir ve ¢cocuk araglarla belirli dii-
zen ve sira dahilinde caligir.

Duyu araglar: 6zellikleri bakimindan 3 kategoriye ayrilabilir. Bunlar; zit
kavramlarin 6gretildigi araglar, ayni-benzer kavramlarin 6gretildigi araglar
ve Ozellik bakimindan dereceli araglardir.

Zit kavramlarin 6gretildigi araglara yiiksek ve algak ses 6gretiminin yapil-
dig: ses silindirleri, sert ve yumusak ytiizeyden olusan dokunma tabletleri,
agir ve hafif tabletler, birbirine zit olan kirmizi-sar1 rengi ve sekil olarak bir-
birine zit olan daire ve karenin 6gretimi 6rnek olarak verilebilir. Duyu aragla-
r1 ile cocuk ne kadar ¢ok calisirsa o kadar ¢ok zitliklari, farkliliklar: fark eder.

Bir sonraki adim birbiriyle ayn1 olan duyu araglarin eslestirmektir. Benzer
ozellik gosteren araclar farkli olan araglarin yardimiyla kolaylikla bulunabil-
mektedir. Ornegin eslesecek olan araglar karisik olarak tepsi veya kutu ige-
risinde bulunur ve benzer olan cift esleserek kutu 6niinde siralanir. Bir baska
duyu araci olan ses silindirlerinde; kirmizi renkli silindirler éncelikli olarak
sallanir, i¢indeki kumun sesine dikkat edilir ve mavi silindirler igerisinde
ayni sesi gikaran silindir bulunmaya calisilir. Bir bagka 6rnekte ise igerisinde
farkli kokularin bulundugu koku siseleri arasindan kirmizi kapakl: herhan-
gi bir silindir secilir, kokusuna bakilir ve ayni olan koku mavi kapakli koku
siseleri icerisinden tek tek koklanarak bulunmaya caligilir.

Derecelendirmeli araglar grubundaki duyu araglari ise renginde, boyutla-
rinda, dokunarak hissetmede kademeli olarak degisen 6zelliklerin bulun-
dugu araglardir. Ornegin renkli tabletler koyudan agiga dogru siralamasi
yapilan bir aracgtir. Bir bagka 6rnek olan ses silindirlerinde ise az sesliden
¢ok sesliye dogru bir siralama yapilabilir.



Duyu araglariin temelinde geometri, matematiksel ¢alisma formlari ve se-
killer yatmaktadhr.

Geleneksel olan bes duyumuza ek olarak, Montessori duyu araclarinda
‘Stereognostic” ismi verilen altinci duyudan bahsedebiliriz. ‘Stereognostic’
terimi Yunanca’dan gelmektedir. ‘Stereos’, ‘kat1’- “gnosis’-’bilgi” kelimelerinin
birlesiminden olugsmustur. Stereognostic duyu giinliik yasam becerisinde kul-
lanilan objeleri dokunarak ve elimizde hareket ettirerek tanima becerisidir.

Stereognostic duyu iceren Montessori araglari ile galisilirken 6ncelikle goz-
ler acik olarak caligilir. Cocuk araci deneyimledikge arag gozii kapali olarak
calisilir. Stereognostic duyu ¢ocuga ti¢ boyutlu cisim bilgisi vermektedir. Bu
duyu ile ¢ocuk eliyle hissettigi ti¢ boyutlu katt cismin boyutunu, yapisini,
seklini ve dogasini algilar ve anlar.

Duyu araglari ile ilgili olan bu kitabimizda, burada sayilan biitiin duyulara
iliskin Montessori egitimleri adim adim ve kolayca anlasilabilecek sekilde
tarif edilmektedir. Hangi egitimin hangi duyulara yonelik oldugunu, asagi-
daki listeden kolaylikla takip edebilirsiniz.

Gorme duyumuz

Kulplu silindirler

Kulpsuz silindirler

Pembe kule

Kahverengi merdivenler
Kirmiz1 ¢ubuklar

Renkli tablet (ti¢ ayr1 kutu)

Dokunma duyumuz
Piirtizli ve piirtizsiiz tabletler
Dokunma tabletleri
Kumas kutusu
Sert ve yumusak nesneler kutusu
Sihirli ¢anta
Barik tabletler
Sicaklik tabletleri
Koklama duyumuz
Koku siseleri
Tatma duyumuz
Tat siseleri
Isitme duyumuz
Ses silindirleri
Stereognostic duyu
Gizemli ganta, giinliik yasamda kullanilan bazi araglar.
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Alt1 duyumuz ile ¢alistigimiz duyu araglari egitiminde geometri galismalar:
da yapilmaktadir. Geometrinin 6gretildigi bu duyu araglari, asagidaki arag-
lardir:

Geometrik sekiller
Geometri dolab1
Yap1 tiggenleri
Iki terimli kiip
Ug terimli kiip
Montessori araglarinin kullanimina iligkin temel bilgiler

Duyu araglari ¢aligilirken her zaman baskin olan elimiz kullanilmalidir. Sag
eli baskin olanlar sag eli, sol eli baskin olanlar sol eli ile ¢alismalidir. Baz1
duyu araglar1 10 pargadan olusmakta ve 10’a kadar olan sayilar1 igermektedir.

Duyu araglari ¢alisilirken 6ncelikle somut arag cocuga tanitilir. Daha sonra
eger varsa resimli kartlarla galisilir ve son olarak konusma eklenerek aracin
ad1 tamitilir. Calisilacak araglar soldan saga, basitten zora dogru rafa yerles-
tirilmelidir. Rafta bulunan araglarin her zaman tam olmasina dikkat edilme-
lidir. Eksik pargal1 araglar kesinlikle rafta bulundurulmamalidar.

Araclar rafa yerlestirilirken dikey, yatay, koseli veya kavisli olarak koyula-
bilir. Aracin daha gekici hale gelmesi i¢in kullanilan tepsi, kase, kutu, bardak
vb. malzemeler ¢ocugun hosuna gidecek tiirden dikkatle secilmelidir.

Araclar ilk defa ¢ocuga tanitilirken egitimci aragla nasil ¢alisilmasi gerekti-
gini agik agtk konugmalidir. Cocuk ile arag hakkinda konugsurken kullandigi-
miz ses tonu ve kelimelerle aract daha gekici hale getirmeliyiz. Araci ilk defa
goriiyormus gibi davranmak da ilgi cekiciligini arttiric1 bir bagka yoldur.
Sunum sirasinda ¢ok yavas hareket etmemiz gerekmektedir. Boylelikle
cocuk el hareketlerimizi rahatlikla takip edebilir ve ne yapmak istedigimizi
anlayabilir. Daha kiiciik ¢ocuklarla ¢ok parcali araglar: ¢alisirken aracin tii-
miinii tanitmak yerine araci iki kisma ayirarak tanitabiliriz. Ornegin pembe
kule aracinin sunumunu yaparken ilk bes tanesini bir derste diger bes tane-
sini bagka bir derste sunmak gibi.

Kitabimizi, Montessori egitmenleri ve anne babalara yonelik hazirladik.
Araglarin tanitimi en ince ayrintisina kadar resimler ve gorsel materyal ile
desteklenmistir. Kapadokya Universitesi olarak cocuklarimiza dzenle ver-
digimiz Montessori egitimini, bu sekilde genis kitlelere yayginlastirmay1
hedefliyoruz.

Kitabimizin béliim bagsliklarindan sonra gelen sayfalardaki kare kodlar:
(QR kodlar) cep telefonunuzun kameralari ile tarayarak boliimler icinde yer
alan Montessori uygulamalarinin ayrintilari ile anlatildig1 uygulama video-
larini izleyebilirsiniz.

Kitabimizin ¢ocugunuzun gelisimine katki sunmasin diliyoruz.

Kitabin Kullanimuna Iliskin Temel Bilgiler ® 13






GORME DUYUSU

BOLUM

1

ROLPLY SILINDIR
BLOKLAR

Bu boliimde:

“Kulplu silindir bloklar” nedir?

Calismada kullanilacak araclarin tanitim
Calismalar hakkinda genel bilgi
Adwm adim kulplu silindir blok ¢calismalari
Alternatif calismalar






“RULPLY SILINDIR BLOKLAR” NEDIR?

Kulplu silindirler her birinin igerisinde 10 adet kulplu silindir bulunan 4
adet ahsap bloktan olusmaktadir. Silindirlerin 6zellikleri soldan saga dogru
degisiklik gostermektedir. Her bir kulplu silindirin sigacag1 yuva farklidar.

Kulplu silindirler boyut, hacim, kalinlik ve ytikseklik belirlemeyi, el g6z
koordinasyonunu ve ince motor gelisimini desteklemektedir. Ayrica kulplu
silindirler ¢ocuklarin hata bulma yeteneklerini, bulduklar: hatalar: dtizelt-
melerini, herhangi bir ise odaklanmalarini, konsantrasyon, diizen ve gézlem-
leme yeteneklerini desteklemektedir.

Kulplu Silindir Bloklar ® 17



CALISMADA KOLLANILACAK ARACLARIN TANITIM/

Kulplu ahsap bloklarin kullanildig: bu egitimde birbirinden farkli dért ah-
sap blok bulunmaktadir. Her bir blokta, yuvalarina yerlestirilmis 10 adet
kulplu ahsap silindir bulunur. Kullanilacak olan farkl: 4 blok asagida agik-
lanmaktadir.

Blok 1:
Silindirlerin ytiksekligi sabit kalir. Bloklar ve yuvalarinin ¢ap1 giderek kiigiiliir.

Blok 2:
Silindirlerin capi ve yiiksekligi azalir. Bloklarin yuvalarinin genisligi ve de-
rinligi de buna uygun sekilde degisir.
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Blok 3:
Silindirlerin ytiiksekligi artar, cap1 azalir. Bloklarin yuvalarinin genisligi ve
derinligi de buna uygun sekilde degisir.

Sl

Blok 4:
Silindirlerin ¢apr sabit kalir, yiiksekligi azalir. Bloklarin yuvalarmin derinligi
de buna uygun sekilde degisir.

kamerasiyla kare

https://youtu.be/tinFMCwXgBk
Telefonunuzun
veya tabletinizin
= kodu tarayin.
L]
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CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILG/

Yag arali§1 Iki buguk — dort yas arast.

Hedeflenen temel Gorsel ayrim yapabilme.
kazanimlar

Hedeflenen yan =~ Okuma yazmaya hazirhik.

kazanimlar Matematik, birebir eslesme ve taban sayis1 10’a kadar

olan sayilara hazirlik.

Cocugun ilgisini  Deliklerin boyutunu hissetmek.
geken noktalar Silindirlerin delikler icinde kaybolusunu gozlemlemek.
Blokun ahsap dokusunu hissetmek.

Silindirlerin dizildikleri zaman degisik ebatlarda
olmasi.

Silindirlerin deliklere tam olarak uydugunu gormek.

Hata kontrolii Silindirlerin sadece dogru delige uymasi.

Silindirlerin ses ¢ikarmamasi. (Uygun delige
yerlestirilmediginde tikirdamast.)

Ogretilmek Blok
istenen Silindir
kavramlar
Yuva/delik
On hazirlik Iki numarali blok igin ilk blokun, digerleri igin ise

onceki bloklarin galisilmis olmasi gerekir.
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ADIM ADIM KULPLY SILINDIR BLOK CALISMALAR!

Caligsma - I

. Bu calismada, boltimiin baginda tanitilan 4 adet silindir blok kullanilacaktir.
. Calismaya birinci bloktan baslayin. Diger bloklar: raftan indirmeyin.

. Cocugu araci ¢alismak igin davet edin.

B W N

. Silindir blokunu raftan alin. Silindir blokunu tasirken iki elinizi de kulla-
nin ve blokun iki ucundan kavrayarak tasryin.

5. Masaya yavasga yerlestirin ve oturun. Silindirleri yerlestirmek i¢in masa-
nin kenari ile blok arasinda belli bir mesafe birakin.

6. Soldaki en kalin silindir ile baglayn.

7. Soldan saga dogru galigsarak en kalin silindirin kulpunu sag elinizin bas-
parmag ve isaret parmag (kiskag hareketi) ile kavrayarak tutun.

8. Silindiri yavasca kaldirin, ilgili yuvanin 6niinde yavasca masanin iizerine
koyun.

9. Kalan silindirlerin her biri igin 5. ve 6. adimlari tekrarlayin.

10. Silindirleri yerlestirmek igin soldaki ilk yuvadan baglayin.

11. Yuvayzi sol elinizin iki parmagiyla yoklayn.

12. Sag eliniz ile ilk silindiri kulpundan kavraymn.

13. Sol elinizin iki parmag; ile silindirin yanlarini ve tabanini yoklayin.

14. Bunu yaptiktan sonra karsilik gelen silindir yuvasini da ayni sekilde yok-
laym; ardindan eglestirmeyi onaylamak igin silindiri tekrar ¢ekin.

15. Silindiri sessiz ve yavasga ilgili delige yerlestirin.
16. Kalan silindirlerin her biri igin 8 - 12 aras1 adimlari tekrarlayin.

17. Cocugu calismay1 tekrarlamaya davet edin. (Sen de ¢alismak ister misin?
Sorusunu yoneltin.)

18. Bloku rafa geri koyun.
19. Bloklarin geri kalaniyla ayn1 sekilde devam edin.
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Calisma - II

1. Cocugu araci ¢alismak icin davet edin.

2. Silindir blokunu raftan alin. Silindir blokunu tasirken iki elinizi de kulla-
nin ve blokun iki ucundan kavrayarak tasiyn.

3. Masaya yavasca yerlestirin ve oturun. Silindirleri yerlestirmek i¢in masa-
nin kenari ile blok arasinda belli bir mesafe birakin.

4. Soldaki en kalin silindiri secerek baslayn.

5. Soldan saga dogru calisarak en kalin silindirin kulpunu sag elinizin basg-
parmag ve isaret parmagi (kiskag hareketi) ile kavrayarak tutun.

6. Silindiri yavasca ve sessizce kaldirin; ilgili yuvanin éniinde yavasca ma-
sanin {izerine koyun.

22 e Montessori Duyu Araglar1 Uygulamalari



7. Sag elinizi blokun en sagindaki son silindire gétiiriin ve yukarida bahse-
dildigi sekilde ¢ikarin.

8. Silindiri daha 6nce ¢ekilmis olan kalin silindirin yanina, masanin tizerine
yerlestirin.

9. Silindir blokunun soluna geri doniin; tiim silindirler ¢ikarilincaya kadar
bir soldan, bir sagdan olmak tizere 2-8 arasindaki adimlar: tekrarlayin.

10. Silindirleri yerlestirmek i¢in soldaki ilk yuva ile baglayin.

11. Yuvayz sol elinizin iki parmag; ile takip edin.

12. Soldaki ilk silindiri sag elinizle kulpundan kavrayn.

13. Sol elinizin iki parmagi ile silindirin etrafin1 ve tabanini takip edin.

14. Bundan sonra denk gelen silindir yuvasin da ayni1 sekilde yoklayn;
eslestigini gostermek icin silindiri tekrar kontrol edin.

15. Bir sonraki silindiri yerlestirmek icin artik solda olan silindiri sag eliniz-
le kaldirin.

16. Solda yer alan siradaki yuvayi kontrol edin.
17. Uygun olmadigini gostermek igin silindiri bir daha kontrol edin.

18. Uygun olan1 bulana kadar silindirleri ve yuvay1 kontrol etmeye devam
edin.

19. Silindiri uygun olan yuvaya sessiz ve yumusak bir sekilde yerlestirin.
20. Tiim silindirler yerlesene kadar 10 - 19 aras1 adimlar: tekrarlayin.
21. Cocugu calismay1 tekrarlamaya davet edin.

22. Bloku rafa geri yerlestirin.

g <o
N [
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Calisma - I1I

Silindirleri rastgele ¢ekin ve/veya blokun 6niine karigik olarak dizin.

=
I L) —

Calisma - IV

Bu galisma, bir sonraki boliimde anlatilacak olan renkli silindir bloklar1 da
icermektedir. Bu nedenle buradaki ¢alismay1 yapmadan 6nce bir sonraki
boliimii incelemenizi tavsiye ediyoruz.

Bir numarali kulplu silindir bloklar ile kirmizi silindir kutusunun
karsilastirilmasi

1. Kalin, ince.

2. Kalin, daha kalin, en kalin.
3. Ince, daha ince, en ince.

4. Genis, daha genis, en genis.
5. Dar, daha dar, en dar.
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iki ve ii¢ numaral1 kulplu silindir bloklar ile sar1 silindir kutusunun
karsilagtirilmasi

1. Biiytik, kiigiik.
2. Biiytik, daha biiyiik, en biiytik.
3. Kiigiik, daha kiictik, en kiigtik.

Dort numarali silindir blokun mavi silindir kutu ile karsilagtirilmasi
(uzun / kisa)

1. Uzun, daha uzun, en uzun.

2. Kisa, daha kisa, en kisa.

Silindir bloklardaki deliklerin kargilastirilmasi
1. S18, daha s1g, en s18.

2. Derin, daha derin, en derin.

3. Genis, daha genis, en genis.

4. Dar, daha dar, en dar.
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ALTERNATIF CALISMALAR

Bu béliimde kulplu silindirler i¢in anlatilan galismalar: asagida verilen se-
kilde gesitlendirebilirsiniz.

Bloku, en kalin delik sag tarafta olacak sekilde ters gevirin.
Bloku dikey olarak yerlestirin.

Bir kilim kullanin.

Egitimde kullanilacak araclar
1. ki veya daha fazla silindir bloku.
2. Kilim.

3. Toplanan silindirlerin ¢aplarini ve yiiksekliklerini gosteren notr renkte
(siyah, beyaz ve gri) grafik.

4. Silindir se¢imini isaretlemek i¢in bir kalem.

On hazirlik

Cocugun, dikey cesitler de dahil olmak tizere tiim silindir bloklari ile basa-
ril1 bir sekilde galismis olmasi gerekir.

Ek Calisma - I (Silindirleri birlestirmek)
1. Cocugu davet edin ve kilimi serin.
2. Ilk silindir blokunu kilime getirin ve kilimin sol tarafina yerlegtirin.

3. Ikinci bir silindir blokunu kilime getirin ve ilk silindir blokunun tist kis-
mina, dogru bir agiyla yerlestirin. Silindirler, ters ¢evrilmis “V” olarak da
diizenlenebilir.

4. Silindirleri ¢ikarin ve kilimin tizerindeki silindir bloklarinin sagina ve al-
tina (silindir bloklarinin olusturdugu aginin i¢ tarafina gelecek sekilde)
rastgele yerlestirin.

5. Rastgele segilen bir yuvay1 yoklayin.
6. Ilgili silindiri bulun ve silindiri yoklaymn.
7. Dogrulamak igin alan1 yoklayin.

8. Silindiri yuvaya yerlestirin.
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9. Rastgele deliklerden birini isaret edin ve "Bu yuvaya giren silindiri bula-
bilir misin?" diye sorun.

10. Cocugun silindiri bulmasina ve uygun delige yerlestirmesine izin verin.

11. Tamamen dolduruluncaya kadar rastgele bir sirada delikler hakkinda
soru sormaya devam edin.

12. Eger ¢ocuk bununla basarili olursa bagka bir silindir bloku ekleyebilir,
bir tiggen olusturabilir ve ardindan bir kare olusturan dérdiincti silindir
blokunu ekleyebilirsiniz.

Silindir Blok Calismasi - Kombinasyonlar

ikili Kombinasyonlar

e lve2
e 2vel3
e3ved
e]lve3
e 2ve4d
e lved

Uclii Kombinasyonlar

elve2ve3
e 2ve3ve4d
elve2ve4d
elve3ve4d
elve2ve3

13. Bagka bir calismada silindir bloklar bir kilime silindirleri farkl: bir kilime
yerlestirerek mesafe oyunu oynatabilirsiniz, ¢cocuk silindirleri bir kilim-
den diger kilime tasir ve dogru yuvay1 bulur.

14. Yukaridaki alistirmay1 gozii kapali yapin.

15. Yukaridakileri 2-4 ¢cocuk ve 2-4 blok arasinda bir yaris olarak yapin. Bir
cocuk, bir blok; iki ¢cocuk, iki blok.
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Ek Caligsma - IT (Kargilagtirma / bulma kategorilerinin yapilmasi)
1. Cocugu araci ¢alismak icin davet edin.
2. Kilime iki silindir bloku yerlestirin ve silindirleri karigtirin.

3. Herhangi bir silindiri veya standart silindir olarak secin. Cocuktan; diger
silindirlerin kontrol silindiri ile karsilastirildiginda biiytik, kiictik gibi ka-
tegorilere gore siralamasini isteyin.

({i’l\
\g'gl
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Ek Caligsma - III (Siralama silindirleri)
1. Cocugu araci ¢alismak i¢in davet edin.
2. Iki silindir blokunu kilime yerlestirin ve silindirleri karigtirin.

3. Cocugun silindirleri uzundan kisaya, kisadan uzuna, kalindan inceye
dogru siralamasini isteyin.

4. Cocuga silindirlerin eslesip eslesmedigini sorun.

Ek Calisma - IV (Ciftleri bulma)

1. Cocugu araci ¢alismak i¢in davet edin.

2. Kilime dort silindir bloku yerlestirin ve bir kare olusturun.

3. Cocuktan karisik halde bulunan silindirleri dogru yerlerine koymasini
isteyin.

Ek Calisma - V (Grafik kullanma)

1. Cocugu araci ¢alismak i¢in davet edin ve kilimi serin.

2. Ilk silindir blokunu kilime getirin ve kilimin sol iist kogesine yerlestirin.

3. Silindir grafigini kilime getirin ve silindir blokunun sagina yerlestirin.

4. Silindirleri ¢ikarin ve silindir blokunun alt tarafina gelecek sekilde kilime
rastgele yerlestirin.

5. Grafikteki ilk cap1 gosterin.

6. Cevresini yoklayin ve "Bu ¢apa uyan silindiri bulalim m1?" diye sorun.
7. Dogru silindiri segin ve sag elinizle kaldirin.

8. Sol elin iki parmagini kullanarak silindirin tabanini takip edin.
9. Secilen gapin gevresini yoklayin.

10. Dogrulama igin silindirin tabanin tekrar kontrol edin.

11. Silindiri tabloda yer alan ¢apa yerlegtirin.

12. Ttim silindirler ¢aplari ile eslesene kadar devam edin.

13. Silindirleri bloka koyun.

14. Cocugun dikkatini gekin.

15. Silindir blokunu rafa geri yerlestirin.

16. Grafigi rafa geri yerlestirin.
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Ek Calisma - VI
Her ¢alisma gozii kapali yapilabilir.

Ek Calisma - VII
Odanin bir tarafina bir blok ve diger tarafina baska bir blok yerlestirin ve
mesafe oyununu oynayin.

Bir kilime silindir blok koyulur, diger kilime kulplu silindirler koyulur.
Cocuk kulplu silindiri alarak diger silindirde dogru yeri bulmaya caligir.

Ek Caligsma - VIII

Bir kerede birden fazla blok kullanabilir. iki blok tersine cevrilmis "V", {i¢
blok tiggen ve dort blok kare seklini olusturabilir. Ttim silindirleri merkeze
rastgele yerlestirin.
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Ek Calisma - IX
Iki kisi, bir veya daha fazla silindiri bir araya getirmek icin "yaris" yapabilir.

Ek Calisma - X

Silindirleri gizemli ¢antaya koyun. Cocugun delikten bakarak ve ganta igin-
deki silindirlere yalnizca dokunarak, dogru delik i¢in uygun silindiri bul-
masini saglayin.

Gizemli Canta veya Sihirli Canta uygulamasi ve bu uygulamanin cesitle-
meleri i¢in 12. boliime bakmanizi 6neriyoruz.

Ek Caligsma - XI

Kulplu silindirlerle yapilan ¢alismalara karsilik gelen renkli silindiri kulla-
nin. (Bir sonraki béliimiin sonunda yer alan, Kulplu ve Renkli Silindirlerin
Birlikte Kullanimi konusuna bakiniz.)

4 Sl ]
ke
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RENKLI SILINDIRLER

Bu boliimde:

“Renkli silindirler” nedir?
Calismada kullanilacak araglarin tanitimi
Calismalar hakkinda genel bilgi
Adim adim renkli silindirler calismalari
Alternatif calismalar
Renkli silindir grafigi

Kulplu ve renkli silindirlerin
birlikte kullanim






“RENKLI SILINDIRLER” NEDIR?

Renkli silindirler kirmizi, sari, yesil ve mavi 4 kutudan olusur. Igerisinde ku-
tu kapag ile ayni renkte farkli boyutlarda 10 adet ahsap silindir bulunur.

Renkli silindirler renk, boyut, hacim, kalinlik ve ytikseklik belirlemeyi,
el gbz koordinasyonunu ve ince motor gelisimini desteklemektedir. Ayrica
renkli silindirler ¢ocuklarin hata bulma yeteneklerini, bulduklar: hatalar:
dtizeltmelerini, herhangi bir ise odaklanmalarini, konsantrasyon, diizen ve
gozlemleme yeteneklerini desteklemektedir.
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CALISMADA KULLANILACAK ARACLARIN TANITIM/

Ahsap silindir bloklarin kullanildig1 bu egitimde birbirinden farkli dort set
ahsap silindir bulunmaktadir. Setlerde birbirinden farkli boyutlarda 10’ar
adet renkli ahgap silindir bulunur.

Kutu 1:

Yiikseklikleri ayni, ¢aplar: kalindan inceye dogru degisen silindirler.
Kutunun rengi kirmizidir.

Kutu 2:

Uzun ve kisa, caplar1 kalindan inceye dogru degisen silindirler.
Kutunun rengi saridur.

Sm (B

el
v

A
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Kutu 3:
Caplar1 kalin ve kisadan, uzundan inceye dogru degisen silindirler.
Kutunun rengi yesildir.

Kutu 4:
Caplar1 ayny, yiikseklikleri uzundan kisaya dogru degisen silindirler.
Kutunun rengi mavidir.

https:/[youtu.be/8YAcqA5B87s

Telefonunuzun
veya tabletinizin
kamerasiyla kare

kodu tarayn.
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CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILG/

Yas aralig: Ug - alt1 yas arasi.
Hedeflenen temel = Sekil ve boyutlarin ayrimi.
kazanimlar Diizen.
Konsantrasyon.
Koordinasyon.

Hedeflenen yan = Okuma ve yazma igin hazirlik.

kazanimlar Matematik icin hazirlik.

Cocugun ilgisini  Silindirlerin parlak renkleri.
geken noktalar Boyutlar arasindaki farklar: gormek.
Nesnelerle bir sey insa etmek.

Es merkezli daireleri gérmek.

Hata kontrolii Farkliliklarin gorsel olarak ayirt edilmesi.

Kontrol tablosu kullanilabilir.

Ogretilmek Daha
istenen En
kavramlar

NOT: Kulplu silindirler i¢in kullanilan dil, renkli silindirler igin de gegerlidir.
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Kutu 1

1. Genis, daha genis, en genis.
2. Kalin, daha kalin, en kalin.
3. Ince, daha ince, en ince.

4. Dar, daha dar, en dar.

Kutu2ve3

. Buytik, daha biiytik, en biiytik.

1

2. Kiigiik, daha kiiciik, en kiigiik.
3. Uzun, daha uzun, en uzun.

4. Kisa vb.

5. Genis vb.

6. Dar vb.

7. Ince vb.

8. Kalin vb.

Kutu 4
1. Uzun, daha uzun, en uzun.
2. Kisa, daha kisa, en kisa.

]
\\!ir!
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Renkli Silindirler ® 39



ADIM ADIM RENKLI SILINDIRLER CALISMALAR!

Calisma - I (Kontrol kart1 yatay olarak)

NOT: Anlatimlar 1 ve 4 aras: kutular icin ayni siray1 izlemektedir.

1.
2.

N O O

9.

Cocugu araci galismak igin davet edin.

Kirmizi kontrol kartini alin ve masa tizeri ¢alisma alaninin ortasina yerles-
tirin.

. Kutu 1'i (kirmiz1) raftan iki elinizle ve bagparmaklariniz kutunun tizerinde

olacak sekilde alin.

. Kutuyu kontrol kartinin sol iist késesine koyun.

. Kapag kaldirarak ¢ikarin ve kutunun 6ntine yerlestirin.

. Kutuyu kapagin tistiine yerlestirin.

. Kapagin iistiindeki kutuyu kapakla beraber kilimin sol iist kosesine geri

yerlestirin.

. Kutunun igine bakin ve sag elinizle en kalin silindiri ¢ikarin. Cikarmak

i¢in bagparmak ve isaret parmaginizi bir kiskag gibi kullanin.
Silindirin tabanini yoklayin.

10. Dogrulamak igin kartin tizerindeki ¢ap1 yoklayn.

11. Silindiri segilen ¢apa yerlestirin.

12. Dil, cocugun hazir oldugu her an sunulabilir.

13. Tamamlanana kadar tiim silindirler i¢in soldan saga tekrarlayin.

14. Cocugun dikkatini gekin.

15. Araci rafa geri yerlestirin.

A 0 Bl W\
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Caligsma - II (Kilim iizerinde)

—_

. Cocugu araci ¢galismak igin davet edin.
. Kirmiz1 kilimi masaya serin.

[SSI )

. Kutu 1'i (kirmiz1) raftan iki eliniz ile alin. Bagparmaklariniz kutunun tize-
rinde, diger parmaklariniz altinda olsun.

. Kutuyu kilimin sol {ist kogesine yerlestirin.

. Kapagi kaldirin ve kutunun 6niine yerlegtiririn.

. Kutuyu kapagin tistiine yerlestirin.

. Kutuyu, kapakla beraber tutarak sol tist koseye geri koyun.

R 3 O U

. Kutunun icine bakin ve sag elinizle en kalin silindiri tutun. Tutmak igin
bagparmak ve isaret parmaginizi kiskag gibi kullanin.

9. Silindirin tabanini yoklayin.
10. Silindiri kontrol kartinin sol tarafina yerlestirin.

11. Soldan saga, en kalindan en inceye tiim silindirler tamamlanana kadar
devam edin.

12. Cocugun dikkatini gekin.

13. Araci rafa geri yerlestirin.
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Calisma - III (Dikey iist iiste kule)

Renkli silindirleri boyutlarina gore dizerken kirmizi ve yesil en uzun ve en
ince silindirler kolayca devrilebilirler. Kirmiz1 ve yesil silindirleri iist tiste
dizerken en ince pargay1 koymak zordur. Bu nedenle ince olan son parca
kilimin tizerinde durabilir.

1. Cocugu araci calismak icin davet edin.

2. Kirmizi kilimi masaya alin.

3. Kutu 1'1 (kirmiz1) raftan iki eliniz ile alin. Bagparmaklariniz kutunun tize-
rinde, diger parmaklariniz altinda olsun.

4. Kutuyu kilimin sol iist kdsesine yerlestirin.
5. Kapagi kaldirin ve kutunun 6ntine yerlestiririn.
6. Kapagy, kilimin ortasina yerlestirin.

7. Kutunun igine bakin ve sag elinizle en kalin silindiri alin. Almak i¢in bas-
parmak ve isaret parmaginizi kiskag gibi kullanin.

8. Silindirin tabanini yoklayin.

9. Silindiri kapak tizerine yerlestirin.

10. Bir sonraki en kalin silindiri alin ve ilkinin {izerine ortalayarak koyun.
11. Ttim silindirler bitene kadar bu sekilde devam edin.

12. Silindir kulesini bozun.

13. Cocuktan ¢alismay1 tekrarlamasini isteyin.

14. Silindirleri en kalinindan baglayarak yerlerine geri koyun ve kapagini
kapatin.

15. Araci rafa geri yerlestirin.

= e S
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Kirmiz1 kutuyu en kalindan en inceye dizin.
Sar1 kutuyu en uzun ve en kalindan, en kisa ve en inceye dogru dizin.
Yesil kutuyu en kisa ve en kalindan, en uzun ve en inceye dogru dizin.

Mavi kutuyu en uzundan en kisaya veya en kisadan en uzuna olacak sekilde
dizin.
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ALTERNATIF CALISMALAR

Bu boliimde renkli silindirler i¢in anlatilan ¢alismalar: asagida verilen sekil-
de gesitlendirebilirsiniz.

1. Renkli silindirler ile mesafe oyunu oynanabilir. Kutu bir kilimde tutulur,
silindirler bagka bir kilim tizerinde durur. Cocuk sectigi silindiri diger
kilimdeki kontrol karti tizerinde yerlestirir.

2. Uzun bir kule olusturmak i¢in iki kutu birlestirilebilir.

3. Iki tane paralel kule olusturulabilir.

4. Gozler bagh olarak kule olusturulabilir.

5. Gizemli ¢anta kullanilarak boylarina goére siralama yapilabilir.

6. Renkli karton, kege veya eva tizerine silindirlerin kaliplar1 ¢ikarilabilir.
Bunlar, taban kart: olarak kullanilabilir.

7. Silindirler kulplu silindirler ile karsilastirilabilir.
8. Silindirler beyaz kagida cizilip boyanabilir.
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RENKLI SILINDIR
CRAFIGI

Calismalar hakkinda genel bilgi
Adwm adim renkli silindir grafigi calismasi

Alternatif calismalar



CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILGI

Yas aralig: Ug - bes yas arasl.

Hedeflenen temel S$ekil ve boyutlarin kargilagtirilmasi ve ayrilmasi.
kazanimlar Diizen.
Konsantrasyon.
Koordinasyon.

Hedeflenen yan  Okuma ve yazma igin hazirlik.

kazanimlar Matematik icin hazirlik.

Cocugun ilgisini  Silindirlerin parlak renkleri.
geken nokfalar Boyutlar arasindaki farklar1 gormek.
Bazi silindirlerin uyumlulugunu gérmek.

Silindirlerin olusturdugu desen.

Hata kontrolii Esitsizligin gorsel olarak ayirt edilmesi.

Kulpsuz silindir grafigi.

Ogretilmek Grafik tizerindeki kareler.
istenen Grafik.
kavramlar

Yiikseklik.

Cap.

Panel.
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CALISMADA KULLANILACAK ARACLARIN TANITIM/

1. Uzerinde 5 santimlik 121 tane kare bulunan grafik. Bu grafigin sol tarafin-
da 15 santimlik 4 kare daha bulunur. Sol alt kosesinde ise kalem igin bir
yer vardir. Bu yerin yukaridan asagiya olan kisstmda kisadan uzuna silin-
dirlerin ytikseklikleri verilmistir. Alt tarafta ise soldan saga dogru silindir-
lerin ¢aplar1 kalindan inceye siralanmustir.

2. Bir diigme veya piyon.

3. Isaretleyici icin bir kap.

4. Dort renkli silindir kutusu.

)
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ADIM ADIM RENKLI SILINDIR GRAFIGI CALISMAS!

Calisma - I

1
2

N O U1

8
9

1
1
1
1
1
1
1
1
1

1
2

. Cocugu araci ¢calismak icin davet edin.

. Isaretleme kutusu olan altlig1 kilim alanina tasiyin. (Bu kilim yerine kulla-
nilacaktir.)

. Kutu 1'i (kirmiz1) raftan iki elinizle alin. Bagparmaklariniz kutunun tize-
rinde diger parmaklariiz kutunun altinda olmalidir.

. Kutuyu althigin sol tist kdsesine yerlestirin.
. Kapag1 kaldirin ve kutunun 6niine yerlestirin.
. Kutuyu kapagin tistiine yerlestirin.

. Kutuyu kapagn tistiine olacak sekilde kilimin sag tist kdsesine geri yer-
lestirin.

. Sag elinizle bir silindiri ¢ikarin.

. Althgn tstiinden baslayarak silindirin ytiksekligini kilim {izerinde isaret-
lenmis olanlarla karsilastirin.

0. Eslesen ytiksekligi buldugunuzda silindiri yerlestirin.

—_

. Isaretleyiciyi yerinden alin ve silindir ile yer degistirin.

2. Silindiri kegenin alt kism1 boyunca ilk silindir ¢apina getirin.

3. Silindir ¢apini eslesme bulunana kadar soldan saga dogru karsilastirin.
4. Silindiri kareli kumas tizerindeki isaretleyiciyle isaretlenmis satira tasiyin.
5. Silindiri o kareye yerlestirin.

6. Isaretleyiciyi kendi yerine geri koyun.

7. Tum silindirler i¢in tekrarlayin.

8. Ttim silindir kutular1 i¢in aym seyi tekrarlaym. Uyumlu olduklarini gos-
termek igin silindirleri birbirinin {istiine koyun.

9. Cocugu siire¢ boyunca davet edin.

0. Bittiginde araci rafa geri yerlestirin.
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ROLPLY VE RENKLI
SILINDIRLERIN
BIRLIKTE KULLANIM/

Adwm adim kulplu ve renkli silindirlerin
birlikte kullanimi calismalart

Alternatif calismalar



CALISMADA KULLANILACAK ARACLARIN TANITIM/

1. Kulplu silindir bloklari.

2. Renkli silindir bloklari.

3. Bir altlik ya da yerde yapilirsa bir kilim.

NOT: Bazi bloklarda silindirlerin altinda kiigtik delikler bulunur. Bloklarin
igerisine sikigmuis silindirler atag yardimu ile sikistig1 yerden ¢ikarilabilir.

On hazirlik

Cocugun kiyaslama yapmadan 6nce her bir setin tiim olasiliklarini aragtir-
mis olmasi gerekir.

\\//
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ADIM ADIM KOULPLY VE RENKLI SILINDIRLERIN
BIRLIKTE KULLANIMI CALISMALARI

Calisma - I

1. Cocugu araci ¢alismak i¢in davet edin.

2. Kiigtik kilimi tasiyin ve masanin tizerine agin.

3. Ik kulplu silindir blokunu alin ve kilimin sol st kdgesine yerlegtirin.

4. Kirmiz1 kulplu silindir blokunu mindere getirin ve blokun sagina yerles-
tirin.

5. Renkli silindir kutusunun kapagin ¢ikarin ve kutunun altina yerlestirin.

6. En kalin kulplu silindir ile baglayarak silindirleri soldan saga dogru yerle-
rinden ¢ikartin ve bloklarin 6niine sirayla yerlestirin.

7. Cocuktan kilimin tizerine kirmizi silindirleri soldan saga ve kalindan in-
ceye olacak sekilde kulplu silindirlerin 6niine dizmesini isteyin.

8. Cocuga kirmizi renkli silindirler ile bloktaki kulplu silindirlerin ayni boy-
da olup olmadiklarini sorun.

9. En kalin kulplu silindirle baglayarak ona es gelen renkli silindirinin {istti-
ne yerlestirin.

10. Biitiin silindirler karsilastirilincaya kadar ¢ocuga devam ettirin.

11. Araci rafa geri yerlestirin.
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Calisma - IT

1. Calisma - I'de anlatilan 1-8 aras1 adimlar: tekrarlayin.

2. En kalin renkli silindirle baslayarak kulplu silindir blokun yuvasina yer-
lestirin.
3. Biitiin silindirler karsilastirilincaya kadar cocugun devam etmesini isteyin.

4. Araci rafa geri yerlegtirin.

(
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BOLUM

PEMBE KULE

Bu boliimde:

“Pembe kule” nedir?

Calismada kullanilacak araclarin tanitimi
Calismalar hakkinda genel bilgi
Adim adim pembe kule calismalar

Alternatif calismalar






“PEMBE KULE” NEDIR?

Pembe kule, pembe boyali, uzunluk, derinlik ve yiikseklik agisindan birbi-
rinden farkli on ahsap kiipten olusmaktadir. Boyutlar: ardigik olarak biiyti-
yen ve 1 x 1 x 1 cm ile en kiiciikten baglayarak en biiyiige dogru genisleyen
kiiplerdir.

En kiiciik kiiptin kaybolmasini 6nlemek icin onu 6zel bir kutuya yerlesti-
rebilirsiniz. Araci ¢alisirken ¢ocuk bu kutuyu 6gretmeninden ister ve isi bit-
tiginde 6gretmenine geri verir.

Pembe kule ile cocuklara boyut farkliliklarinin gorsel olarak ayirt edilmesi,
el ve kol kaslarmin kontroliiniin gelistirilmesi ve dizilimin tanitilmas1 6gretil-
mek istenen amaglardandir.

LoON
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CALISMADA KULLANILACAK ARACLARIN TANITIM/

Pembe ahsap kiiplerin kullanildig1 bu egitimde birbirinden farkli boyutlar-
da 10 adet pembe ahsap kiip bulunmaktadar.

https:/[youtu.be/EyPh3msfVWs

Telefonunuzun
veya tabletinizin
kamerasiyla kare

kodu tarayin.
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Yas aralig: Iki buguk - ti¢ bucuk yas arasi.

Hedeflenen temel Boyut farkliliklarinin gorsel olarak ayirt edilmesi.
kazanimlar

El ve kol kaslarinin kontroliiniin gelistirilmesi.
Dizilimin tanitilmasi.

Hedeflenen yan  Istemli hareketleri egitmek.
kazanimlar Kavrama, stkma ve gerdirme hareketi i¢in elleri
hazirlamak.

Goreceli boyutlar i¢in duyu gelistirmek.
Matematiksel zihni hazirlamak.

Hacim, kiip vb. kavramlara hazirlik.

Cocugun ilgisini  Bloklar1 diizgiin sekilde tasimak ve yerlestirmek.

¢eken noktalar Kiipiin hacmi.

Hata kontrolii Gorsel uyumsuzluk.
Diisen bloklar.
Ogretilmek Pembe.
istenen Kiip.
kavramlar
Kule.

Kiiciik, daha kiiciik, en kiigtik.
Biiyiik, daha biiytik, en biiytik.
Orta.

On hazirlik Kilimin serilmesi ve pembe kule parcalarinin
taginmasi.
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ADIM ADIM PEMBE KULE CALISMALAR/

Calisma - I (Bir taraf1 hizalama)

1.
2.
3.
4.

Cocugu calismak icin davet edin.
Zemine bir kilim gétiiriin ve serin.
Cocugu pembe kulenin yanina gotiirtin.

Kiipleri kilime birer birer gotiirtin. Kiiciik kiipleri tasimak icin sag eliniz-
le alin ve sol avucunuzun icine koyun. Sag elinizi koruyucu bir sekilde
tizerine kapatin. Diger kiipleri de sag elinizle alip sol avucunuza birakin.
Destek vermek i¢in kiipii altindan tutarak sol elinizle tagiyimn.

5. Kilime dogru yiirtiytin ve kiipii kilimin sol {ist tarafina yerlestirin.

6. Srradaki diger kiiplerle devam edin. Tiim kiipleri kilimin {istiine getirene

7.

kadar kilimin sol tarafi boyunca devam edin. Eger en kiiciik kiip 6zel bir
yerde ise cocuk en son onu alarak alt kisma yerlestirecektir.

Yere oturun ve en biiytik kiipti se¢gmek icin kiiplere bakin. Eger ¢cocuk
hazirsa bu asamada biiyiik ve kiigiik ti¢ asamal1 ders yapilabilir. Ileriki
boltimlerde ti¢ asamali dersin agiklamasi yapilmistir.

8. En buiytik kiipti halinin ortasina yerlestirin. Bu kulenin temel kiiptidiir.

9. Siradaki en buiytik kiipii se¢in. Kiiptin bir tarafin1 6nceki kiip ile hizalaya-

rak en biiyiik kiipiin tizerine yerlestirin. Bir taraf diiz ve diger ti¢ taraf
kiigtik bir ¢ift kenara sahip olmalidir.

10. Kule insa edilene kadar seri olarak bir sonraki kiipleri se¢meye, yerlestir-

meye ve hizalamaya devam edin.

11. Kulenin tepesinden en kiigiik kiipti kullanarak asagiya dogru basamak

basamak indirin.

12. Kiipti kulenin tepesine geri yerlestirin.
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13. En kiiciik kiipii alarak ve kilimin sol {ist kismina yerlestirerek kuleyi
bozmaya baglayn. Bir sonraki kiipii alarak ilerleyin. Ttiim kiipler kilimin
iistiine yerlestirilene kadar devam edin.

14. Iki elinizle en biiyiik kiipti secin ve kiipleri yerlerine geri tagiyin.

15. Kule, 6nceki konuma geri gelene kadar tiim kiipleri yerlestirin ve en
kiigiik kiipti 6zel yerine yerlestirin.
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Calisma - II (iki tarafi hizalama)

1.
2.
3.
4.

Cocugu araci ¢alismak i¢in davet edin.
Zemine bir kilim serin.
Cocugu pembe kulenin yanina gotiiriin.

Kipleri kuleden haliya birer birer gotiirtin. Kiigtik kiipleri tasimak igin
sag elinizle alin ve sol avucunuzun i¢ine koyun. Sag elinizi koruyucu bir
sekilde tizerine kapatin. Diger kiipleri de sag elinizle alip sol avucunuza
birakin. Destek vermek icin kiipii altindan tutarak sol elinizle tasiyin.

5. Kilime dogru yiirtiyiin ve kiipii kilimin sol {ist tarafina yerlestirin.

6. Siradaki diger kiiplerle devam edin. Tiim kiipleri kilimin {istiine getirene

kadar kilimin sol tarafi boyunca devam edin. Eger en kiigiik kiip 6zel bir
yerde ise ¢ocuk en son onu alarak alt kisma yerlestirecektir.

7. Kilimin {izerine oturun ve en biiytiik kiipli se¢mek i¢in kiiplere bakin.

8. En biiyiik kiipii kilimin ortasina yerlestirin. Bu kulenin temel kiiptidiir.

9. Siradaki en biiytik kiipii se¢in. Kiiptin bir tarafin1 6nceki kiip ile hizalaya-

rak en biiyiik kiipiin iizerine yerlestirin. Iki taraf diiz ve diger iki taraf
kiigtik bir ¢ift kenara sahip olmalidir.

10. Ttim kiipler sirayla yerlegtirilene kadar devam edin.

11. Kulenin tepesindeki en kiigiik kiipii kullanarak kiipii asagidan yukariya

dogru her basamagin kenarindan hareket ettirin.

12. Kiipii kulenin tepesine geri yerlestirin.

‘wh—ﬂb’
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13. En kiigtik kiipti alarak ve kilimin sol iist kismina yerlegstirerek kuleyi boz-
maya baslayin. Bir sonraki kiipii alarak ilerleyin. Tiim kiipler kilimin
tistline yerlestirilene kadar devam edin.

14. Iki elinizle en biiyiik kiipii secin ve kiipleri yerlerine geri tagtym.

15. Kule, 6nceki konuma geri gelene kadar tiim kiipleri yerlestirin ve en
kiictik kiipti 6zel yerine yerlestirin.
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Caligsma - III (Ortalanmis bloklar)

Bu sunumda kontrol i¢in en kiigiik kiip kullanilmaz.

Her bir kiipii en biiyiikten en kiiciige olacak gsekilde ortala-
yarak st iiste dizin. Boylece piramit etkisi elde edersiniz.
Kulelerin farkli gériindiigiine dikkat cekin.

Calisma - IV

1. Bloklar1 kilimin tizerine rastgele yerlestirin.
2. En biiytik, en kiigiik ve orta boy blogu segin.

3."DAHA" terimini anlatmak igin ti¢ asamali bir ders yapin. Eger ¢cocuk
hazirsa "EN" terimini de anlatabilirsiniz.

B
biiytik orta kiigtik
en biiyiik daha biiyiik daha kiiciik
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ALTERNATIF CALISMALAR

Pembe kuleler belirli bir siire kullandiktan sonra kiipler sepet iginde de bu-
lundurulabilir.

Yas aralig:
Dort - beg yas arasi.

Egitimde kullanilacak araglar

1. Uzunluk, derinlik ve yiikseklik agisindan birbirinden farkli olan, pembe
renge boyanmis on adet ahsap kiip. Boyutlar: ardisik olarak biiytimeli.
1x1x1cm (1 santimetrekiip) ile en kiigiikten baglayarak en biiytige
dogru ilerler.

NOT: En kiigiik kiip kaybolmasini 6nlemek igin dikkat gekici bir kutu igeri-
sinde 6gretmen tarafindan muhafaza edilir ve ¢ocuk ihtiya¢ duydugunda
ogretmeninden alir.

2. En kiigiik kiip igin bir kutu.
3. Kontrol kartlar:.

On hazirlik
Pembe kule ile basarili bir sekilde ¢alisilmis olmali.

Ek Calisma - I

1. Cocugun pembe kuleyi dikey olarak olusturmasini saglayin.

2. Cocuga inga etmenin bagka bir yolunu diistiniip diistinmedigini sorun ve
birkag yol (yatay, diyagonal, kavisli) denemesine izin verin. Cocuga kule-
yi olustururken daha farkli nasil olusturulabilecegi sorulabilir.

Ek Caligsma - II

Kuleyi yatay olarak olusturun. Once en biiyiigii ardindan en kiiciigii yerles-
tirin.

= ‘_;,-_!'__.; 74
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Ek Calisma - III (Mesafe oyunu)

1. Pembe kiipleri tek bir kilim tizerinde rastgele yerlestirin.

2. En biiytik kiipti bagka bir kilime alin.

3. Cocuktan bir sonraki en biiyiik kiipii getirmesini isteyin.

4. Cocuktan kiipleri size getirirken kuleyi olusturmasini isteyin.
Bu ¢alisamaya ek olarak yapabilecekleriniz:

1. Pembe kiipleri tek bir kilim tizerinde rastgele yerlestirin.

2. Orta boy kiipti bagka bir kilime alin.

3. Cocuktan size daha kiiciik olan kiipii getirmesini isteyin.

4. Cocuktan size daha biiytik olan kiipii getirmesini isteyin.

5. Sorular1 degistirin ve kuleyi ortadan baglayarak kilim tizerinde yatay ola-
rak olusturun.

Ek Calisma - IV (Gorsel hafiza oyunu)

1. Cocugun kuleyi dikey olarak olusturmasini saglayn.

2. Gozlerini kapatmasini isteyin.

3. Kiiplerden birini ¢ikarin, kuleyi saglam birakin ve kiipti arkaniza yerles-
tirin.

4. Cocugun bakip hangi kiiptin eksik oldugunu sdylemesini isteyin.

5. Kiipti degistirin ve oyunu ¢ocuk istedigi kadar tekrarlayin.

Ek Calisma -V

1. Cocugu araci ¢calismak icin davet edin.
2. Yere bir kilim serin.

3. Kilime bos bir gizemli ¢anta tasiyin.

4. Caligsma - I'de oldugu gibi birer birer parcalar: kilime tastyin. Bunlar: gi-
zemli ¢antaya ¢ok dikkatli bir sekilde yerlestirin.

5. Dogru kiipti bulmak igin gizemli ¢antay1 yoklayarak kuleyi insa edin.
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Ek Calisma - VI

G6z bagi kullanin ve kuleyi "bakmadan" sadece dokunma hissini kullanarak
olusturun.

Ek Calisma - VII

1. Bu sunumda kiiplerin tabanlarina karsilik gelen karton, kege, eva kullana-
rak pembe kare desenleri kullanabilirsiniz. Cocugun kiipleri onlarin tize-
rine yerlestirmesini isteyebilirsiniz.

2. Cocugun kareleri siraya koymasini saglayin.
3. Cocugun rastgele yerlestirilmis kareleri eslestirmesini saglayin.

4. Cocuktan kareleri bir “pembe kule” haline getirmesini isteyin.

Ek Calisma - VIII

Pembe kule insasina benzeyen bir gorev gelistirin. Cam kozalag1, ayakkabi-
lar, toplar gibi boyutlar diizenli olarak artan, aymn kategorideki on nesneden
olusan bir sepet kullanin. Cocuktan farkli boyuttaki nesneleri veya resimleri
kullanarak onlar1 biiytikten kiigtige siralamasini isteyin.

Ek Calisma - IX
1. Pembe kulenin varyasyonlarini olusturmak igin desen kartlar1 yapin.
2. Cocugun kilim tizerindeki deseni kuleyle olusturmasini saglayin.

3. Cocugun kilim tizerindeki deseni kuleyle olusturmasini isteyin ancak bu
sefer hafizadan olusturmasini saglayin.

Ek Calisma - X

Cocugun hafizadan bir desen olusturmasini veya pembe kule ile hali tizerin-
de kendi desenlerini olusturmasini isteyin ve ardindan kagida ¢izmesini
isteyin.
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BOLUM

KAHVERENG/
MERDIVENLER

Bu boliimde:

[/ “Kahverengi merdivenler” nedir?
Calismada kullanilacak araglarin tanitimi
Calismalar hakkinda genel bilgi
Adim adim kahverengi merdivenler calismalar
Alternatif calismalar

Pembe kulenin ve kahverengi merdivenin
birlikte kullanilmasi






“KAHVERENGI MERDIVENLER” NEDIR?

Kahverengi merdivenler hepsi birbiri ile ayn1 uzunlukta olan on dogal ahsap
dikdortgen prizmadan olugsmaktadir. Prizmalarin genislik ve yiikseklikleri
1x1x20cmilal0x10x20 cm arasinda degismektedir. Her bir prizma
20x1x1em,20x2x2cm,20x3x3cm,20x4x4cm,20x5 x5 cm,
20x6x6cm,20x7x7cm,20x8x8cm,20x9x9cm, 20 x 10 x 10 cm
seklinde siralanir.

Kahverengi merdivenler cocugun bicim ve biiytiklik arasindaki gorsel ay-
rim1 yapabilmesini, diizen ve konsantrasyonunu gelistirmesini saglar.
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CALISMADA KULLANILACAK ARACLARIN TANITIM/

Kahverengi ahsap bloklarin kullanildig: bu egitimde birbirinden farkl: bo-
yutlarda 10 adet dikddrtgenler prizmasi seklinde ahsap blok bulunmaktadur.

https://youtu.be/i88Bxs13q-k

E 1 E Telefonunuzun

veya tabletinizin
kamerastyla kare

E kodu tarayin.
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CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILG/

Yas aralig1

Hedeflenen temel
kazanimlar

Hedeflenen yan
kazanimlar

Cocugun ilgisini
¢eken noktalar

Hata kontrolu

Ogretilmek
istenen
kavramlar

On hazirlik

Iki buguk - bes yas arast.

Bigim ve biiytikliik arasindaki gorsel ayrimi belirleme.
Diizen.

Konsantrasyon.

Matematik icin hazirlik.

Prizmalarin merdiven seklinde goriinmesi.
Agirlik farklarini hissetmek.

En ince prizma ile bu degisikligi kontrol etmek.

Diizensizligin gorsel olarak kontrol edilmesi.

En ince prizma, prizmalar arasindaki farklilig:
kontrol etmek ve el ile takip etmek icin kullanilabilir.

Kilimin kenari ise prizmalar: diiz tutmak igin kontrol
cizgisi saglar.

Kalin, daha kalin, en kalin.

Ince, daha ince, en ince.

Ag1r, daha agir, en agir.

Hafif, daha hafif, en hafif.

Pembe kuleyle ¢calismis olmak.
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ADIM ADIM KAHVERENGI MERDIVEN
CALISMALAR!

Calisma - 1

1.
2.
3.
4.

7.

8.

Cocugu araci ¢alismak i¢in davet edin.
Kilimi tasiyin ve zemine serin.
Cocugu kahverengi merdivenin yanina gotirin.

Dikdortgen prizmalari, raftan kilime teker teker alin. Prizmalari tasirken
avug igleriniz prizmann her iki tarafini, parmaklariniz da kenarlarin sarsin.

. Kilime dogru yiiriiytin ve prizmayz1 sol iist kissmdan baglayarak yavasca

kilim tizerine yerlestirin.

. Strradaki prizma ile devam edin. Tim prizmalar kilimin tizerine yerlesene

kadar kilimin sol tarafindan devam edin.

Kilime oturun ve en biiyiik prizmay1 se¢mek icin prizmalara bakin. Cocuk
hazirsa kalin ve ince egitimi i¢in ti¢ asamali dersi ayn1 anda yapabilirsiniz.

En biiytik prizmay1 kilimin ortasina yerlestirin. Bu, merdiven i¢in temel
prizmadir.

. Strayla bir sonraki en biiyiik pargay1 segin ve en biiyiik prizmanin sagina

yerlestirin, prizmanin bir tarafini 6nceki prizma ile bir basamak olustura-
cak sekilde hizalayn.

10. Cocugu davet edin.

11. Merdiven tamamlanana kadar siradaki prizmalar1 se¢meye, yerlestirme-

ye ve hizalamaya devam edin.

12. Merdivenin en kiiglik prizmasini kullanarak prizmanin merdivenin her

basamagina tam olarak nasil oturdugunu gosterin.

13. Bu prizmay1 merdivenin sonuna yerlestirin.

14. En biiyiik prizmadan baslayarak merdivenleri rafa geri yerlestirin.

15. Merdiven, eski yerine geri gelene kadar tiim prizmalar: kaldirin.

74 * Montessori Duyu Araglar1 Uygulamalart



Dizme islemi bittiginde en kiiciik prizmanin merdivenin her basamagina
nasil uydugunu gosterin.
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Tamamlanmis basamagin yandan goériintimii.
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Caligsma - II

Merdiveni kilimin {izerinde yukaridan asagiya veya tam tersi olacak sekilde

olusturun.
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Dizme iglemi bittiginde en kiiglik prizmanin merdivenin her basamagina na-
sil uydugunu gosterin.

i
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ALTERNATIF CALISMALAR

Bu bolimde kahverengi merdiven icin anlatilan ¢alismalar: asagida verilen
sekilde cesitlendirebilirsiniz.

Merdiveni inceden kalina olusturabilirsiniz.
Pembe kule gibi iist iiste insa edin.

Merdiveni bir ¢it gibi insa edin. (Dik sekilde)

Egitimde kullanilacak araglar

1. On adet dogal ahsap dikdortgen prizma. Kiiplerin kenar uzunluklar:
1 santimetre ila 10 santimetre arasinda degisir.

Prizma boyutlar::
20x1x1cm
20x2x2cm
20x3x3 cm
20x4 x4 cm
20x5x5 cm
20x 6 x 6 cm
20x7x7 cm
20x 8 x 8 cm
20x9x9 cm
20 x 10 x 10 cm’dir.
2. Kilim.

On hazirlik

Pembe kule ve kahverengi merdivenlerin genel sunumlarina ¢aligin.

Ek Calisma - I

Merdiveni sihirli canta kullanarak olusturun.
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Ek Caligsma - II

Merdiveni gozleri bagh sekilde olusturun.

Ek Calisma - III

Kahverengi merdiven, pembe kule ile kombine edilebilir.

Ek Calisma - IV

Cocuktan prizmalar: bagka bir sekilde olusturmasinin miimkiin olup olma-
digin1 denemesini isteyin.

Ek Calisma -V

Mesafe oyunu oynayin, en kalin ve en ince ile baslayarak oynayabilirsiniz.

Ek Calisma - VI

Ortadan baslayip bir sonraki en kalin ve bir sonraki en ince prizmalar1 kulla-
narak mesafe oyunu oynayin.

Ek Calisma - VII

Gorsel hafiza oyunu oynayin: Bir prizmayi kaldirin ve ¢ocugun hangisinin
eksik oldugunu bulmasini saglaymn.

Ek Calisma - VIII

Prizmalara karsilik gelen kartlar, kegeden kareler ve eva kullanilarak priz-
malar ile bire bir eslesmeler yapin.

Ek Calisma - IX

Desen kartlarina gore ¢ocuktan merdiveni alternatif bir sekilde olusturma-
sini isteyin.

Ek Calisma - X

Cocuktan hafizasindan bir desen olusturmasini isteyin.
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PEMBE KULENIN VE KAHVERENGI MERDIVENIN
BIRLIKTE KULLANILMAS!

1. Pembe kuleyi ve kahverengi merdiveni yan yana 6nce yatay sonra dikey
olarak inga edin.

2. Cocugu dikey ve yatay kulelerdeki kiipleri ve prizmalar1 degistirmeye,
daha sonra birbirleriyle anlaml bir iligki icinde iki farkli desen gelistirme-
ye tesvik edin.
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BOLUM

5 __anll

KIRMIZI CUBUKLAR

Bu boliimde:

“Kirmizi1 cubuklar” nedir?
Calismada kullanilacak araglarin tanitimi
Calismalar hakkinda genel bilgi
Adwm adim kirmizi cubuklar calismalari

Alternatif calismalar






“KIRMIZI CUOBUKLAR” NEDIR?

Kirmizi qubuklar boylar1 en kisasi 10 cm, en uzunu 1 metre arasinda degisen
on adet kirmizi tahta gubuktan olusmaktadir. Kirmizi gubuklar duyu aract
olarak matematige girisi de temsil eder. Cocuk bu aracla 1 ile 10 arasindaki
sayilara da giris yapmus olur. Yine bu arac ile ¢ocuga uzunluk ayrimu, diizen,
konsantrasyon, koordinasyon da 6gretilmis olur.

Kirmizi ¢ubuklar 2,5 x 2,5 x 10 cm, 2,5 x 2,5 x 20 cm, 2,5 x 2,5 x 30 cm,
2,5x2,5x40cm, 2,5x2,5x50cm, 2,5x2,5x60cm, 2,5x2,5x70cm,
2,5x2,5x80cm, 2,5x2,5x90 cm, 2,5 x 2,5 x 100 cm 6l¢iilerinde siralanir.
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CALISMADA KULLANILACAK ARACLARIN TANITIM/

Kirmizi cubuklarin kullanildigi bu egitimde birbirinden farkli boyutlarda 10
adet kirmizi gubuk bulunmaktadir.

https://youtu.be/ARDW6a2JhTY

Telefonunuzun
veya tabletinizin
kamerasiyla kare

kodu taraymn.
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CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILGI

Yas aralig: Iki buguk — dért yas arast.
Hedeflenen temel Uzunluk ayrimi.
kazanimlar Diizen.
Konsantrasyon.
Koordinasyon.

Hedeflenen yan =~ Matematik i¢in hazirhik.
kazanimlar

Cocugun ilgisini  Canli kirmiz1 renk.
¢eken noktalar En kisa ¢ubukla galismanin kontrol edilmesi.

Tasima sirasinda ¢ubuklarin genislik farklarini
hissetmek.

En uzun ¢ubuklar tagimaya ¢alismak igin yapilan
hareketler.

Bir labirent yapmak.
Coraplar: giymek (labirent).

Hata kontrolii Diizensizligin gorsel olarak fark edilmesi.

En kisa ¢ubuk kullanilarak basamaklardan yukar:
dogru ilerlendikge cubuk boylarinin esit olup
olmadiginin goriilmesi.

Ogretilmek Kisa, daha kisa, en kisa.
istenen Uzun, daha uzun, en uzun.
kavramlar
Cubuklar.
Kirmizi.
On hazirlik Pembe kule ve kahverengi merdivenle ¢alismig olmak.
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ADIM ADIM KIRMIZI CUBUKLAR CALISMAS!

Caligsma - I

1.
2.
3.
4.

Cocugu calismay1 anlatmak icin davet edin.
Calisma kilimini serin.
En kisa ¢ubugu her iki elinizle birer ucundan tutarak raftan alin.

Cubugu yatay olarak haliya tasiyin ve halinin uzun tst kismina dogru
yerlestirin. (Giivenlik agisindan en uzun gubuk iki eliniz birbirinin tize-
rinde olacak sekilde ortasindan ve viicuda dik olarak tutulmalidir).

. Tiim gubuklar raftan alinana ve kilime gétiirtiliip rastgele bir sekilde kili-

min tist kismina yerlestirilene kadar 3 ve 4 numarali adimlar: tekrarlayin.
Cocuk bu igsleme yardimcr olabilir. Eger ¢ocuk hazir ise kisa ve uzun kav-
ramlar1 i¢in {i¢ asamali bir ders yapilabilir.

. En kisa cubugu alin ve kilimin sol alt kdsesine kare kenari sol kenara pa-

ralel olacak sekilde yerlestirin.

7. Soldan saga dogru ¢cubugun tist kisminda elinizi gezdirin.

8. Bir sonraki en kisa gubugu alin ve sol yanlar: hizali ve kenarlar: birbirine

degecek bicimde ilkinin {ist kismina yerlegtirin.

. Qubuklarin hepsi kilimin sol tarafinda en kisadan en uzuna dogru dizili

olana dek tiim ¢ubuklar1 dizin.

10. Hizal1 olduklarindan emin olmak i¢in sol kenar1 kontrol edin.

11. En kisa cubugu kullanarak ¢ubuklarin sol kenarlarinin hizali oldugunu

gostermek icin bir sonrakinin {izerine yerlestirin.

12. Cubuklari tekrar rastgele siraya koyun.

13. Cocugu calismayi tekrarlamasi icin ¢agirin.

14. Cocuktan ¢ubuklar1 en uzun olandan baglayarak ters sirayla rafa geri

tagimasini isteyin.
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Caligsma - II (Labirent)

1. Cocugu bir labirent yapmak i¢in davet edin.

2. Iki kilimi yere yan yana serin.

3. Kirmizi ¢orap sepetini kilime getirin ve sepeti sol list kdseye yerlestirin.
4. En kisa cubugu getirin ve dogrudan kilimin ortasina yerlestirin.

5. Bir sonraki en kisa gubugu getirin ve bu ¢cubugun ucunu, diger cubugun
uzun kenarinin sag ucunda olacak gekilde yerlestirin.
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6. Ttim ¢ubuklari, kare kenarlar1 diger cubugun uzun kenarinin yanina yer-
lestirilip labirent insa edilene kadar devam edin.

7. Cocugun coraplarini ¢ikarmasini ve sepetin yanina koymasini isteyin.
8. Cocugun kirmizi ¢oraplar1 giymesini isteyin.

9. Cocugu labirentin icinde ytiriitiin.

10. Cocugun kirmuzi coraplari ¢tkarmasini ve sepete koymasini isteyin.
11. Cocugun kendi goraplarini tekrar giymesini isteyin.

12. Cubuklari en uzun ¢ubuktan baglayarak rafa geri tastyin.

e ——

88 e Montessori Duyu Araglar1 Uygulamalar:



ALTERNATIF CALISMALAR

Bu béliimde kirmizi cubuklar igin anlatilan ¢calismalar1 asagida verilen sekil-
de cesitlendirebilirsiniz.

En uzun ¢ubuk ile baslayarak bir merdiven inga edin.

Merdiveni dik olarak olusturun. En uzun ikinci ¢ubugu, en uzun ¢ubugun
tizerine yerlegtirin.

Her bir ¢ubugu bir digerine ortalayarak merdiveni insa edin.

Tersine bir piramit insa edin.

Egitimde kullanilacak araglar

1. Boylar1 en kisast 10 cm, en uzunu 1 metre arasinda olan on adet kirmizi
tahta cubuk.

2. Bir ¢ift kirmizi ¢orapli bir sepet veya iki ¢ocugun ayni anda yapmasina
izin verirseniz iki ¢ift corap.

3. Kilim.

On hazirlik

Kirmizi ¢ubuklarin genel sunumlarina ¢alisin.

Ek Calisma - I

Merdiveni gozii bagh olarak inga ettirin.

Ek Calisma - II

Cubuklarla geometrik sekiller olusturun.

Ek Calisma - III

Ugiincii bir gubugun boyuna esitlemek icin farkli uzunluktaki gubuklarla
denemeler yapin.
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Ek Calisma - IV

En kisa ¢gubugu kullanarak ¢evrede bulunan ayni uzunlukta daha kisa veya
daha uzun olan diger 6geleri bulun. Ardindan en uzun ¢ubugu kullanarak
aynisini yapin.

Ek Calisma -V

Ortamdaki 6geleri 6l¢gmek icin ¢ubuklari kullanin (6rnek: Rafin uzunlugu
kag tane kisa cubuktur?)

Ek Calisma - VI

Hafiza oyunu oynayin.

Ek Calisma - VII

Kirmizi ve mavi ¢ubuklar ile birlikte kullanilabilir.
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BOLUM

RENK TABLETLER/
1. RUTU

Bu boliimde:

“Renk tabletleri 1. kutu” nedir?

Calismada kullanmilacak araclarin tanitim
Calismalar hakkinda genel bilgi
Adim adim renk tabletleri 1. kutu calismalar

Alternatif calismalar






“RENK TABLETLER/ 1. KUTU” NEDIR?

Renk tabletleri 1. kutu ciftler halinde boyanmus, ana renklerden olugan (kir-
mizi, mavi, sar1) 6 kiiciik yassi tablettir ve ahsap kutu igerisinde bulunur.
Orijinal materyallerde orta kisstm boyanmuistir ve bu kismin kirlenmemesi
i¢in calismaya baslamadan 6nce eller yikanmalidir.

Renk tabletleri ile cocuga renk diinyasinin renkleri tanitilir, sanat icin ha-
zirhktir ve ayrica diizen 6gretilir.

A
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CALISMADA KULLANILACAK ARACLARIN TANITIM/

Renk tabletleri 1. kutunun kullanildig1 bu egitimde ana renklerin bulundu-
gu tabletler kullanilmaktadir.

Ustten goériiniim (kutu icinde)

I

https:/[youtu.be/tzXQhBA38Yo

Telefonunuzun
veya tabletinizin
kamerasiyla kare

kodu taraymn.
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CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILGI

Yas aralig:

Hedeflenen temel
kazanimlar

Hedeflenen yan
kazanimlar

Cocugun ilgisini
ceken noktalar

Hata kontroli

Ogretilmek
istenen
kavramlar

On hazirlik

Iki buguk — dért yas arast.
Cocuga renk diinyasinin gelisiminin anahtarini
ogreten duyusal egitim saglar.

Diizen.

Sanat igin hazirlik.

Tabletlerin tizerindeki renkler.
Tabletlerin boyutu.

Sinirlar.

Gorsel.

Kirmizi.
Sar1.

Mavi.
Renk.
Renk tonu.
Tablet.

Pratik yasam egzersizleri: El yikama.

Eslestirme.
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ADIM ADIM RENK TABLETLERI
1. KUTU CALISMAS!I

Calisma - I

1. Cocugu calismay1 yapmak icin davet edin.
2. Lavaboda ellerinizi yikayin ve kurulayin.

3. Bir altlik ¢ikarin ve masaya agin.
(Kutudan biraz biiytik bir servis altlig1 olabilir.)

4. Birinci renk kutusunu raftan alin ve masaya getirin.

5. Kutuyu altligin sol tarafinda masaya yavasca yerlestirin. Kapag: cikarin
ve kapag1 kutunun altina yerlestirin.

6. Kirmiz: tableti alin ve ¢ocuga her elin bas parmag: ve isaret parmag ile
kenarlarindan nasil tutulacagini gosterin.

7. Yavasga altligin soluna yerlestirin.

8. Sar1 tableti ¢ikarin ve cergeveleri yan yana gelecek sekilde althigin tizerine
yerlestirin.

9. Kirmuizi, sar1 veya mavi tabletleri althgn tist kisminda bir hat olusturarak
kutudan rastgele ¢ikarmaya devam edin.

10. Soldaki ilk kirmizi tableti alin ve kenarlarindan tutup bir sonraki tabletle
"ayn1" veya "farkli" olup olmadigini belirlemek icin karsilagtirin.

11. Benzer bir tablet bulunana kadar hat boyunca kargilastirmaya devam edin.
12. Tuttugunuz tableti alin ve esinin altina yerlestirin.

Not: Egitici ¢ocuga son iki tableti birlikte koymak isteyip istemedigini
sorabilir.

13. Tabletleri karistirin.
14. Cocuktan ¢alismay1 tekrarlamasini isteyin.

15. Tabletleri kutuya karisik bir sekilde geri koyun ve ardindan kutuyu rafa
geri yerlestirin.
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Ayni mi? Farkly m1?

Calisma - II (U¢ asamali ders)

1. Renk tabletlerini tanittiktan sonra renklerin isimlerini sdyleyerek sadece
kirmizi ve sariy1 renk isimleriyle sunun ve ti¢ asamali bir ders verin.

2. Renkli tabletlerin adlandirmasi ile asagidaki sunumlar yapilabilir:
¢ Kirmizi ve mavi.
* Sar1, mavi ve sonra kirmiz.

e Sar1 ve mavi.

Bu renk... Bana goster... Bu nedir?
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ALTERNATIF CALISMALAR

Bu boliimde renk tabletleri 1. kutu igin anlatilan ¢alismalar: asagida verilen
sekilde cesitlendirebilirsiniz.

Tabletleri rastgele bir sekilde diizenleyin.

Kenarlarindan eglestirin.

Egitimde kullanilacak araglar

1. Ciftler halinde boyanmis, ana renklerden olusan (kirmizi, mavi, sar1) 6
kiigiik yassi tablet iceren ahsap kutu (3 cift).

2. Althik.

3. 11k renk kutusu elinizde olmadiginda ana renkleri ikinci kutudan secip
almaniz yeterlidir.

On hazirlik

Renk tabletleri 1. kutunun genel sunumlarina galigin.

Ek Caligsma - I

Renkli mandallar: Renk ¢cemberi yapilip mandallar cemberin etrafina taki-
labilir.

Ek Caligma - II

Ip eslestirmesi: Renk kartlar1 iizerine ayni renkle gelisen ip birakilabilir.

Ek Calisma - III

Diiz renkli diger nesnelerin eslestirilmesi: Renkli nesne resim eslegtirmesi
yapilabilir.

Ek Calisma - IV

Renkli 6geleri siralamak igin kii¢iik boncuklar ve cimbiz kullanin. Boncuk
ve gorseli eslestirmesi yapilabilir.

A
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Ek Calisma -V

Mesafe oyunu eslestirmesi: Cocugun aradig: rengi sinifin bagka bir yerinde
bularak renk eslestirmesi saglanabilir.

Ek Calisma - VI

Hafiza oyunu: Cesitli renklerin bulundugu nesneler saklanarak hangisinin

eksik oldugu sorulabilir.

Ek Calisma - VII

Renk defteri yapilmast: Sari, kirmizi, mavi gibi renkler ve bununla ilgili nes-
neler eglestirilebilir. Eslestirilen nesneler deftere listelenebilir.

Ek Calisma - VIII

Ortamda renk bulmak: Egitimci bir renk belirler ve onunla ilgili nesneler
ortak bir alanda toplanabilir.

Ek Calisma - IX

Resimlerde renk bulmak: Cocuk, karisik desenli ve farkli renklerdeki resim-
ler tizerinde istenen rengi gosterebilir.

Ek Calisma - X

Renk desen kartlarint hazirlayin ve ¢cocugun kalib1 kopyalamasini saglayin.

Ek Calisma - XI

Ciftleri ayirma: Bir renk kalib1 yapin ve bir bezle 6rtiin. Cocuktan deseni ha-
fizasindan tekrarlamasini isteyin.

Ek Calisma - XII

Tekrarlayarak renk desen kartlarin1 hazirlayim. Iglerinde bir tanesi eksik ol-
sun ve ¢ocuktan eksik rengi bulmasini isteyin.

Ek Calisma - XIII

Renk tombalasi oynayin. Kart veya zar kullanin. Kartlar tizerinde renk ku-
tucuklar: bulunmali. Torbanin igerisinden renk secin ve ¢ocugun kart tize-
rinden ayni rengi bulmasini saglayin.
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BOLUM

171

RENK TABLETLER/
2. RUTU

Bu boliimde:

“Renk tabletleri 2. kutu” nedir?

Calismada kullanilacak araglarin tanitimi
Calismalar hakkinda genel bilgi
Adim adim renk tabletleri 2. kutu calismalari

Alternatif calismalar






“RENK TABLETLERI 2. RUTU” NEDIR?

Renk tabletleri ikinci kutu, 1. kutudaki ii¢ ana rengin yaninda, turuncu, yesil,
mor, siyah, beyaz, pembe, gri ve kahverengi renklerinden olusan (11 ¢ift)
toplam 22 adet kiiciik yassi tabletlerdir ve ahsap kutu igerisinde bulunur.
Orijinal materyallerde orta kissm boyanmistir ve bu kismin kirlenmemesi
i¢in ¢alismaya baglamadan 6nce eller yikanmalidir.

Renk tabletleri ile ¢ocuga renk diinyasinin renkleri tanitilir, sanat igin
hazirliktir ve ayrica diizen 6gretilir.
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CALISMADA KULLANILACAK ARACLARIN TANITIM/

Renk tabletleri 2. kutunun kullanildig1 bu egitimde ara renklerin bulundu-
gu tabletler kullanilmaktadir. Bununla birlikte, renk kartlari, sepet, renk eti-
ketleri gibi araglar da bu egitime yardimci olmak igin kullanilir.

Ustten goriintim (kutu iginde)

DU DO g 1 D ]

https:/[youtu.be/tzXQhBA38Yo

Telefonunuzun
veya tabletinizin
kamerasiyla kare

kodu tarayin.
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Yas aralig:

Hedeflenen temel
kazanimlar

Hedeflenen yan
kazanimlar

Cocugun ilgisini
¢ceken noktalar

Hata kontrolii

Ogretilmek
istenen
kavramlar

On hazirlik

Ug buguk — alt1 yas arasi.

Bu alistirma, ¢ocuga renk diinyasinin farkli kombi-

nasyonlarin1 gormesini saglar.

Diizen.

Sozctiklerinin 6gretilmesi.

Sanat i¢in hazirlik.

Okuryazarlik.

Farkli renkler.
Kartlar.

Gorsel olarak ayni renk ¢iftinin eslesmesi.

Cift kart.

Renkler: kirmizi, sar1, mavi, turuncu, mor, yesil,
pembe, gri, kahverengi, siyah ve beyaz.

Ana renkler.
Ikincil renkler.
Koyu.

Acik.

Renk tabletleri 1. kutu ile ¢calismis olmak.

= — iy
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ADIM ADIM RENK TABLETLER/
2. KUTU CALISMALAR!

Caligsma - I

1. Cocugu araci galismak igin davet edin.

2. Lavaboda ellerinizi yikayin ve kurulayin.

3. Bir ve iki althik ¢ikarin ve masaya agin.

4. Iki numaral renk kutusunu raftan alin ve masaya getirin.

5. Kutuyu altligin sol tarafina masaya yavasga yerlestirin. Kapagi ¢ikarin ve
kapag1 kutunun altina yerlegtirin.

6. Ana renkleri esleme ile baglayin (kirmizi, mavi ve sari).

7. Cocuk basarili olursa ikincil renklerle devam edin (turuncu, yesil ve mor).
8. Tabletleri karigtirin.

9. Cocugu egzersizi tekrarlamaya davet edin.

10. Ikincil renkler icin ii¢ pargalik ders ile devam edin.

11. Cocuk hazir oldugunda kalan renklerle yukaridaki gibi devam edin.

12. Tabletleri kutuya karisik bir sekilde geri koyun ve ardindan kutuyu rafa
kaldirin.

Calismanin birinci agamast
(ana renkler)
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Calismanin ikinci asamasi
(ikincil renkler)

DR DN ) DO DO D i1
DR DN 1) DO DO Dl i1

Calisma - II (Renkli tabletler ve tam kartlar)

1. Cocugu araci ¢alismak i¢in davet edin.
2. Bir kilim alin ve dikey ¢alisma pozisyonunda olacak sekilde agin.
3. Iki numarali renk kutusunu kilime yerlegtirin.

4. Renk kutusunu kilimin sol iist kosesine yerlestirin ve kapagi kutunun
altina koyun.

5. Kart sepetini kilimin {izerine koyun ve renk kutusunun sagina yerlestirin.
6. Tum kartlar1 yiizii asag1 bakacak sekilde sepetin sagina yerlestirin.

7. Renkli tabletlerin ciftlerinden birer tablet alin ve cerceveleri kilimin tist
kismina paralel olacak sekilde kilimin sol tarafina alt alta yerlestirin.

8. Bir seferde tam kartlardan birini alin ve eglestirilen rengin adini sdyle-
yerek renk tabletiyle eslestirin.

9. Tim kartlar ve tabletler eslesene kadar devam edin. Bunu tamamlamak
i¢in ¢ocuk herhangi bir zamanda davet edilebilir.

10. Araci rafa yerlestirin veya ¢ocuklarin yapabildiklerinden emin olana
kadar ¢alismay1 devam ettirin.
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Calisma - III (Resimli kartlar ve tam kartlar)

1. Cocugu araci ¢alismak igin davet edin.
2. Bir kilim alin ve dikey calisma pozisyonunda olacak sekilde agin.
3. Kart sepetini kilime alin ve renk kutusunun sagina yerlestirin.

4. Tim kartlar: yiizii asag1 bakacak sekilde sepetin sagina yerlestirin.
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5. Resim kartlarin1 tam kartlarin sagina yerlestirin.

6. Tam kartlari, kilimin sol tarafina dikey olarak hizalayarak teker teker
gevirin.

7. Resim kartlarindan birini alin ve en bastan baslayarak bir eslesme bulana
kadar tam kartlarin her biriyle kontrol edin. Cocuk, bunu tamamlamak
icin herhangi bir zamanda davet edilebilir.

8. Resim kartini tam kartin sagina yerlestirin.

9. Tim kartlar eslesene kadar devam edin.

kirmizi

sart

|
L

mavi

turuncu

i
Ll

yesil

mor

siyah

0

beyaz

pembe

gri
=
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Calisma - IV (Etiket kartlarini resim kartlariyla eslestirme)

1. Cocugu arac1 calismak icin davet edin.

. Bir kilim ¢ikartin ve dikey calisma pozisyonunda olacak sekilde agin.
. Kart sepetini kilime alin ve renk kutusunun sagina yerlestirin.

. Ttim kartlar ytiizii asag1 bakacak sekilde sepetin sagina yerlestirin.

. Resim kartlarini tam kartlarin sagina yerlestirin.

. Etiket kartlarini, resim kartlarinin sagina st tiste yerlestirin.

N O O s~ WD

. Tam kartlari, kilimin sol tarafina dikey olarak hizalayarak teker teker ¢evi-
rin. Cocuk, bu diizeni tamamlamak i¢in herhangi bir zamanda ¢agirilabilir.

8. Resimli kartlardan birini alin ve en bastan baglayarak bir eslesme yapana
kadar tam kartlarin her biri ile kontrol edin. Cocuk belirli asamadan sonra
size yardimci olabilir.

9. Resim kartin1 tam kartin sagina yerlestirin.

10. Tim kartlar eglesene kadar devam edin.

11. Tum etiketler eslesene kadar etiketlerin islemine devam edin.
12. Cocuk hazir oldugunda etiketler i¢in ti¢ asamali ders verin.

13. Araci rafa geri koyun.
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Calisma - V (Renk kartlarini etiket kartlar1 ile eslestirme)

1. Cocugu arac1 calismak icin davet edin.

2. Bir kilim alin ve dikey ¢alisma pozisyonunda olacak sekilde agin.
3. Iki numarali renk kutusunu kilime birakin.
4

. Renk kutusunu kilimin sol iist kégesine yerlestirin ve kapag: kutunun
altina koyun.

. Kart sepetini kilime alin ve renk kutusunun sagina yerlestirin.
. Etiket kartlarin ytizii asag1 bakacak sekilde sepetin sagina yerlestirin.

. Tam kartlari etiketlerin sagina yerlestirin.

o NN o O

. Renkli tabletlerin her birinden bir tablet alin ve kilimin sol tarafina ve tist
tarafina paralel uzanan dikey bir ¢izgi halinde rastgele yerlestirin.

9. Etiketlerden birini secin ve eglestirilen rengin adini sdyleyerek etiketin
sagina koyarak renk tabletiyle eslestirin.

10. Tim kartlar ve tabletler eslesene kadar devam edin. Bu diizeni tamam-
lamak i¢in ¢ocuk herhangi bir zamanda ¢agirilabilir.

11. Tam kart1 renk tabletiyle eslestirin ve etiketin sagina yerlestirerek etiket-
leyin (Hata kontroli).

12. Araci rafa yerlestirin veya ¢ocugun yapabildiginden emin olana kadar
devam ettirin.
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Calisma - VI

1. Etiketler 6nce ortaya dizilir.
2. Resimler etiketlerle eslestirilir. -
3. Tam kartlar hata diizeltme olarak eslestirilir.

yesil - yesil
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Bu boliimde renk tabletleri 2. kutu igin anlatilan ¢alismalar1 asagida verilen
sekilde cesitlendirebilirsiniz. Bu boliimdeki alternatif calismalar, renk tablet-
leri 1. kutu igin anlatilan alternatif ¢alismalara benzemektedir. Bu nedenle ek
calismalar, kisaca anlatilmaktadir.

Egitimde kullanilacak araglar

1. Ciftler halinde boyanmuis, ana renklerden (kirmizi, mavi, sar1), ikincil
renklerden (turuncu, yesil, mor) ve siyah, beyaz, pembe, gri ve kahverengi
renklerinden olusan (11 ¢ift) 22 kiiciik diiz tablet iceren ahsap kutu.

2. Rengin isminin kartlarin altinda yazdig bir cift kart seti. Ciftlerdeki kart-
lardan birinin ismi kesilmis olacak. Boylece ti¢ kissmli kart seti elde etmis
olacagiz.

. Renk tabletleri 2. kutu.
. On bir renk i¢in ti¢ parcal: bir set.

. Malzemeleri koymak icin bir sepet veya kutu.

N U1 &~ W

. Kartlari tizerine yayabilecegimiz bir altlik veya kilim.

On hazirlik
Renk tabletleri 1. kutu ile basarili bir sekilde calisilmis olmali.

Ek Calisma - I

Cocuk renk yazili renk kartlarin1 odada bulunan diger nesnelerle eslestirebilir.
(Kirmizi renkle yazilmis kelime kirmizidir.)

Ek Caligma - II (ikincil renkleri yapmak icin:)

1. Su ve damlalik ile renk karistirma.

2. Agik renkli plastik disklerle renk karistirma. \
3. Boya ile renk karistirma. ‘\“ '

Ek Calisma - III .

Uc numarali renk kutusu ve ciftlerinin kutular:.

Ek Calisma - IV

Renkli mandallar.
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Ek Calisma -V
Kurdele eslestirmesi.

Ek Calisma - VI

Kigciik kagit klips veya diiz pinler gibi kiiciik nesnelerin renkli kagida veya
kumasa eglestirilmesi.

Ek Calisma - VII

Renklerle kiigiik boncuklar ve cimbiz kullanilarak eslestirme yapilmasi.

Ek Caligsma - VIII

Mesafe oyunu eslestirmesi.

Ek Calisma - IX

Hafiza oyunu.

Ek Calisma - X

Renk defterlerinin yapilmasi.

Ek Calisma - XI

Resimlerde renk bulma.

Ek Calisma - XII

Renk desen kartlarini hazirlaymn, cocugun deseni kopyalamasini saglayin.

Ek Calisma - XIII

Ciftleri ayirin, bir renk kalib1 yapin ve bir bezle 6rtiin. Cocugun deseni hafi-
zasindan kopyalamasini isteyin.

Ek Caligsma - XIV

Renk desen kartlarimi tekrarlayin. Bu sirada bir rengi eksiltin ve ¢ocugun
eksik rengi bulmasini saglayn.

Ek Calisma - XV

Renk tombalasi oynayin. Cekme kartlar1 veya zarlar1 kullanin.

Ek Calisma - XVI

Kagit ve zar kullanin. Rengi dondiirdiigiiniiz say1 veya siireleri isaretleyin.
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BOLUM

RENK TABLETLER/
3. RUTU

Bu boliimde:

“Renk tabletleri 3. kutu” nedir?

Calismada kullanilacak araclarin tanitimi
Calismalar hakkinda genel bilgi
Adim adim renk tabletleri 3. kutu calismalari
Alternatif calismalar

Kademeli renklerin eslesmesi






“RENK TABLETLERI 3. KUTU” NEDIR?

Koyudan acik renge dogru degisen tonlarda yedi tablet iceren dokuz farkl
renkten olusan setlerdir. Altmis {i¢ tablet ahsap bélmeli kutu igerisinde
bulunur.

Bu aracla ¢ocuk gevresinde bulunan renklerin farkina varir. Renk tonlama-
sinin ne oldugunu dgrenir ve farkli renk tonlarimi kiyaslayabilir. Dogadaki
renk tonlarini gérerek estetik duygusu gelisir ve matematige hazirlik yapmis
olur. Ust diizey beceri gerektirdiginden okul 6éncesi gocuklarin bu aragla ga-
lismasi sonucunda daha olumlu sonuglar alinmaktadir.
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CALISMADA KULLANILACAK ARACLARIN TANITIM/

Renk tabletleri 3. kutunun kullanildig1 bu egitimde renk tonlarinin bulun-
dugu tabletler kullanilmaktadir. Bununla birlikte kagit veya baska bir mal-
zemeden yapilmus basit bir gember de kullanilmaktadir.

Ustten goriiniim
. E . o

DN | | D ) )

https:/[youtu.be/tzXQhBA38Yo

Telefonunuzun
veya tabletinizin
kamerasiyla kare

kodu tarayin.
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CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILGI

Yas aralig:

Hedeflenen temel
kazanimlar

Hedeflenen yan
kazanimlar

Cocugun ilgisini
ceken noktalar
Hata kontrolii

Ogretilmek
istenen
kavramlar

On hazirlik

Dort — alt1 yas arast.

Ton farkliliklar: sayesinde renk ayrimi yapmay1
ogrenmek.

Etraftaki renklerin farkina varmak.

Dogadaki renklerin farkina varmak.

Okuma ve yazma igin hazirlik.

Giizel renkleri gormek.

Ton farkliliklarini anlamak.

Renk uyumsuzlugunu gorsel olarak ayirt etmek.

Renklerin isimleri.
Koyu, daha koyu, en koyu.
Acik, daha agik, en acik.

Tonlama egitimi ile baslayn.

En agik ve en koyunun kiyaslanmasi.

R Sy
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ADIM ADIM RENK TABLETLER/ 3. KUTU CALISMAS!/

Caligsma - I

—_

. Cocugu calismay1 yapmak icin davet edin.

2. Kilimi serin.

3. Kutuyu raftan ¢ikarin. Bag parmaklariniz iistte, diger parmaklariniz altta

olacak sekilde her iki elinizi de kullanarak kilime tagiyn.

4. Kutuyu sol iist kdgeye yerlestirin ve kapagi kutunun altina koyun.

5. Cemberi raftan alin ve halinin ortasina yerlegtirin. Bir rengin sekiz tonunu

1

da alin ve halinin sol alt kdsesine birer birer dairesel sekilde rastgele yer-
lestirin.

. En koyu tableti alin. Bunu yaparken her zaman kenarlarindan tutun. Diger
tabletlerle kargilastirin. Saat yoniinde hareket edin.

. Daha koyu olan bir tablet bulursaniz tabletleri degistirin. Boylece elinizde
daima koyu olan tableti tutarak karsilastirmaya devam edin.

. Ttim ¢emberin etrafindaki tonlar1 kontrol edip en koyusunu buldugunuzda
¢emberin dis kenarina saat on iki yoniine yerlestirin.

. Bu iglemleri kalan parcalarin her biri ile tekrarlayin. Gegerli olan: bir 6n-
ceki en koyu tabletin iizerine yerlestirin. Dikey siralanmis uzun bir renk
cizgisi olusturun.

0. Tabletlerin kenarmna yukaridan asagiya dokunarak sonuglar1 gorsel olarak
kontrol edin.

11. Tabletleri dairesel olarak yerlestirin ve ¢ocuktan renkleri siralamasini is-

teyin.

12. Eger basarili olursa ¢ocugun sectigi diger renklerle devam etmesine izin

verin. Renklerin arasinda kutunun tizerini kapatarak dairenin etrafindaki
renk siitunlarini saat yoniinde dondiiriin. kinci rengin en koyu tableti
yaklagik olarak saat bir buguk pozisyonuna, bir sonraki koyu renk saat
li¢ pozisyonuna gelecek sekilde yerlestirilmelidir. Boylece giines 1sinlar:
gibi bir desen olusacaktir.

N
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13. Bittiginde tabletleri her seferinde tek bir renk olacak sekilde kutusuna
geri koyun. Sadece ayn1 tonlar1 bir araya getirin.

14. Araci rafa geri koyun.

En koyu rengi aldiginizdan emin olmak
i¢in siranin sonundaki rengi kontrol edi
Eger dogruysa dairenin etrafina
yerlestirin.

Renk Tabletleri 3. Kutu ® 123



ALTERNATIF CALISMALAR

Bu boliimde renk tabletleri 3. kutu igin anlatilan ¢alismalar1 asagida verilen
sekilde cesitlendirebilirsiniz.

Egitimde kullanilacak araglar

1. Koyu renkten agik renge dogru degisen tonlarda yedi tablet iceren, dokuz
renkten olusan setler. Bu altmuis ti¢ tablet, ahsap bolmeli kutuda durur.

2. Kilim.

On hazirlik
Renk tabletleri 1. kutu ve 2. kutu ile basaril bir sekilde ¢alisilmis olmali.

Ek Calisma - I

Cocuk odadaki diger nesnelerle bir renk setini eslestirebilir.

Ek Caligsma - II

Beyaz veya siyah boya ile renklerin tonlar1 agilabilir veya koyulastirilabilir.

Ek Calisma - ITI

Kurdele smiflandirmasi: Kurdele ve renk kart1 eglestirme.

Ek Calisma - IV

Renkli kumaslarin siniflandirilmasi: Renkli kumas ve taban kart1 eglestirmesi.

Ek Calisma -V

Kiigtik boncuklar ve cimbiz kullanarak taban kartlari tizerine renk eglesmesi
yapilabilir.

T N N
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Ek Caligsma - VI
Hafiza oyunu: Herhangi bir renk ¢ocuga gosterilip, ayni renkle ilgili nesne-

leri gruplandirmasi istenebilir.

Ek Caligsma - VII

Renk defterlerinin yapilmasi: Renkler ve o renge denk gelen nesnelerle ilgili
bir defter hazirlanabilir.

Ek Caligsma - VIII

Resimlerde renk bulunmasi.

Ek Caligsma - IX

Renkli su ile hazirlanmis farkli tonlarda renkli sigeler.

Ek Caligsma - X
Koyu ve acik renkli kartlar.
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KADEMELI RENKLERIN
ESLESMES/

Calismalar hakkinda genel bilgi

Advm adim kademeli renklerin
eslesmesi calismasi

Alternatif calismalar



CALISMADA KULLANILACAK ARACLARIN TANITIM/

1. Piyasada satilan ti¢ farkli renk tableti kutusu kullanilabilir. Tlk kutu acik
renk tonunu, ikinci kutu orta tonu ve tiglincii kutu koyu renk tonunu igerir.

2. Kilim.

On hazirlik
Renk tabletleri 3. kutu ile basarili bir sekilde calisilmis olmali.

L,
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ADIM ADIM KADEMELI RENKLERIN ESLESMESI
CALISMALAR!

Calisma - I (Eslestirme)

1.

Cocugu calismay1 yapmak icin davet edin.

2. Araci raftan alin ve kilime yerlestirin.

3.

[k kutuyu agm ve kutunun igindeki tiim tabletleri gikarin. Kilimin sol alt
tarafinda rastgele bir diizende ticiincii renk kutusuymus gibi yerlestirin.

4. Bir tablet alarak eglesen tableti bulana kadar karsilagtirin.

5. Parcay1 kilimin ortasina yerlestirin. Tabletleri kenarlar1 birbirine degecek

sekilde yan yana yatay konumda yerlestirin.

6. Cocuktan tabletleri eslestirmeye devam etmesini isteyin.

7. Bir sonraki eslesen cifti ilk ¢iftin yanina yerlestirin. Boylece ¢ocuk renk

farklarini gorebilir.

8. Dort ¢iftin ttimii bulunana kadar devam edin.

9. Ikinci kutuyu agin ve ilk kutudaki gibi tekrar edin. Orta tondaki giftleri

ilk kutunun benzer renklerinin altina yerlestirin.

10. Koyu renk tonlarini igeren tiglincii kutuyla devam edin.

11

. Araci rafa geri yerlestirin.

N0 0N 40 0 00 00 0 08 |

HE N

s = =

i

i

v (Eslesen rengi bulmak icin siray1 yukaridan
l I asagiya taraym. Ciftleri yan yana yerlestirin.)
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ADIM ADIM KADEMELI RENKLERIN ESLESMESI
CALISMALAR!

Calisma - I (Eslestirme)

1.

Cocugu calismay1 yapmak icin davet edin.

2. Araci raftan alin ve kilime yerlestirin.

3.

[k kutuyu agm ve kutunun igindeki tiim tabletleri gikarin. Kilimin sol alt
tarafinda rastgele bir diizende ticiincii renk kutusuymus gibi yerlestirin.

4. Bir tablet alarak eslesen tableti bulana kadar karsilagtirin.

5. Parcay1 kilimin ortasina yerlestirin. Tabletleri kenarlar1 birbirine degecek

sekilde yan yana yatay konumda yerlestirin.

6. Cocuktan tabletleri eslestirmeye devam etmesini isteyin.

7. Bir sonraki eslesen cifti ilk ¢iftin yanina yerlestirin. Boylece ¢ocuk renk

farklarini gorebilir.

8. Dort ciftin tiimii bulunana kadar devam edin.

9. Ikinci kutuyu agin ve ilk kutudaki gibi tekrar edin. Orta tondaki giftleri

ilk kutunun benzer renklerinin altina yerlestirin.

10. Koyu renk tonlarini igeren tiglincii kutuyla devam edin.

11

. Araci rafa geri yerlestirin.

N0 0N 40 0 00 0N 00 0 |

RN

s - =

€----==

(Eslesen rengi bulmak icin siray1 yukaridan
I asagiya taraym. Ciftleri yan yana yerlestirin.)
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Calisma - II (Siniflandirma)

1. Yere bir kilim serin.
2. Araci alin ve kilimin sol {ist tarafina yerlestirin.

3. Ilk kutunun kapagini gikarin ve tabletleri yatay bir sekilde kilimin sol alt
kosesine rastgele bir diizen ile diiz bir ¢izgi halinde dizin.

4. Sonraki iki kutu icin de ayni1 sekilde devam edin.

5. Ik tableti alin ve egini buluna kadar cizgi boyunca agag1 dogru taraym.
6. Tum tabletler eslesene kadar devam edin.

7. 1k giftle baglayin.

8. Bu ¢ifti halinin sol tist tarafina kutularin altina yerlestirin.

9. Bir sonraki tablete gecin ve bunu ilk renk ciftiyle kiyaslayin. Eger ayni
tondaysa bu tableti o ¢iftin altina yerlestirin. Eger ayni tonda degilse ¢iftin
yanina yerlestirin.

10. Ttm ciftler kilimin tistiindeki takimlara yerlestirilene kadar devam edin.
11. Tlk setle baglaym. Ilk tableti alin ve altindaki tabletle kargilagtirin.

12. iki numarali renk kutusundaki en koyu tableti segin.

13. Tabletler aciktan koyuya dizilene kadar devam edin.

14. Acgiktan koyuya giden ciftler yapmak igin tabletleri saga dogru eslestirin.
15. Sonraki renk ile devam edin ve tiim renkler bitene kadar devam edin.
16. Araci rafa geri yerlestirin.

NOT: Cocuk yapabilecegini ifade ettiginde galismaya bagslayabilir.
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[k ciftten baglayarak hepsini renklerine
gore kutularin alt kisminda hizalayin.

koyu

Gruplar renklerine gére
eslestikten sonra, her grubu
agiktan koyuya yerlestirin.
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Caligma - III

Cocuk, tabletleri basarili bir sekilde eslestirip sinifladiktan sonra ti¢ asamali ders
yaparak bir set tabletle koyu, orta ve agik kavramlarini tanitin.

Renk Tabletleri 3. Kutu ® 131






DOKUNMA DUYUSU

BOLUM

9

PURUZLU VE PURUZSUZ
TABLETLER

Bu boliimde:

/ “Piiriizlii ve piiriizsiiz tabletler” nedir?
Calismada kullanilacak araclarin tanitimi
Calismalar hakkinda genel bilgi

Advm advm piiriizlii ve piiriizsiiz tabletler
calismalart

Alternatif calismalar






“PURUZLU VE PURUZSUZ TABLETLER” NEDIR?

Dokunma duyusunun gelismesine destek veren piirtizlii ve piiriizsiiz tab-
letler araci ile ¢alismaya baslamadan 6nce ellerin yikanmasi gerekir. Bu du-
yu aracinda gocuk eliyle aract hisseder, ayrica bu arag, yazi yazmaya hazirlik
aracidir. Bu aragla cahigsirken ¢ocugun konsantrasyonu da gelisir. Ug ayri par-
cadan olusur. 11k tablet piiriizlii ve piiriizsiiz arasindaki farki tanitir. Tkinci
tablet parmak hareketlerini koordine etmeye ve el becerisini gelistirmeye
yardimai olur. Uglincii tablet ¢ok piiriizsiiz ve ¢ok piiriizlii yiizeyler arasin-
daki gegisleri tantir.

Cocuk yeterince bu aragla galisip arasindaki farki anladiginda gozii kapalt
olarak da yapabilir.

Piiriizlii ve Piirtizsiiz Tabletler ® 135



CALISMADA KULLANILACAK ARACLARIN TANITIM/

itimde 3 adet ahsap tablet

gi

Piiriizlii ve piiriizsiiz tabletlerin kullanildigi bu e

kullanilmaktadar.
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https://youtu.be/CtuwKBRb6GA

Telefonunuzun
veya tabletinizin
kamerasiyla kare

kodu tarayn.
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CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILGI

Yas aralig:

Hedeflenen temel
kazanimlar

Hedeflenen yan
kazanimlar

Cocugun ilgisini
¢eken noktalar

Hata kontroli

Ogretilmek
istenen
kavramlar

On hazirlik

Iki buguk - {i¢ bucuk yas arast.

Dokunma duyusunun geligimi.
Dokunma hafifligiyle motor kontroliiniin gelistirilmesi.
Dokunma duyusu ile ayrim.

Konsantrasyon.

Gozlemleme ve yorumlama becerisi.
Yazmaya hazirlik.

Piirtizli harfler i¢in hazirlik.

Piirtizlii ve piirtizsiiz arasindaki kontrast hissi.

Kelime 6grenmek.

Belirli bir seride dokunma hissi.

Tabletin sabit kalmas1 gerekir.

Piirtizli, daha piirtizld, en piirtizli.

Piirtizsiiz, daha piirtizsiiz, en puiriizsiiz.

El Yikama.
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ADIM ADIM PURUZLU VE PURUZSUZ
TABLETLER CALISMAS!/

Calisma - I

1. Cocugu araci galismak igin davet edin.

2. Egzersiz elleri yikayarak baglamalidur.

. Bir altlik getirin ve masaya serin.

. Ug tableti masaya alin ve althigm sol iist kogesine yerlestirin.

Ik tableti piiriizlii yiizeyi sola gelecek sekilde yerlestirin.

N O B~ W

. Tim parmaklarinizla asagt dogru hareketle zimpara gibi olan tarafa do-
kunun ve ‘piirtizli’ kelimesini soyleyin. Diger elinizle tahtay1 tutmama-
niz igin ¢ok hafif dokunmalisiniz.

7. Her defasinda “piiriizlii” diyerek birkag kez dokunun.
8. Simdi diger tarafa aymi sekilde dokunun ve “piiriizsiiz’ kelimesini sdyleyin.
9. Birkag kez tekrarlayn.

10. Cocugu aymi seyi yapmaya davet edin ve eger istemiyorsa onun yerine
kelimeleri siz soyleyin.

11. Ikinci tableti ilkinin sagina yerlestirin ve kiyaslamak igin biraz bekleyin.
12. 11k tableti altigin sol iist tarafina, asil tabletlerin oldugu yere koyun.

13. Sag elinizin iki parmag; ile solda yer alan piirtizlii seride dokunun ve
‘piiriizli’ deyin.

14. §imdi ayn1 parmaklarinizi kullanarak bir sonraki seride dokunun ve
‘piiriizsiiz” deyin.

15. Tabletler boyunca soldan saga ayni sekilde devam edin.

16. Cocuktan bu siireci tekrarlamasini isteyin.

17. Tabletleri rafa geri yerlegtirin.

18. Cocugun egzersizi yapabilecegi ve sdzel olarak seritleri tanimlayabilecegi
ileri bir tarihte piirtizlii, daha piirtizlii ve en piirtizlii kavramlarini ayni
sekilde agiklayan tigiincii tableti sunabilirsiniz.

Piiriizlii ve Piirtizsiiz Tabletler ® 139
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ALTERNATIF CALISMALAR

Bu boliimde piiriizlii ve piiriizsiiz tabletler i¢in anlatilan ¢alismalar1 asagida
verilen sekilde cesitlendirebilirsiniz.

Egitimde kullanilacak araglar

1. Dokunma duyusunun gelismesi ve eli yazi yazmaya hazirlamak i¢in giris
malzemelerinden olusan ii¢ parga set. Ilk tablet piiriizlii ve piiriizsiiz
arasindaki kontrast: tanitir. Ikinci tablet parmak hareketlerini koordine
etmeye ve el becerisini gelistirmeye yardimai olur. Ugiincii tablet ¢ok
piiriizsiiz ve ¢ok piiriizlii yiizeyler arasindaki gegisleri tanitir.

2. Altlik.

On hazirlik

Cocugun farkl ytizeylere dokunmasina olanak saglayin.

Ek Calisma - I
Gozbagi kullanilabilir.

Ek Calisma - II

Farkli malzemeleri secin ve piiriizlii ve piiriizsiiz diye ayirin.

Ek Calisma - III

Tabletlere dokunun.
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DOKUNMA DUYUSU

\\\\\\\\\\\\\\\\

llllllllllllllll

KUMAS KUTUSU

Bu boliimde:
/ “Kumas kutusu” nedir?

Calismada kullanilacak araclarin tanitimi

Calismalar hakkinda genel bilgi
Adim adim kumas kutusu calismalart

Alternatif calismalar






“KUMAS KOTUSU” NEDIR?

Dokular: degisik, hepsi ayni boyutta, istege bagli olarak miktar: degisen
kumaslardir. Cocuk kumaslarla galisirken koordinasyon becerisi gelisir,
hareket kontrolii saglar, farkli dokularin oldugunu algilar, gézlemleme
ve karar verme yetisi gelisir.

Kumas Kutusu ® 145



CALISMADA KULLANILACAK ARACLARIN TANITIM/

Kumas kutusunun kullanildig: bu egitimde farkli dokulara sahip kumasg
pargalar: kullanilmaktadir.
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https:/[youtu.be] YBK2CHwnKAI

Telefonunuzun
veya tabletinizin
kamerasiyla kare

kodu tarayin.
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CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILG/

Yas aralig: Iki buguk — dort yas arast.

Hedeflenen temel Dokunma duyusunun gelisimi.
kazamimlar Dokunma duyusu ile ayirt etme.
Koordinasyon.

Hareketin kontrolii.

Gozlemleme ve karar verme.
Hedeflenen yan  Daha derin bir gevre algisi gelistirmek.
Lty Dokularin giizelligini takdir etmek.
Konsantrasyon.

Cocugun ilgisini  Kumaslar1 ve kontrast dokularin hissetmek.

geken noktalar Once farki hissetmek ve sonra bakmak.

Hata kontrolii Gorsel ayrim yapabilme.

Dokunsal ayrim yapabilme.

Ogretilmek Kumaglarin isimleri.

istenen Kumasglarin tiirleri.

kavramlar

On hazirlik Piirtizlii ve piiriizsiiz tabletlerle ¢alismis olmak.

Dokunma tabletleri ile ¢alismis olmak.
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ADIM ADIM KUMAS KUTUSO CALISMAS!

Caligsma - I

1. Cocugu calismay1 anlatmak igin davet edin.

[
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2. Ellerinizi yikayin ve kurulayn. s "‘2
3. Bir kilim alin ve zemine yayin. =

4. Kumas kutusunu kilimin sol iist kdsesine yerlestirin.

5. Ilk kumas parcasini gikarin ve kutunun alt tarafina, kilimin soluna yerlestirin.

6. Ikinci kumag parcasini alin ve ilki ile kiyaslayim. Eger aym ise eglestigi
parcanin altina yerlegtirin. Eger farkli ise saga yerlestirin.

7. Tim kumaslar eglesene kadar devam edin.
8. Cocugu cagirmn.

9. Araci rafa geri koyun.
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Caligsma - IT (Gozii kapal1 olarak parcalar: siradakilerle eslestirme)

1. Cocugu calismay1 yapmak i¢in davet edin.
2. Calisma - I'de verilen 2 ile 7 aras1 adimlar1 uygulayin.

3. Sonra alt siradan rastgele kumaslar segin ve kilimin sol alt kosesine yer-
lestirin.

4. Gozbagimi takin.
5. Sol elinizle 6begin icinden bir parca kumas alin ve hissedin.

6. Sag elinizle, esini bulana kadar siradaki tiim kumaslar1 yoklayin.
7. Eslesgtirdiginiz parcanin iizerine yerlegtirin.

8. Hepsi eslesene kadar devam edin.

9. Gozbagmi ¢ikartin.

10. Kumaslar: kutuya rastgele sirayla geri koyun.

11. Araci rafa kaldirin.
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Calisma - III (Go6zii kapal1 olarak bir yi1gindaki iki kiimeden
eslestirme)

1. Cocugu calismay1 yapmak icin davet edin.

2. Calisma - I'de verilen 2 ile 7 aras1 adimlar1 uygulayin.

3. Sonra alt siradan rastgele kumaslar segin ve kilimin sol alt kogesine yerles-

tirin.

4. Sonra kalan setten rastgele kumaglar se¢in ve ilk kumas y1gininin sagina
yerlestirin.

. Gozbagini takin.

. Sol elinizle 6begin i¢inden bir par¢a kumas alin ve hissedin.

. Sag el ile sagdaki obekte duran ilk kumasgi hissedin.

. Eger iki kumasg da eslesirse kumasg 6beklerinin alt kismina yerlegtirin.

O 0 N O O1

. Eslesme olmazsa sagdaki kumasi sagda duran 6begin sagina yerlestirin
ve bir sonraki kumasi deneyin.

10. Tiim pargalar eslesene kadar devam edin.

11. Araci rafa geri kaldirin.
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ALTERNATIF CALISMALAR

Bu boliimde kumas kutusu igin anlatilan ¢alismalar: asagida verilen sekil-
de cesitlendirebilirsiniz.

Egitimde kullanilacak araglar

1. Dokular1 biiytik 6l¢iide degisen ancak ayni boyut ve renkte olan 4 ila
5 ¢ift kumas iceren kutu.

2. Gozbag:.
3. Kilim.

On hazirlik

Kumas kutusu ile ¢aligin.

Ek Calisma - I

Gizemli ¢canta kullanin.

Ek Calisma - II

Kumaslarin kékenini agiklayan kitaplar kullanin.

Ek Calisma - III
Kumaslari, siniftaki ¢ocuklarin giydigi kiyafetlerle eslestirin.

Ek Calisma - IV

Kumaslarin artiklarini kullanarak kagit bebek kiyafetleri tasarlayn.

Ek Calisma -V
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DOKUNMA DUYUSU

BOLUM

3

11,

SERT VE YUMUSAK
NESNELER KUTUSU

Bu boliimde:

(” ~ “Sert ve yumusak nesneler kutusu” nedir?
Calismada kullanilacak araclarin tanitimi
Calismalar hakkinda genel bilgi

Adwm adim sert ve yumusak nesneler
kutusu calismalar

Alternatif calismalar






“SERT VE YUMUSAK NESNELER KUTUSU” NEDIR?

Igerisinde farkli dokuda malzemelerin bulundugu nesneler kutusudur. Ige-
risinde pamulk, plastik top, bir kozmetik stingeri, kadife kumas, kege, kiigiik
kasik, bant, yiiziik gibi gesitli sertlikte nesneler bulunabilir. Ornekler istege
bagli olarak arttirilabilir.

Sert ve yumusak nesneler kutusu, ¢ocuklarin gozlem ve karar verme bece-
risini, el-goz koordinasyonunu gelistirir. Cocuklar, farkli dokularin incelik
ve kalinliklarin: hisseder, kumasg isimlerini 6grenir. Piriltili renklerde kumas-
lar, payet kumaslar, fosforlu kadife kumaslar ¢ocuklarin severek ¢alistigi
dokudaki kumaslardir.

L)
\\\.

N & o

R

Sert ve Yumusak Nesneler Kutusu ® 155



CALISMADA KULLANILACAK ARACLARIN TANITIM/

Sert ve yumusak nesneler kutusunun kullanildig1 bu egitimde icinde sert ve
yumusak dokulara sahip nesnelerin bulundugu bir kutu kullanilmaktadar.
Bununla birlikte iizerinde ‘sert’ ve ‘yumusak’ kavramlarinin yer aldig: eti-
ketler de bu ¢alismada kullanilir.

/N

cr

https:/[youtu.be/v5dEx2u8Cuvg

Telefonunuzun
veya tabletinizin
kamerasiyla kare

kodu tarayn.

156 ¢ Montessori Duyu Araglar1 Uygulamalart



CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILG/

Yas aralig: Iki buguk - dort yas arasi.

Hedeflenen temel Gozlem ve karar verme egzersizi.

kazammlar Kinestetik farkindalig: ve baskiya kars1 direncin

ayrimini belirleme egzersizi.
El ve kas koordinasyonu egzersizi.
Hedeflenen yan  Kavram ve dil gelisiminin temelini olusturmak icin

kazanimlar belirli bir kinestetik 6zellige dair fiziksel deneyim
kazanmak.

Cocugun ilgisini ~ Yumusak ve sert terimlerini 6grenmek.

geken noktalar Her bir nesnenin hangi gruba ait olduguna karar
vermek.

Malzemelerin isimlerini duymak.

Hata kontrolii Ogretmen.

Kontrol tablosu.

Ogretilmek Nesnelerin isimleri.
Istenen Yumusak.
kavramlar
Sert.
On hazirlik Diger dokunsal alistirmalar1 yapmis olmak.
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ADIM ADIM SERT VE YUMUSAK NESNELER
KUTUSU CALISMAS/

Caligsma - I

1. Cocugu calismay1 anlatmak igin davet edin.
2. Arac raftan alin ve masaya getirin.
3. Oturun.

4. Pamuk topu ve metal parcasini ¢ikarin. Masanin iizerine koyun ve ¢ocuk-
tan parmagiyla her birine bastirmasin isteyin.

5. Sert ve yumusak kelimeleri icin {i¢ asamal1 bir ders verin.
6. Sol tarafa metali, sag tarafa ise pamuk parcasimi yerlestirin.

7. Bagka bir nesneyi ¢ikarin ve ¢ocuktan bastirmasini isteyin. Ardindan sert
ve yumusak olmasina gore uygun sete yerlestirin.

8. Tuim nesneler siralanana kadar devam edin.
9. Cocuktan egzersizi tekrarlamasini isteyin.

10. Araci rafa geri kaldirin.
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Caligsma - II

1. Cocugu calismay1 yapmak icin davet edin.
2. Araci raftan alin ve masaya getirin.
3. Oturun.

4. Pamuk topu ve metal parcasini ¢ikarin ve masanin iizerine koyun. Cocuk-
tan parmagtyla her birine bastirmasin isteyin.

. Sol tarafa metali ve sag tarafa pamuk pargasin yerlegtirin.
.‘Sert’ ve ‘yumusak’ etiketlerini alin.

.‘Sert’ ve ‘'yumusak’ kelimeleri icin {i¢ asamal1 bir ders verin.

x® N3 o O

. Metalin iizerine ‘sert” etiketini, pamugun {izerine ‘yumusak’ etiketini
yerlestirin.

9. Bagka bir nesneyi ¢gikarin ve gocuktan bastirmasini isteyin. Ardindan sert
ve yumusak olmasina gore uygun sete yerlestirin.

10. Tiim nesneler siralanana kadar devam edin.
11. Cocuktan ¢aligsmay1 tekrarlamasini isteyin.

12. Araci rafa geri kaldirin.

| sert ‘ ‘ yumusak ‘
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ALTERNATIF CALISMALAR

Bu boliimde sert ve yumusak nesneler kutusu icin anlatilan ¢alismalar: asa-
g1da verilen sekilde cesitlendirebilirsiniz.

Farkli nesneler kullanin.

Tek bir kutuyu sert ve yumusak olarak iki ayr1 kutuya yerlestirin.

Egitimde kullanilacak araglar

1. Pamuktan bir top, bir kozmetik siinger, kadife, kege gibi gesitli sertlikte
nesneler iceren bir kutu veya sepet. Sert malzemeler icin: mantar, strafor,
tebesir, cam agaci ve celik.

2. Sert ve yumusak igin etiketler.
3. Bir altlik.

On hazirlik

Kumas kutusu ile ¢alismis olmak.

Ek Calisma - I

Cocuktan cevredeki diger nesneleri sert veya yumusak olarak siiflandir-
masini isteyin.

Ek Caligsma - II

Sert - yumusak karsilagtirmalarini yapin ve ‘daha’ - ‘en” arasindaki farki
anlatin.

Ek Caligsma - III

Cocuga nesneleri en yumusaktan en sertine nasil derecelendirilecegini gos-
terin.
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DOKUNMA DUYUSU

SIHIRLI CANTA

Bu boliimde:

“Sihirli canta” nedir?

Calismada kullanilacak araclarin tanitimi
Calismalar hakkinda genel bilgi
Adwm advm sihirli canta calismalar

Alternatif calismalar






“SIHIRLI CANTA” NEDIR?

Sihirli ¢anta, stereognostik duyu gelisimini desteklemek i¢in kullanilabilecek
bir aragtir. Cocuk bu araci ¢alisirken parmaklar: ve elinin iciyle hisseder ve
ne oldugunu bulmaya calisir. Cocuk, nesnelerin bir ¢anta igerisinde bile olsa
mekanda yer kapladiklarini ve kaybolmadiklarini algilar ve bu sayede ¢o-
cugun bellegi gelisir.
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CALISMADA KULLANILACAK ARACLARIN TANITIM/

Sihirli ¢antanin kullanildig: bu egitimde icinde farkli minyatiir objelerin
bulundugu bir ¢canta kullanilmaktadir. Bununla birlikte gozbag1 da bu
egitimde yardimai bir arag olarak yer alir.

Egitimde kullanilacak araglar

1. Cocugun adini bilecegi cesitli nesnelerle doldurabileceginiz yikanabilir
ipli canta.

NOT: Cocuklar genellikle yumusak ve renkli kumaglari tercih ederler.
2. Altlik.

164 ¢ Montessori Duyu Araglari Uygulamalari



CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILGI

Yas aralig:

Hedeflenen temel
kazanimlar

Hedeflenen yan
kazanimlar

Cocugun ilgisini
ceken noktalar

Hata kontroli

Ogretilmek
istenen
kavramlar

On hazirlik

Iki bucuk - alt1 yas arast.

Stereognostik duyu gelisimi.

Nesnelerin goriilemedikleri zaman bile gercek
olduklar1 kavramin gelistirmek.

Bellegi gelistirmek.
Dil geligimi.

Gormeden hissetmek.

Bilinen nesnelerle calisma.

Gorsel.

Baska bir ¢ocuk veya 6gretmen.

Nesnelerin isimleri.

Onceki dokunma egzersizleri ile galismis olmak.

s

")

W ,

Sihirli Canta ® 165



ADIM ADIM SIHIRLI CANTA CALISMAS!

Calisma - I

1. Cocugu calismay1 yapmak icin davet edin.
2. Masaya altlig1 serin.
3. Cantay1 raftan alin ve althig: iistiine getirin.

4. Esyalar1 ¢cantadan ¢ikarin. Her birini altliga yerlestirdiginizde isimlerini
sOyleyin.

5. Her nesneyi ¢antaya birer birer koyarken isimlerini tekrar sdyleyin.
6. Elinizi ¢antaya sokun ve bir nesneyi hissedin.

7. Objenin adini sdyleyin ve ardindan ¢antadan ¢ikarin. Eger dogruysa alt-
lig1in tizerine yerlestirin.

8. Tiim nesneler kilime yerlestirilene kadar 6. ve 7. adimlar: tekrarlayin.
9. Cocuga nesneleri hissetmek isteyip istemedigini sorun.
10. Cocuktan ¢alismay1 tekrarlamasini isteyin.

11. Esyalar1 ¢antaya koyun ve rafa geri kaldirin.
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ALTERNATIF CALISMALAR

Calisma - I'de anlatilan egitimi asagida verilen sekilde gesitlendirebilirsiniz:
1. Goz bag1 kullanarak.

2. Bir nesnenin adini séyledikten sonra onu bulmak igin elini torbaya sokarak.
3. Cantadaki bir nesneyi resimle eglestirerek.

4. Cantanin igine siniftan bir nesne koyarak.

5. Mesafe oyunu oynayarak.

Ek Calisma - I

Benzer nesneleri eglestirmek.

Ek Calisma - II
Ciftleri iki el kullanilarak ¢anta iginde eslestirmek.
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DOKUNMA DUYUSU

BOLUM

13
BARIK TABLETLER

Bu boliimde:
/ “Barik tabletler” nedir?

Calismada kullanilacak araclarin tanitimi

Calismalar hakkinda genel bilgi
Adim adim barik tabletler calismalart

Alternatif calismalar






“BARIK TABLETLER” NEDIR?

Her biri ayn1 boyda boyali ve verniklenmis 3 setten olusan 6 tahta tabletten
olusur. Her bir set farkl tahta yapisi, rengi ve agirligindan olusur. Barik tab-
letler calismasi ile dokunma duyusunun gelistirilmesi, tahta tabletler arasin-
daki agirlik farkinin hissedilmesi ve agirlik 6l¢iimii yapilmas: amaglanmak-
tadir. Ayrica matematige hazirlik olarak da bu araglarla ¢aligilir.

Tabletlerin agirliklar::
* Hafif: 20 gr

¢ Orta: 30 gr

e Agir: 40 gr
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CALISMADA KOLLANILACAK ARACLARIN TANITIM/

Barik tabletlerin kullanildig1 bu egitimde 6 adet farkli agirlikta tablet bulun-
maktadir.

https:/[youtu.be/r58y3_RutU8

Telefonunuzun
veya tabletinizin
kamerasiyla kare

kodu tarayin.
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CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILGI

Yas aralig1 Ug buguk — dort bucuk yasg arasi.

Hedeflenen temel Agirlik duyusunu gelistirmek.
kazanimlar

Diizen.

Konsantrasyonu gelistirmek.
Kontrol.

Hedeflenen yan  Kelime gelistirme.
kazanimlar Karar verme yetenegi.

Kas kontroliiniin gelistirilmesi.

Cocugun ilgisini  Esyalar1 alisiilmadik bir gekilde tutmak.

g¢eken noktalar Nesneleri tartmak.

Hata kontrolii Farkli agirliklardaki tabletler farkli renklerdedir,
en agir1 en koyu renk, en hafifi en agik renktir.
Ogretilmek Agirhik.
istenen ABr.
kavramlar
Hafif.
Orta.

Agag tiplerinin isimleri.

On hazirlik Onceki dokunma egzersizlerini galismis olmak.
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ADIM ADIM BARIK TABLETLER CALISMALAR/

Calisma - I (Ag1r ve hafif)

1. Cocugu calismay1 anlatmak icin davet edin.

2. Althg masaya serin.

3.
4.

7.

Tablet kutularmi ¢ikarin ve althgin tist kdsesine yerlestirin.

Bir tane agir, bir tane hafif tablet ¢ikarin ve bunlari althgin ortasina yerles-
tirin.

. Sol elinizle agir tableti alin ve parmaklarinizla destekleyerek avug iginize

yerlestirin. Sag eliniz ile hafif tableti alin ve parmaklarinizla destekleyerek
avug icinize yerlestirin.

. Dirseklerinizi masaya degdirmeden ellerinizi yukari ve asag1 dogru hare-

ket ettirerek tabletleri tartin.

‘Agir’ deyip sola bakin. ‘Hafif’ deyip saga bakin.

8. Agir ve hafif i¢in ti¢ asamali ders yapin.

9. Agir tableti althigin sol tarafina ve hafif tableti sagina yerlestirin.

10. Kalan agir ve hafif tabletleri ¢ikarin ve altligin ortasina rastgele yerlestirin.

11. Tabletleri agir ve hafif yiginlar halinde istifleyerek tartmaya devam edin.

12. Denemesi icin ¢ocugu cagirin.

13. Tabletleri karistirin ve ¢ocugun bunlar1 ayirmasini isteyin.
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Calisma - II (Agzr ve orta)

Calisma - I'de verilenleri agir tabletler ve orta agirliktaki tabletler ile yapin.
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Calisma - III (Ag1r ve hafif)

Calisma - I'deki siralamay1 orta agirliktaki tabletler ve hafif tabletler ile
yapin.
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Calisma - IV (Tiim tabletler)

Calisma - I'deki siralamay1 tiim tabletleri kullanarak yapin.
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ALTERNATIF CALISMALAR

Bu boliimde barik tabletler igin anlatilan ¢alismalar: asagida verilen sekilde
gesitlendirebilirsiniz.

Bu ¢alismalarda ¢ocugun farkl tiirdeki nesneleri parmaklarinin ucuyla tu-
tarak tartmasi saglanmalidir.

Egitimde kullanilacak araglar

1. Yedi tane agir ahsap tablet, yedi tane orta agirlikta ahsap tablet ve yedi
tane hafif ahgap tablet.

2. Tabletleri koymak igin ti¢ adet kutu.
3. Gozbag:.
4. Altlik.

On hazirlik
Barik tabletlerle ¢alismis olmak.

Ek Calisma - I

Bir gbzbag: veya gizemli ganta kullanmak.

Ek Caligsma - II

Mesafe oyunu oynamak.

Ek Caligsma - III
Tabletleri tartmak.

Ek Calisma - IV

Tabletleri isimlendirmek.
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DOKUNMA DUYUSU

SICAKLIK SISELERI

Bu boliimde:

“Sicaklik siseleri” nedir?

Calismada kullanilacak araclarin tanitimi
Calismalar hakkinda genel bilgi
Adwm adim sicaklik siseleri calismalart

Alternatif calismalar






“SICAKLIK SISELERI” NEDIR?

Sicaklik siseleri tahta tepsi igerisinde 4 ¢ift 8 adet metal siseden olusur. Her
bir sisenin igerisinde farkli 1s1larda su bulunur. Dokunma duyusunun gelisi-
mi, degisik sicakliktaki sivilarin farkina varilmas: ve konsantrasyon amag-
lanur.

—
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CALISMADA KOLLANILACAK ARACLARIN TANITIM/

Sicaklik siselerinin kullanildigi bu aracta 8 adet metal sise bulunmaktadar.
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CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILG/

Yas aralig:

Hedeflenen temel
kazanimlar

Hedeflenen yan
kazanimlar

Cocugun ilgisini
ceken noktalar

Hata kontroli

Ogretilmek
istenen
kavramlar

On hazirlik

Ug - dort yas arast.
Sicaklik duyusunu gelistirmek.

Kas koordinasyonunu ve kontroliinii gelistirmek.

Karar verme ve yargilama becerisini gelistirmek.

Esyalar1 alisilmadik bir sekilde tutmak.

Nesneleri tartmak.

Siselerin altlarinda renk kodlar olabilir.

Sicak.
Soguk.
Ihik.

Serin.

Barik tabletler ile calismis olmak.

Egitimde kullanilacak araglar

1. Ust kisminda halkalar1 olan dort adet metal sicaklik sisesi seti. Bu siseler
sadece sicaklik bakimindan farklilik gosterir. Bu siselerin ikisine kaynar,
ikisine sicak, ikisine 1lik, ikisine soguk su doldurmalisiniz.

2. Ahsap kutu.
3. Althik.

-~
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ADIM ADIM SICAKLIK SISELERI CALISMALAR!

Calisma - I

1.
2.
3.

Cocugu calismay1 anlatmak igin davet edin.
Masaya bir altlik serin.

Siselerin icinde oldugu kutuyu parmaklarinizla kutunun altindan kavra-
yarak masaya tasiyin. Kutuyu tasirken iki elinizi de kullanin.

. Sicaklik sigelerinin birinci setini; her seferinde bir tane almak kosuluyla

kutunun sol tarafina gikarin ve masanin tistiine bir aciyla yerlegtirin.

. Sicaklik siselerinin ikinci setini; her seferinde bir tane almak kosuluyla

kutunun sag tarafina gikarin ve masanin iistiine bir aciyla yerlegtirin.

. Soldaki ilk siseyi; sol elinizle alin ve sicakli1 hissetmek i¢in parmaklari-

nizla siseyi kavrayin.

. Sagdaki ilk siseyi; sag elinizle alin ve sicaklig1 hissetmek i¢in parmaklari-

nizla siseyi kavrayin.

. Eger eslesirse siseleri kutunun 6niine bir ¢ift olarak yerlestirin. Eger egles-

mezse sagdaki siseyi yerine geri koyun ve ikinci siseyi alin.

. Ttim sigeler eslesene kadar islemi tekrarlayn.
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Calisma - IT (Ug asamal1 ders - sicak ve soguk)

1. Cocugu calismay1 anlatmak icin davet edin.
2. Masaya bir altlik serin.

3. Siselerin i¢inde oldugu kutuyu parmaklarinizla kutunun altindan kavra-
yarak masaya tastyin. Kutuyu tagirken iki elinizi de kullanin.

4. En sicak ve en soguk siseyi sol setten ¢ikarin.
5. Sicak ve soguk icin ii¢ asamal1 ders verin.

6. Sicaklik siselerinin birinci setini; her seferinde bir tane almak kosuluyla
kutunun sol tarafina gikarin ve masanin iistiine bir aciyla yerlestirin.

7. Sicaklik siselerinin ikinci setini; her seferinde bir tane almak kosuluyla
kutunun sol tarafina ¢ikarin ve masanin iistiine bir aciyla yerlestirin.

8. Soldaki ilk siseyi sol elinizle alin ve sicaklig1 hissetmek i¢in parmaklariniz-
la siseyi kavrayin.

9. Sicak eglesmeyi bulun.
10. Soguk eslesme igin tekrarlayin.
11. Kalan sigeleri eslestirin.

12. Cocugun denemek isteyip istemedigini sorun.
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ALTERNATIF CALISMALAR

Bu boliimde sicaklik siseleri i¢in anlatilan galismalar: asagida verilen sekilde
cesitlendirebilirsiniz.

Sicaklik siseleri ¢alismalarina alternatif olarak, cocugun ortamda bulunan
farkl sicakliklardaki seyleri hissetmesi saglanmalidir.
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KOKLAMA DUYUSU

BOLUM
—

KOKU SISELER/

Bu boliimde:
/ “Koku siseleri” nedir?

Calismada kullanilacak araclarin tanitimi

Calismalar hakkinda genel bilgi
Adim adim koku siseleri calismast

Alternatif calismalar






“KOKU SISELERI” NEDIR?

Koku siseleri tepsi igerisinde 6 ciftten olusan, igerisinde farkli kokular (targin,
nane, karanfil, kimyon vs) bulunduran 12 adet ahsap siseden olusur. 6 adet
sise kirmizi, diger 6 adet sise mavi kapaklidir. Kuru ve siv1 seklinde hazirla-
nabilir. Amag ¢ocugun cevresindeki farkli kokularin farkina varmasini sag-
lamaktur.

‘ i
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CALISMADA KULLANILACAK ARACLARIN TANITIM/

Koku siselerinin kullanildig: bu egitimde koklama duyusunun gelismesi
saglanir ve 12 sise bu amag i¢in kullanilir.

https://youtu.be/hVKkymKfDg0

Telefonunuzun
veya tabletinizin
kamerasiyla kare

kodu taraymn.
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CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILGI

Yas aralig: Ug buguk - bes yas arast.

Hedeflenen temel Kokular: tanimlama ve ayirt etme.

kazanimlar Konsantrasyonu gelistirme.

Hedeflenen yan  Cevredeki kokularin farkina varma.
kazanimlar

Cocugun ilgisini ~ Cocugun bildigi seyleri koklamas:.

geken noktalar Kokunun gesitliliginin algilanmasi.

Hata kontrolii Koku duyusu.
Her bir ¢ift igin bir renk kodu kullanilabilir.

Ogretilmek Kokunun kaynagini belirlemek.

istenen Koku.

kavramlar

On hazirlik Ortamdaki gigekleri veya diger seyleri koklamak.

o8
Nab’
“ ) S ——
| A\ [ 4

Koku Siseleri ® 193



WDIM ADIM KOKU SISELERI CALISMAS!

Caligsma - I

1. Cocugu araci galismak igin davet edin.
2. Masaya altlig1 agin.

3. Kutulari raftan birer birer ¢ikarin ve altligin ortasina gelecek sekilde yer-
lestirin.

4. Koku siselerinin birinci setini; kutunun sol tarafina ¢ikarin ve masanin
tistiine bir aciyla yerlegtirin.

5. Koku siselerinin ikinci setini; kutunun sag tarafina gikarin ve masanin tis-
tiine bir agiyla yerlestirin.

6. Soldaki ilk siseyi; sol elinizle tutun ve parmaklarinizi sigsenin etrafina do-
layarak kapag: ¢ikarin. Kapag: 6n tarafinizda hafifce sola yerlestirin.

7. Siseyi kapagin yanina yerlestirin.

8. Sagdaki ilk siseyi; sag elinizle alin ve parmaklariniz1 sisenin etrafina do-
layarak kapag: ¢ikarin. Kapag on tarafinizda hafifce saga yerlestirin.

9. Siseyi kapagin yanina yerlestirin.

10. Sol taraftaki siseyi sol elinizle alin ve koklayin.

11. Sag taraftaki siseyi sag elinizle alin ve koklayn.

12. Dogrulamak igin sol elinizdeki siseyi bir daha koklayin.
13. Sigeleri masaya kapaklarin yanina yerlegtirin.

14. Bir eglesme varsa kapaklar1 takin. Siseleri, kutunun icinde ortaya bir gift
olarak yerlestirin.

15. Eglesme olmazsa sagdaki kapag: degistirin ve dikey olarak yerlestirin.

16. Bir sonraki siseyi alin ve bir egslesme bulunana kadar ayni sekilde test
edin.

17. Biittin kokular eslesene kadar devam edin.
18. Cocugu calismay1 tekrarlamaya davet edin.

19. Tamamlandiginda araci rafa geri kaldirm.
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ALTERNATIF CALISMALAR

Bu boliimde koku siseleri i¢in anlatilan ¢alismalar1 asagida verilen sekilde
gesitlendirebilirsiniz.

Kokulu mumlar kullanmak.
Kigiik posetler kullanmak.
Kurutma kagidina parfiim sikarak uygulamak.

Gozbag: kullanmak. (Ayni olani eglestirmek igin.)

Egitimde kullanilacak araglar

1. Her biri ¢ikarilabilir plastik kapakli dort sise. Kapak ¢ikarildiginda ¢ocu-
gun sisenin icindekileri koklayabilmesi icin her sisenin tizerinde delikli
bir tist kissm bulunur.

2. Siseleri koymak igin iki kutu.
3. Her sette iizerine koku ekleyebilecegimiz pamuk.

4. Pamuk tizerine eklenecek kokular.

On hazirlik

Farkli yemek, sebze, meyve kokularmi koklatin.

Ek Calisma - I

Nesneleri veya resimleri kokularla eslestirmek.

Ek Calisma - II

Mesafe oyunu oynamak.
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TATMA DUYUSU

BOLUM

16

TAT SISELERI

Bu boliimde:

/ “Tat siseleri” nedir?

Calismada kullanilacak araclarin tanitimi
Calismalar hakkinda genel bilgi
Adim adim tat siseleri calismalari

Alternatif calismalar






“TAT SISELERI” NEDIR?

Tat siseleri 4 setten olusan kapaginda damlalig1 bulunan 8 siseden olusur.
Her birisinin igerisinde temel dort tat vardir: Tuzluy, tatl, aci, eksi. Buradaki
amag tat alma duyusunun gelisimini desteklemektir.

(\%ﬁl
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CALISMADA KULLANILACAK ARACLARIN TANITIM/

Tat siselerinin kullanildig1 bu egitimde tat alma duyusunu destekleyici, ige-
risinde farkli tatlar olan damlalik siseler kullanilir. Bu ¢alismada aymi za-
manda kagit pegete, kasik, bardak ve su gibi malzemeler de yardimci olarak
kullanilacaktir.

https://youtu.be/Eto2thPk9rs

Telefonunuzun
veya tabletinizin
kamerasiyla kare

kodu tarayin.
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CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILG/

Yas aralig1 Ug - bes yas arasi.

Hedeflenen temel Tat alma duyularinin iyilestirilmesi.
kazanimlar Lezzetlerin ayrimi.

Benzer ve farkl: tatlarin gézlemlenmesi
ve yorumlanmast.

Hedeflenen yan  Tatlarin dil tanimlarin gelistirmek.
kazanimlar Koordinasyonu ve konsantrasyonu gelistirmek.
Koordinasyon ve kas hareketi.

Parmak uglari ile tutma becerisi kazanmak.

Agizda tat alma duyular gelistirmek.

Cocugun ilgisini  Bardaklarin yarisini doldurmak.
¢eken noktalar Kasgik tizerine ti¢ damla sivi damlatmak.
Tadim ve tad1 adlandirmak.

Tadimlar arasinda kasik ve ag1z temizligi.

Tatlar1 eglestirmek.

Hata kontrolii Tatlar.

Siselerdeki kontrol isaretleri.

Ogretilmek Tatl / Eksi.
istenen Tuzlu.
kavramlar
Acl.
On hazirlik Farkl: tatlar1 tatmak.
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ADIM ADIM TAT SISELERI CALISMALARI

Calisma - I (Tatlarin tanimlanmasi)

1. Cocugu calismay1 yapmak i¢in davet edin.

2. Arac1 bir masaya alin ve malzeme tepsisinin soluna yerlestirin.
3. Masanin ortasina pegete koyun.

4. Pecete tizerine iki kagsik yerlestirin.

5. Yarim bardak suyu pegetenin sag tist tarafina yerlestirin.

6. Ikinci bir bardak ile bunu tekrarlayimn.

7. Tat sigelerini tepsiden alin ve dikey olarak pecetenin {izerine yerlestirin.
Pegete ve kap arasinda bir ¢ift sise i¢in yer birakin.

8. Siselerin sol setini; kaplarindan teker teker ¢ikarin ve kabin hemen sol
disina, yuvalarina paralel olarak yerlestirin.

9. Siselerin sag setini; kaplarindan teker teker ¢ikarin ve kabin hemen sag
disina, yuvalarina paralel olarak yerlestirin.

10. Tepsiden tatlh siseyi segin.

11. Kapagin gikartin.

12. Sag elinizin parmak uglarini kullanarak damlalig: gikarin.
13. Her iki kagiga da birer damla sikin.

14. Damlalig: siseye takin ve kapagi kapatin.

15. Kasiklardan birini tadin ve “tatl” deyin.

16. Cocugun diger kagsik igin ayn1 seyi tekrarlamasini isteyin.
17. Damaklarinizi igme suyu ile temizleyin.

18. Siseyi kutusuna koyun.

19. Eksi, tuzlu ve ac1 igin siireci tekrarlayin.
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20. Her tat tanimlamadan sonra siseyi kutusuna yerlestirin.

21. Kutuyu tepsiye geri koyun.

22. Kagi1g1 kagit bardaga koyun ve kagit bardagi pegetenin tistiine yerlestirin.
23. Kasik, kagit bardak ve pegeteyi atin.

24. Araci rafa geri yerlestirin.

N
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Caligma - II

Tathi ve tuzlu; eksi ve tuzlu sunumu.
Caligma - III

Tatli ve aci; eksi ve act sunumu.
Calisma - IV

Tuzlu ve ac1 sunumu.

Calisma - V

Tim tatlarin sunumu.

Calisma - V (Eslesen tatlar)

1. Cocugu calismay1 anlatmak igin davet edin.

2. Arac1 bir masaya alin ve malzeme tepsisinin soluna yerlestirin.
3. Masanin ortasina pegete koyun.

4. Pecete tizerine bir kagsik yerlestirin.

5. Yarim bardak suyu pegetenin sag tist tarafina yerlestirin.

6. Tat siselerini tepsiden alin ve dikey olarak pegetenin tizerine yerlestirin.
Pegete ve kap arasinda bir ¢ift sise i¢in yer birakin.

7. Siselerin sol setini; kaplarindan teker teker ¢ikarin ve kabin hemen sol
disina, yuvalarina paralel olarak yerlestirin.

8. Siselerin sag setini; kaplarindan teker teker ¢ikarin ve kabin hemen sag
disina, yuvalarina paralel olarak yerlestirin.

9. Tepsinin solundaki ilk tad1 se¢in ve kabin 6éniine koyun.
10. Kapagin1 ¢ikartin.
11. Sag elinizin parmak uglarin kullanarak bagligi (damlalik) ¢ikarin.

12. Kasigin tizerine bir damla sikin.
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13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.

24.
25.

26.

27.

28.
29.
30.
31.
32.
33.

Damlaligi siseye takin ve kapagi kapatin.

Kasigin igindeki siviy1 tadin ve tadin tarif edin.

Damaginizi temizlemek igin bir yudum su alin.

Sagdaki tatlardan birini gikarin ve kabin 6niine koyun.

Kapagini ¢ikartin.

Sag elinizin parmak uglarini kullanarak bashig: (damlalik) ¢ikarin.
Kasigin tizerine bir damla sikin.

Damlaligi siseye takin ve kapagi kapatin.

Kasigin igindeki siviy1 tadin ve tadin: tarif edin.

Tatlar ayni1 ise, bunlar1 kaba yerlestirin ve {istte eglestirin.

Eger tatlar uyusmuyorsa sagindaki tad1 yerine geri koyun ve siradaki
ikinci tad1 segin.

Bir eslesme bulunana kadar 16-22 aras1 adimlarini tekrarlayin.

Tiim egler bulunana kadar 9-24 aras1 adimlarda anlatildig1 gibi devam
edin.

Bir kez daha; siselerin sol setini kaplarindan teker teker ¢ikarin ve kabin
hemen sol disina, yuvalarina paralel olarak yerlestirin.

Siselerin sag setini; kaplarindan teker teker ¢ikarin ve kabin hemen sag
digina, yuvalarina paralel olarak yerlestirin.

Soldaki seti; teker teker karisik sekilde kutuya geri koyun.

Sag taraf icin tekrarlaym.

Kutuyu tepsiye geri koyun.

Kagig1 kagit bardaga koyun ve kagit bardagi pecetenin tistiine yerlegtirin.
Kasik, kagit bardak ve pegeteyi atin.

Araci rafa geri yerlegtirin.

)
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ALTERNATIF CALISMALAR

Bu boliimde tat siseleri i¢in anlatilan ¢calismalar1 asagida verilen sekilde ge-
sitlendirebilirsiniz.

Bu galismalarda, farkh tatlarin kullanilmas: gerekmektedir.

Egitimde kullanilacak araglar

1. Temiz kasiklar igeren bir sepet.
2. Pegetelikte duran kagit peceteler.
3. Kagit bardaklar.

4. Bir stirahi su.

5. Sekiz adet birbirinin ayn1 g6z damlasi sisesi veya asagidaki malzemeleri
iceren kavanozlar:

e 2 sise tatli su: Sekerli su kullanabilirsiniz.
¢ 2 sise eksi su: Sulandirilmig limon veya beyaz sirke kullanabilirsiniz.
e 2 sise tuzlu su.
e 2 sise acl su.
6. Malzemeleri tutmak igin bir tepsi.

NOT: Siseleri tath ve eksi, tuzlu ve ac1 olarak adlandirin. Eslesen ciftler igin
sise altlarinda renk kodu kullanin.

el e

-

Tat Siseleri ® 207



Ek Calisma - I
Gidalarin tatlarini tartigin.

Ek Caligsma - II

Gida tatlarini gruplara ayirin.

Ek Caligsma - III

Resim ve tat eglestirmesi yapin.

Ek Calisma - IV

Diger cesitli tatlarin tanimlanmasini yapin.
Ornegin: otlar, baharatlar, aromalar veya Ozler.
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{SITME DUYUSU

BOLUM

17

ISITME

Bu boliimde:

y

“Isitme” nedir?
Calismalar hakkinda genel bilgi
Adwm advm isitme calismalari

Alternatif calismalar






“ISITME” NEDIR?

Montessori yontemi, gocugun farkli duyulara yonelik araglari, kendi gelisim
diizeyine uygun olarak serbestce kullanmasina imkan verecek gekilde olus-
turulmustur. Isitme de bu alanlardan biridir.
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CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILG/

Yas aralig1 Ug - bes yas arasi.

Hedeflenen temel Isitsel kabiliyetin gelismesi.

kazanimlar Konsantrasyonu gelistirmek.

Hedeflenenyan = Okumaya hazirlik.
kazanimlar

Cocugun ilgisini  Yeni sesler duymak.
geken noktalar Sesleri tanimlamak.

Bir grupta ¢alismak.

Hata kontrolii Ogretmen.

Cocugun isitsel algisi.

Ogretilmek Kullanilan miizik aletlerinin isimleri.
istenen Sesleri tiretmek ic¢in kullanilan nesnelerin adlar1.
kavramlar
Dinleyin, duyun, sessiz olun, vb.
On hazirlik Farkli sesler dinletin.
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ADIM ADIM ISITME CALISMALAR!

Caligsma - I (Ortamdaki seslerin dinlenmesi)

1. Size katilmalari igin birka¢ ¢ocugu ¢agirin.
2. Cok sessizce oturmalarini ve ¢evredeki sesleri dinlemelerini isteyin.
3. Birkag dakika sessiz kaldiktan sonra duydugunuz sesleri tartigin.

4. Tartismadan sonra ayni sesleri duyup duymadiginizi gérmek igin sessiz-
ligi tekrarlamak isteyebilirsiniz.

5. Bir varyasyon olarak acik hava ytirtiytisleri gibi etkinlikler diizenleyerek
farkli sesleri duymak icin farkli alanlara gidebilirsiniz.

Calisma - II (Miizik enstriimanlarini dinleme)

1. Birkag ¢ocugu ¢alisma igin ¢agirin.

2. Ug miizik enstriimani ile baglayn.

3. Her biri hakkinda konusun ve ¢ikardig: sesi gosterin.
4. Cocuklardan gozlerini kapatmasini isteyin.

6. Enstriimanlardan biriyle bir ses yapin.

7. Cocugun sesi ¢ikaran enstriimani segmesini isteyin.
8. Diger enstriimanlar icin tekrarlayn.

9. Cocuklarin gozlerini kapatmak zorunda kalmamak i¢in enstriimanlar: bir
perdenin arkasinda calabilirsiniz.

10. Bir varyasyon olarak bir gocugun perdenin arkasindaki enstriimanlar:
¢almasina izin verebilirsiniz.

Caligsma - III (Seslerin dinlenmesi)

1. Birkag ¢ocugu ¢alisma igin ¢agirin.

2. Su dokmek, tahil d6kmek gibi ses ¢ikartan bazi aktiviteler ayarlayn.

3. Her birinin yaptig1 sesi gosterin.

4. Cocuklarin gozlerini kapatmasini ve seslerden birini yapmasini saglayin.

5. Cocuklardan birinin sesi yapan faaliyeti se¢mesini isteyin.
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ALTERNATIF CALISMALAR

Bu boliimde isitme icin anlatilan ¢aligmalar1 asagida verilen sekilde cesitlen-
direbilirsiniz.

Perde kullanarak yapin.

Cocuklarin sesleri {iretmesini saglayn.

Ses kaydetme cihazi kullanin.

Gizemli sesler ¢ikartin.

Egitimde kullanilacak araglar
1. Cesitli mitizik aletleri.
2. Ses cikartabilecek farkli nesneler.

3. Giirtiltii yaratabilecek hareket ve eylemler.
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SES SILINDIRLER/

Bu boliimde:
[( “Ses silindirleri” nedir?

Calismada kullanilacak araclarin tanitimi

Calismalar hakkinda genel bilgi
Adim adim ses silindirleri calismalar

Alternatif calismalar






“SES SILINDIRLERI” NEDIR?

Ses silindirleri her sette 6 adet, toplam 12 adet tahta silindirlerden olusur. Ik
set kirmizi, ikinci set mavi kapaklidir. Bu aracin kullanilmasindaki amag
¢ocugun farkli sesleri duymasini saglamak ve kulak egitimidir.

8
!/ 4

4
w

&
L
L\

4

| /4

Ses Silindirleri ® 217



CALISMADA KULLANILACAK ARACLARIN TANITIMI

Ses silindirlerinin kullanildig1 bu egitimde farkl: ses siddetinde hazirlanmig
ahsap silindir sigeler kullanilir.

|

https://youtu.be/REw7p_eNLP8

El I E Telefonunuzun
-

veya tabletinizin
kamerasiyla kare

E kodu tarayin.
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CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILGI

Yas aralig: Ug - dort yas arast.

Hedeflenen temel Isitsel kabiliyeti gelistirmek.
kazamimlar Koordinasyon ve kontrolii gelistirmek.
Konsantrasyonu gelistirmek.

Hedeflenen yan  Diizen.
kazanimlar

Cocugun ilgisini  Farkli seslerin dinlenmesi.
geken noktalar Silindirleri sallamak.

Eslestirilmis silindirleri gérmek.

Hata kontroli Silindirlerin altinda renk kodlar: olabilir.

Derecelendirildiklerinde ses ile diizeltilebilirler.

Ogretilmek Yiiksek ses, daha ytiksek ses, en yiiksek ses.
istenen Yumusak, daha yumusak, en yumusak.
kavramlar

On hazirlik Farkli miizik aletleri dinletilebilir.

Ses Silindirleri ® 219



ADIM ADIM SES SILINDIRLERI CALISMALAR!

Calisma - I (Ses eslesmesi)

1. Cocugu calismay1 yapmak i¢in davet edin.

2. Kutular raftan teker teker alin. Calisma alaninin ortasina, dikey pozisyon-
da yan yana yerlestirin.

3. Kapaklari ¢ikarin ve kutularin altina yerlestirin.

4. Ses silindirlerini; soldaki kutudan teker teker ¢ikarin ve kutunun sol alt
kosesinden masanin sol kdsesine dogru capraz bir gizgide yerlestirin.

5. Ses silindirlerini; sagdaki kutudan teker teker ¢ikarin ve kutunun sag alt
kosesinden masanin sag kdsesine dogru gapraz bir ¢izgi halinde yerlegtirin.

6. Soldaki ilk ses silindirini; sol elinizle kaldirin, parmaklariniz ile silindiri
kavrayn ve sol kulaginizin yaninda hafifce sallayin.

7. Sagdaki ilk ses silindirini; sag elinizle kaldirin, parmaklariniz ile silindiri
kavrayin ve sag kulagimizin yaninda hafifce sallayin.

8. Sesleri dogrulamak i¢in dnce solu, sonra sag1 tekrar sallayin.
9. Bir eslesme var ise silindirleri iki kutunun 6niine yan yana koyun.
10. Islemi tekrarlaym.

11. Bir eslesme yoksa sagdaki ses silindirini degistirin ve siradaki ikinci silin-
dire gecin.

12. Sesleri 6. ve 7. adimdaki gibi karsilastirin.
13. Ttim ses silindirleri eslesene kadar devam edin.
14. Cocugu davet edin.

15. Araci rafa geri koymak icin soldaki silindir setini soldaki kutuya teker
teker rastgele sirayla yerlestirin.

16. Sagdaki silindir seti i¢in de bunu tekrarlaym.

17. Kapagz soldaki kutunun altindan alin ve kutunun tizerine yerlestirin.
18. Sagdaki kapak igin de bunu tekrarlayin.

19. Sirayla iki kutuyu da rafa geri koyun.
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Calisma - IT (U¢ agsamali ders)

1. Cocugu calismay1 yapmak icin davet edin.

2. Kutular raftan teker teker alin. Calisma alaninin ortasina, dikey pozisyon-
da yan yana yerlestirin.

3. Kapaklarini ¢ikarin ve kutularin altina yerlestirin.

4. Ses silindirlerini soldaki kutudan teker teker ¢ikarin ve kutunun sol alt
kosesinden masanin sol kosesine dogru capraz bir gizgide yerlestirin.

5. Ses silindirlerini; sagdaki kutudan teker teker ¢ikarin ve kutunun sag alt
kosesinden masanin sag kosesine dogru gapraz bir ¢izgi halinde yerlestirin.

6. Soldaki kutudan en ytiksek ve en diistik sesli silindiri ¢ikarin.

7. 5ol elinize bir silindir alin ve sol kulaginizda sallayin. Sesi tanimlayin:
ytiksek sesli.

8. Diger silindiri sag kulaginiza gotiiriin ve sallayin. Sesi tanimlayin: diistik
sesli.

9. Cocugun denemesine izin verin.
10. Yiiksek ses ve diistik ses ile ilgili {ic asamal1 ders yapin.

11. Calisma - I'deki gibi devam edin. Bir silindiri yiiksek sesli ve digerini
diistik sesli olarak tanimlamaya devam edin.

HiE .
U
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Calisma - III (Sesleri yiiksek sesten diisiik sese gore siralama)

1.
2.

Cocugu calismay1 yapmak i¢in davet edin.

Kutular raftan teker teker alin. Calisma alaninin ortasina, dikey pozisyon-
da yan yana yerlestirin.

3. Kapaklari ¢ikarin ve kutularin altina yerlegtirin.

4. Ses silindirlerini soldaki kutudan teker teker ¢ikarin ve kutunun sol alt

kosesinden masanin sol kdsesine dogru capraz bir ¢gizgide yerlestirin.

. Sol eliniz ile ilk silindiri segin ve sol kulaginizda hafifce sallayin. Sesi ta-

nimlayin.

. Sag elinizle sonraki silindiri segin ve sag kulaginiza hafifge sallayin. Sesi

tanimlayn.

7. Yiiksek sesli silindiri kutularin ortasina yerlestirirken ‘yiiksek sesli” diye-

rek tanimlayin.

. Silindirlerin geri kalaniyla devam edin. Her seferinde yiiksek sesli silindiri

segin ve bir dnce sectiginiz silindirin yanina yerlestirin. Ttim silindirler
yiiksek sesten diisiik sese siralanana kadar devam edin.

9. Yiiksek sesli, daha ytiksek sesli, en ytiiksek sesli ile ilgili ti¢ asamali ders

yapin.

10. Araci rafa geri yerlestirin.

o S b iy,

A\ | 4

bt

224 ¢ Montessori Duyu Araglar1 Uygulamalart



Calisma - IV (Ciftleri siralama)

1.
2.

Cocugu calismay1 yapmak icin davet edin.

Kutular raftan teker teker alin. Calisma alaninin ortasina, dikey pozis-
yonda yan yana yerlestirin.

3. Kapaklari gikarin ve kutularin altina yerlestirin.

4. Ses silindirlerini; soldaki kutudan teker teker ¢ikarin ve kutunun sol alt

kosesinden masanin sol kdsesine dogru capraz bir gizgide yerlestirin.

. Ses silindirlerini; sagdaki kutudan teker teker ¢ikarin ve kutunun sag alt

kosesinden masanin sag kosesine dogru ¢apraz bir ¢izgi halinde yerles-
tirin.

. Soldaki ilk ses silindirini; sol elinizle kaldirin, parmaklariniz ile silindiri

kavrayin ve sol kulaginizin yaninda hafifge sallayin.

. Sagdaki ilk ses silindirini; sag elinizle kaldirin, parmaklariniz ile silindiri

kavrayin ve sag kulagimizin yaninda hafifce sallayin.

8. Sesi agiklayin.

9.

10.

11.

12.
13.

14.
15.

16.

Yiiksek sesli silindiri kutularin ortasina yerlestirirken “yiiksek sesli” diye-
rek tanimlayin.

Silindirlerin geri kalaniyla devam edin. Her seferinde ytiksek sesli silin-
diri segin ve bir 6nce segtiginiz silindirin yanina yerlestirin. Ttim silindir-
ler yiiksek sesten diisiik sese siralanana kadar devam edin.

Kutulara en yakin silindirden baglayin. Sol elinizle silindiri kaldirin ve
sol kulaginiza hafifce sallayin.

Sagdaki ilk silindiri; sag elinizle secin ve sag kulagimizda hafifce sallayin.

Sesleri karsilastirin. Eger eslesme varsa sol silindiri yerine geri koyun ve
sag silindiri onun yanina yerlestirin.

Tiim silindirler ciftler halinde serilene kadar ayni sekilde devam edin.

Silindirler uyusmazsa silindiri sagdaki siraya geri yerlestirin. Bir eglesme
bulunana kadar devam ederek siradakileri deneyin.

Ttim silindirler ¢ift halinde gelene kadar devam edin.

\
W
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ALTERNATIF CALISMALAR

Bu boliimde ses silindirleri i¢in anlatilan ¢aligmalar1 asagida verilen sekilde
gesitlendirebilirsiniz.

Buradaki ¢aligmalar sirasinda, farkli kaplar, tahillar, vb. nesneler ile kendi
seslerinizi tiretmelisiniz.

Egitimde kullanilacak araglar

1. Ust kisimlar1 kirmizi renkte alti ahgap silindir. Sarsildigi zaman yiiksek
ses ile diisiik ses arasinda degisen alt1 farkli ses ¢ikarir.

2. Bunlara karsilik gelen iist kisimlar1 mavi silindirler.

3. Silindirleri koymak igin iki tahta kutu. Kirmiz: silindir kutusu kirmizi
kapaga ve mavi silindir kutusu mavi kapaga sahiptir.

Ek Calisma - I

Mesafe oyununu silindirlerle oynayabilirsiniz.
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GEOMETRIK SEKILLER

Bu boliimde:
[( “Geometrik sekiller” nedir?

Calismada kullanilacak araclarin tanitimi

Calismalar hakkinda genel bilgi
Adim adim geometrik sekiller calismalar

Alternatif calismalar






“GEOMETRIK SEKILLER” NEDIR?

Geometrik sekiller kiire, kiip, silindir, koni, elipsoit, oval, dikdortgen priz-
ma, kare tabanli piramit, tiggen prizmadan olusan 9 adet ahsap mavi geo-
metrik sekillerdir. Amag bilindik geometrik sekillerin isimlerini 6gretmektir.
Ayrica, ¢ocugun gevresindeki geometrik sekle sahip nesnelerin farkina var-
masin saglamaktir.

o
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CALISMADA KULLANILACAK ARACLARIN TANITIMI

Geometrik sekillerin kullanildig1 bu egitimde stereognostik duyu farkinda-
l1g1 vermek, ¢ocugun cevresindeki geometrik sekillere benzeyen nesnelerin
farkina varmasin saglamak amaglanmaktadir. Bu egitimde, dokuz geomet-
rik sekil igeren bir sepet veya kutu kullanilir. Sunum sirasina gore kiire, kiip,
silindir, koni, elipsoit, oval, dikdortgen prizma, tiggen prizma ve kare tabanh
piramit kullanilir. Bunun yaninda, bir dizi ahsap tablet veya karttan olusan
taban kullanilmalidir. Tabanlar daire, dikdortgen, kare ve tiggen seklinde ol-
malidir. Ayrica kiire, oval ve elipsoit icin {i¢ adet farkli taban kullanilmalidir.

Kiire:
Ug boyutlu bir yiizey, tiim noktalar1 sabit bir noktadan esit uzakliktadur. .

Kose:
Iki cizginin bulustugu yer.

Kiip:

Alt1 esit kare ytizeye sahip dtizenli bir cisim.

Silindir:

Iki paralel diizlem ve dairesel bir yiizey ile sinirl bir nesne. iki dairesel
ylizii olan uzun bir tiip seklinde cisim.

Koni:
Tepe noktasindan sabit bir egri olan koni dogrultmanu ile ilerleyen bir
cizgiden meydana gelen cisim.

Elipsoit:
Tiim diizlemleri elips veya daire olan geometrik bir ytizeydir.

Yiiz:
Sekillerin diiz ytizeyleri.

Oval:
Yumurta sekli.

Prizma:
Her iki tabani ayn1 boyuta sahip ve birbirine paralel olan sekil ve her bir
kenari bir paralelkenardr.
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Piramit:
Cokgen bir taban ve ortak bir noktada bulusan tiggen
ytlizleri olan bir cisim.

Dikdortgen prizma:
Dikdortgen seklinde bir prizma.

Kat1 cisim:
I¢i bos olmayan ve {ig¢ boyutlu cisim.

Kare tabanl1 piramit:
Bir kare ytize ve dort tiggen ytize sahip bir kat1 cisim.

Uggen prizma:
Ug dikdértgen yiize ve iki tiggen yiize sahip bir kat1 cisim.

Stereognostik:
Nesneleri duyusal olarak tanima becerisi.

Eskenar:
Ug tarafi birbirine esit ve ayni agida olan diizenli bir poligon (iiggen).

ikizkenar:
Iki esit kenara (esit uzunluk) ve iki esit agiya sahip ticgen ABC, AB = BC.

Cesitkenar:
Eslesen ytizeyleri olmayan ve her agisi farkli olan tiggen.

Dik ag1:
Bir aginin 90 derece olmasi.

Genis act:
90 derece ile 180 derece arasinda bir dlgiiye sahip olan ag1.

Dar ac1:
0 ile 90 derece arasinda bir 6lgiiye sahip olan ag1.

Diizgiin ¢okgen:
Tiim kenarlar1 ayni uzunlukta ve tiim

agilar1 esit olan geometrik bir sekil.
https:/[youtu.be/tcoZsDOg__0

Paralel:
L |
Ayni diizlemde kesismeyen iki ¢izgi. Telefonunuzun El E

veya tabletinizin
bi:

Paralelkenar: Kamerassyla kare |
Karg: taraflari paralel ve esit olan dort o E
tarafl1 bir sekil; Kare, dikdortgen, eskenar

dortgen, paralel kenar.
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CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILG/

Yas aralig: Ug - alt1 yas arast.

Hedeflenen temel Gozlem ve yargiy: gelistirmek.

kazanimlar Stereognostik duyu gelistirmek.

Kat1 formlarin farkindaligini ve algisini gelistirmek.
Geometrik iligkilerin aragtirilmasin tesvik etmek.

Hedeflenen yan = Geometrik kelime bilgisini gelistirmek.
kazanimlar Diizlem geometrisi i¢in hazirlik.
Cocugun ilgisini ~ Kat1 cisimlerin isimlerini 6grenmek.

geken noktalar Kat1 cisimleri tabana oturtmak.

Hata kontrolii Kati cismin tam olarak tabana oturdugunu gérmek.
égretilmek Katilarin isimleri: koni, kiip, silindir, elipsoit, oval,
istenen dikdortgen prizma, kiire, tiggen prizma, kare tabanl
kavramlar piramit, ticgen tabanl piramit.

Taban.

Daire, dikdortgen, kare, tiggen.
Dairesel, dikdortgen.

Geometrik katilar.

On hazirlik Oncesinde kiipler, prizmalar ve silindirlerle caligilmis
olmas gerekir.

™ Y M
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ADIM ADIM GEOMETRIK SEKILLER CALISMALAR!

Calisma - I (Kat1 cisimler)

1. Cocugu calismay1 yapmak icin davet edin.

2. Zemine bir kilim serin.

3. Kat1 cisimleri kilimin sol tist kdsesine yerlestirerek ¢alisma alanina tasiyin.
4. Kiire ve kiipii ¢ikarin.

5. Kiireyi ¢ocugun ellerine yerlestirin.

6. Cocuga ti¢ asamali ders verirken kiireyi hissetmeye tesvik edin.

7. Kiiple devam edin.

8. Cocuk uygunsa silindir vb. ile devam edin.
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Caligsma - II (Tabanlar)

1. Cocugu calismay1 yapmak icin davet edin.

2. Zemine bir kilim serin.

3. Geometrik sekilleri getirin ve bunlari kilimin sol iist kosesine yerlestirin.
4. Tabanlar1 kilime getirin ve bunlar1 kat1 cisimlerin sagina yerlestirin.

5. Cocugun kat1 cisimleri ¢ikarmasini saglayin. Cizimlerin isimlerini syle-
yerek cisimleri kilime dizin.

6. Kare tabani ¢ikarin ve kati cisimlerin altina yerlestirin.

7. Kiipi alin ve ¢ocuga kati cisimleri ve ytizlerinin tanimlarim agiklarken
kare tabani takip edin.

8. Kiipti, kare taban tizerine yerlestirin.

9. Ayni igleme silindir ile devam edin. Yuvarlak tabani kare tabanin soluna
yerlestirin ve silindirin yuvarlak bir yiizii oldugunu agiklayin.

10. Koni ile devam edin.

11. Dikdo6rtgen prizma, ardindan ii¢ggen prizma ile devam edin.

12. Kiirenin, elipsin ve ovalin ytizeylerini tanitin.

13. Kiiptii tabana yerlestirin.

14. Kare tabanl piramit ile devam edin.

15. Cocuk diger tiim kati cisimleri ve tabanlarini arastirmaya devam edebilir.

16. Kat1 cisimleri, kutuya veya sepete koyun. Birer birer yerlestirin ve rafa
geri koyun.

17. Tabanlar1 kutularina yerlestirin ve rafa geri yerlestirin.

= S o iy
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ALTERNATIF CALISMALAR

Bu boliimde geometrik sekiller igin anlatilan ¢alismalar1 asagida verilen
sekilde cesitlendirebilirsiniz.

Degisiklik olmasi i¢in sunum sirasin1 degistirin.
Taban1 gosterin ve cocugun ilgili kat1 cismi bulmasini saglayn.

Miizik egliginde kat1 cisimlerin bulunmasi oyunu oynayin.

Egitimde kullanilacak araglar

1. Dokuz geometrik sekil iceren bir sepet veya kutu. Sunum sirasina gore
kiire, kiip, silindir, koni, elipsoit, oval, dikdortgen prizma, ti¢ggen prizma,
kare tabanli piramit.

2. Bir dizi taban (ahsap tablet veya kart): daire, dikdortgen, kare ve tiggen.
Ayrica kiire, oval ve elipsoit igin 3 adet taban.

3. Gizemli ¢anta veya Ortme bezi.

A

-
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Ek Calisma - I

Sepetin iizerine bir esarp koyun ve kat1 cisimlerden birini hissedin. Ozellik-
lerini aciklayin ve ¢ocugun ne oldugunu tahmin etmesini saglayin. (iki co-
cuk beraber caligabilirler.)

Ek Calisma - II

Ug pargali kart / Ug boliim kart kitapgiklari. (Resim, resim-+isim, resim isim
ayr1 ayri). Kartlari kullanarak mesafe oyununu oynayin.

Ek Calisma - III

Kat1 cismin ismini sorarak oynayin.

Ek Calisma - IV

Elisi kagitlarini kati cisimlere uyacak sekilde kesin, sarin ve bantlayin. Kat1
cismi kagittan ayirdiginizda kalan kagit sekli kat1 cismi temsil eder.

Ek Calisma - V

Kat1 cisimleri torbaya veya bezin altina yerlestirin. Bir cisim adi1 séyleyin ve
¢ocuktan dokunarak bulmasini, ardindan disar1 ¢ikarmasin isteyin.

Ek Calisma - VI

Ortamdaki kat1 cisimlere karsilik gelen diger nesneleri bulun.

Ek Calisma - VII

Kati cisimleri tabanlarina gore siniflandirin.

"

Geometrik Sekiller ® 237






BOLUM

Q@ A

GEOMETRI DOLAB/

Bu boliimde:

“Geometri dolabi” nedir?
Calismada kullanilacak araclarin tanitimi
Calismalar hakkinda genel bilgi
Adim adim geometri dolabi ¢calismalar

Alternatif calismalar






“GCEOMETRI DOLABI” NEDIR?

6 cekmeceden olusan ahsap dolaptir. Her cekmecede mavi boyaly, tizerinde
tutma yeri olan tahta geometrik sekiller bulunur.

K((J)

]
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o
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CALISMADA KULLANILACAK ARACLARIN TANITIM/

Geometri dolabmin kullanildig1 bu egitimde geometrik sekillerin formlarimin
gozlemlenmesi, aralarindaki farklarin algilanmasi, bu sayede geometriye ve
el yazisina hazirlik amaglanr.

Dolabin alt1 cekmecesi vardir ve asagidaki gibi diizenlenmistir:
1. En biiyiik veya en basit sekil sol iist kissmda yer alir.

2. Cekmecenin iginde, altta ve tistte ticer adet olmak tizere iki sira bélme
vardir. Bu bolmelerdeki sekillerin hepsinin ortasinda tutmak icin birer
kulp bulunur.

Cekmece 1:

Cap1 azalan alt1 daire. 10 cm’den 5 cm’e dogru.

Cekmece 2:

Bir kare ve bes dikdortgen. Tek yonde azalma olur.

Cekmece 3:

Alti tiggen, hepsi kenarlarina gore ve agilarina gore degisir.
* Egkenar ti¢ggen

» Ikizkenar dik acili tiggen

¢ Cesitkenar dik agili tiggen

o Tkizkenar dar acili tiggen

» Ikizkenar genis acil iggen

* Cesitkenar genis acili tiggen

Cekmece 4:

Bes ile on kenar iceren alt1 gesit cokgen,
https:/[youtu.be/ P7B4m8IDWIs

®* Besgen=5  ® Sekizgen =8

e Aligen=6  ® Dokuzgen =9 Telefonunuzun
. veya tabletinizin
L Yedlgen =7 o Ongen =10 kamerasiyla kare

kodu tarayin.
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Cekmece 5:
Dortgenler. Dort kenarh ve dort agili sekiller.

e [kizkenar yamuk

® Eskenar dortgen
e Paralelkenar

® Yamuk

® Dik agili yamuk
¢ Dortgen

Cekmece 6:

Dort adet kavisli figtir ve basit bir ahsap kare.
* Oval

¢ Elips

® Dort pargali yaprak

* Yuvarlak koseli tiggen

* Cesitkenar dar acili iggen

OH A
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CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILGI

Yas aralig1 Ug - dort buguk yas aras.

Hedeflenen temel Bagimsizlik.
kazammlar Konsantrasyonun gelistirilmesi.
Bigimlerin gorsel olarak ayirt edilmesi.
Dokunma duyusunun gelistirilmesi.
Geometrik formlarin algilanmasi.
Geometrik formlarin isimlendirilmesi.

Hedeflenen yan  Plan geometrisi icin hazirlik.

kazanimlar Okuma ve yazma i¢in hazirlik.

Cocugun ilgisini  Sekilleri hissetmek.
geken noktalar Ek parcay: kartin tizerine koydugunuzda sekillerin
gozden kaybolmasi.

Uc set kartin eglestirilmesi.

Sekillerin isimlerini 6grenmek.

Hata kontrolii Ek pargalar yalnizca uygun yerlere sigar.

Ek parcalar kartlarin kontroliidyir.

Ogretilmek Sekillerin isimleri.
1stenen Cizgiler; kalin, ince.
kavramlar
Cisim.
On hazirlik Parmak uglari ile kavrama aktiviteleriyle

calismig olmak.

244 e Montessori Duyu Araglar1 Uygulamalart



ADIM ADIM GEOMETRI DOLABI CALISMALAR/

Calisma - I (Sunum tablasi)

1. Cocugu calismay1 anlatmak igin davet edin.

2. Zemine bir kilim serin.

3. Sunum tepsisini raftan alin ve kilimin sol tist kosesine yerlestirin.

4. Sag elin bas ve ilk iki parmagi ile tepsinin sol iist kosesindeki daire seklin-
de yer alan kulpu kavrayin.

5. Daire seklindeki eki, tepsiden ¢ikarin ve tablanin sagina yerlestirin.

6. Ayni islemi kare ve daha sonra tiggeni kaldirip her birini bir 6nceki seklin
sagina yerlestirerek tekrarlayin. Sekillerin kilimin tistiinde yatay bir ¢izgi-
de olmasi gerekir.

Not: Burada tiggenin mi yoksa karenin mi 6nce sunulmasiyla ilgili fikir ayri-
liklar1 bulunur. Bazilar1 ti¢genin ilk 6nce gelmesi gerektigini diistintir ¢tinkii
tiggenin {i¢ taraf1 karenin ise dort tarafi vardir. Digerleri ise tiggenin acilarin
analizi nedeniyle daha karmasik oldugunu bu ytizden daha sonra sunulmasi
gerektigini diistintir. Biz cekmecelerin sirasin takip ettigimiz igin kare bura-
da 6nce sunulmaktadir.

7. Sag tist kareyle baglayarak her bir kareyi ¢ikarin ve tepsinin altindaki kilim
boyunca yatay bir ¢izgiye yerlestirin.

8. Sol elin ilk iki parmagiyla gercevedeki daire seklinin igini takip edin.
9. Sag eliniz ile i¢ parcay: kavrayin.

10. Cemberin gevresini takip edin.

11. Dogrulama igin gergevedeki daire seklini izleyin.

12. Daire pargay1 gergeveye yerlestirin.

13. Kare ve tiggen i¢in ayni1 islemi tekrarlayin.

14. i¢ pargalar1 gergevelerinden gikarin ve kilimin tizerine, tepsinin yanina
koyun.

15. Daire ve kare i¢in {i¢ asamali ders ile devam edin ve ardindan ti¢geni
ekleyin.

16. Cocugu i¢ pargalar eslestirmesi igin ¢agirin.
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Calisma - II (Geometri dolab1 cekmeceleri)

1. Kilimi serin.

. Geometri dolabinin bir ¢ekmecesini ¢ikarin, gekmece kulpundan tutun,

cekmeceyi yarisina kadar ¢ekin, gekmecenin kenarlarini elle tutup ¢ekme-
ceyi gekin. Iki elinizle tagiyarak kilime getirin.

3. Kilimin sol iist kogesine yerlestirin.

. Sag elin bas ve ilk iki parmag; ile tepsinin sol {ist kosesindeki daire seklin-

deki diigmeyi kavrayin.

5. Ik daire seklindeki eki, tepsiden gikarin ve tepsinin sagina yerlestirin.

6. Kalan i¢ pargalar1 ayni sekilde soldan saga dogru olacak sekilde yerlestire-

7.

rek ¢ikarin.

Sag tist kareyle baglayarak her bir kareyi ¢ikarin ve tepsinin altindaki kilim
boyunca yatay bir ¢izgiye yerlestirin.

8. Sol elinizin ilk iki parmag ile ¢ercevedeki ilk dairenin etrafini takip edin.

9. Ik daireyi kavrama hareketi ile sag elinizle alin.

e

A\ | 4
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10. Cemberin gevresini takip edin.

11. Dogrulama igin ¢ergevedeki daire seklini izleyin.

12. Daire ekini ¢ergeveye yerlestirin.

13. Cocugu diger parcalar1 tamamlamak icin davet edin.

14. Bitirdiginizde 6nce ilk ¢erceveyi, sonra i¢ kismini, ardindan da diger cer-
ceveyi ve digerlerini sirasiyla geri yerlestirin.

15. Araci rafa geri koyun.

Her bir ¢gekmece igin ayni baglangici kullanabilirsiniz.
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Calisma - ITI (U¢ asamali ders)

1. Caligma- II'ye ait 1-13 aras1 adimlari tekrarlayn.

2. Ttiim ek pargalar gergevelere yerlestirildiginde en biiyiik ve en kiigiik daire
ile ti¢ asamal1 ders yapin.

Cekmece 1
Biiyiik ve kiigiik

Cekmece 2
Kare ve dikdortgen

*Diger gekmeceler i¢in agagidaki sirayla ii¢ asamali ders yapin.

Cekmece 3

Eskenar ticgen

Ikizkenar dik acil tiggen

Cesitkenar dik agili tiggen

[kizkenar dar agili tiggen

[kizkenar genis acil tiggen

Cesitkenar genis agili tiggen

*Altinct gekmecedeki cesitkenar dar agili ii¢gen dahil edilebilir.

Cekmece 4

Yiizeyleri saymay1 unutmayin.
Besgen =5

Altigen =6

Yedigen =7

Sekizgen = 8

Dokuzgen =9

Ongen =10

‘ﬂ_h—wh-.b
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Cekmece 5

Kenarlar1 saymay1 ve sekillerdeki degisiklikleri not etmeyi unutmayn.

Ikizkenar yamuk

Eskenar dortgen

Paralelkenar

Yamuk, dort kenarli

Dik agili ikizkenar yamuk

Ahsap kare

Cekmece 6
Oval
Elips

Dort yaprakli yonca

Yuvarlak koseli tiggen

*Cesitkenar dar agily iicgen (Ukgiincii cekmeceyle yapilabilir.)

Calisma - IV (Geometrik kartlar)
Set 1 - kartlar tizerinde cisimler

1.
2.
3.
4.

Sunum her ¢ekmece igin aymidir.
Sunumu, biitiin pargalar kilimin tizerinde olacak sekilde tamamlayin.
Kartlar1 kilimin tizerine getirin.

Setleri kilimin alt tarafinin ortasinda sekillerine gére ayirin. Once igi dolu
olan kartlari, kalin gizgilerine, ince ¢izgilerine gére ayirin.

. Once igi dolu kartlari, ardindan kalin gizgili, ardindan da ince cizgili kagit-

lar1 ayarlayin.

6. Cisim kartlarini, kilimin alt kenar1 boyunca dizin.

7. 11k pargay1 cikarin ve dogru eslesme bulunana kadar soldan saga dogru

9.

kartlarla karsilastirin.

. Kart tizerindeki parcgay1 yavasca yukar1 dogru kaydirarak gercevenin he-

men altindaki bir konuma tasiyin.

Hazir oldugunda ¢ocugu davet edin ve kalan kartlar i¢in ¢alismay1 tekrar-
layn.
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10. Tim parcalar eslestiginde dtizenli sekilde siralanip siralanmadiklarini
anlamak i¢in ek parcalar1 kendi karelerine geri tasiymn. Gerektiginde kart-
larin sirasini diizeltebilirsiniz.

11. Cocuk bir sonraki kart grubuna (kalin ¢izgili) gegmeye hazirsa devam
edin.

12. Cocuk bir sonraki kart grubuna (ince ¢izgili) gegmeye hazirsa devam
edin.

13. [k pargay1 gergevesinden gikarin ve dnce cisimle karsilagtirin. Ardindan
kalin ¢izgili sekil, daha sonra ince ¢izgili sekil ile kiyaslayin, sonra tekrar
parcay1 gerceveye geri birakin.

14. Tim ek pargalar i¢in tekrarlayn.
15. Araci rafa geri koymak i¢in 6nce kartlar1 toplayin.
16. Cergeveleri ve sekilleri 6nceden oldugu gibi cekmeceye geri yerlestirin.

17. Araci rafa koyun.
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ALTERNATIF CALISMALAR

Bu boliimde geometri dolabi icin anlatilan ¢alismalari asagida verilen sekilde
cesitlendirebilirsiniz.

Diger ¢ekmeceleri yapin.

Kiyaslamak icin bagka ek parcalar (gigek vs.) yapin.

Egitimde kullanilacak araglar

Sunum tepsisi igerisinde daire, kare ve tiggenden olusan, dis gergevesi kare
seklinde olan ahsap tepsi kullanilir. Bu ahsap tepsi igerisindeki sekiller ve
isimlendirmenin tanitilmasi i¢in kullanilir. Ayrica sunum tepsisinin olmadig1
durumlarda geometri dolabindaki daire, kare ve tiggen de kullanilabilir. Her-
bir cekmecedeki sekillere karsilik gelen kart setleri, kullanilan taban kartlari-
nin tizerindeki seklin i¢i boyanmus hali, bir digeri i¢i bos kalin ¢izgili, digeri
de i¢i bos ince ¢izgilidir.

1. Sunum Tepsisi. Alt1 ahsap kare iceren biiytik bir ahsap tepsi. Bu karelerden
ti¢i mavi bir i¢ kisma sahiptir. Biri daire, biri kare ve biri tiggen. Bu tepsi
sekil ve isimlendirmenin tanitimi igin kullanilir. Sunum tepsisi yoksa ilk
daireyi, eskenar ti¢geni ve kareyi diger cekmecelerden diizenleyin ve bir
tepsiye yerlestirin. Metal i¢ kisimlar ayrica adlandirma igin de kullanilabilir.

2. Geometri Dolab1. Onceki sayfada agiklandig1 gibi alti gekmeceli biiyiik bir
ahsap dolap.

3. Her bir cekmecedeki sekillere karsilik gelen kart setleri igeren alt1 bolmeli
bir dikdortgen kutu. Her set, cekmecenin igindeki her bir sekil icin bir dizi
kart igerir. Bu alt kiimeler, karsilik gelen sekli bir cisim, daha sonra kalin
mavi bir ¢izgi ile ¢izilmis bir sekil ve son olarak da ince ¢izgili bir ¢izim
olarak temsil ederler.

On hazirlik

Sunum tepsisi ile galismis olmak.

A
@\‘
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Ek Calisma - I

Tepsileri gozii kapali yapin.

Ek Calisma - II

Farkli kilimlerdeki gergeveleri ve izleri ayirin. Mesafe veya hafiza oyunu

oynayin.

Ek Calisma - III
Cekmeceler i¢in sekil defterleri yapin.

Ek Calisma - IV

Kagat tizerinde ¢izgili formlar1 olusturmak igin sablon kullanin.

Ek Calisma - V

Ortamdaki nesnelere sekilleri karsilagtirin. (Cocuk elindeki sekle benzer
nesneler bulmaya calisir.)

Ek Calisma - VI

Tasarim yapmak icin sekillere karsilik gelen kare kegeler. (Kare metal cerge-
veler yerine kare kegeler yapilabilir.)

Ek Calisma - VII

Ortamda ayni sekillerde nesneler bulun.

Ek Calisma - VIII

Tim cisim kartlarini haliya yerlestirin ve eslesmeleri bulmak i¢in ¢cocugun
¢cekmeceye gitmesini saglayin.
Ek Calisma - IX

Geometri panosu kullanma. Bunlar ¢ivilerle dolu panolardir. Lastik bantlar:
tutmak i¢in kiiciik ¢ikintilar ile plastikten de yapilabilir ve ¢ocuk lastik bant-
larla geometrik sekilleri ¢ogaltabilir. Desen kartlar1 dahil edilebilir.

Ek Calisma - X
Cesitli sekiller igin ti¢ parcali kartlar eklenebilir.
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BOLUM

JiN

GEOMETRIK SEKILLERIN
SUNUM ORNEKLER/

Bu boliimde:

“Geometrik sekillerin sunum o6rnekleri”
nedir?

Calismada kullanilacak araclarin tanitimi
Calismalar hakkinda genel bilgi

Adim adim geometrik sekillerin sunum
ornekleri calismast

Alternatif calismalar






“GEOMETRIK SEKILLERIN SUNUM ORNEKLERI” NEDIR?

Geometrik sekillerin sunum 6rneklerinin kullanildig1 bu egitimde ¢ocugun
uzay algisinin gelistirilmesi, ti¢ boyutlu nesnelerin mekanda kapladiklar:
alan1 gézlemlemesi, geometrik sekillerle yaraticiliginin tesvik edilmesi amag-
lanir.
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CALISMADA KULLANILACAK ARACLARIN TANITIM/

Bu egitimde, iki boyutlu ve {i¢ boyutlu gesitli geometrik sekiller kullanil-
maktadir.

N
¢ 5

https:/[youtu.be/P7B4m8IDWIs

Telefonunuzun
veya tabletinizin
kamerasiyla kare

kodu tarayin.
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CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILGI

Yas aralig:

Hedeflenen temel
kazanimlar

Hedeflenen yan
kazanimlar

Cocugun ilgisini
¢eken noktalar

Hata kontroli

Ogretilmek
istenen
kavramlar

On hazirlik

Dort — alt1 yas arasi.

Geometrik sekillerle yaraticihig: tegvik etmek.

Geometrik gsekillerin kademelenmesini giiclendirmek.

Diizeni desteklemek.

Geometriye hazirlik.
Okuma igin hazirlik.
Sekillerin rengi.

Sekillerin gesitliligi.

Sekilleri birlestirmek.

Gorsel.

Sekillerin isimleri.
Renkler.

Es merkezli.

Ust {iste binen.
Merkez.

Yigin.

Geometrik sekillerle ¢alismis olmak.
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ADIM ADIM GEOMETRIK SEKILLERIN SUNUM
ORNEKLERI CALISMAS!

Caligsma - I

1. Cocugu calismay1 anlatmak igin davet edin.

2. Araci raftan alin ve masaya getirin.

3. Oturun.

4. Once bir daire, sonra baska bir daire ¢ikarin.

5. Kiigiik daireyi diger dairenin {istiine yerlestirin.

6. Iki dairenin sekillerinin cakismasi, merkezlenmesi, hareket ettirilmesi ve
karistirilmasi sekline dikkat ¢ekin.

7. Calismaya cesitli parcalar ile devam edin.

8. Is bittiginde araci rafa geri kaldirm.
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ALTERNATIF CALISMALAR

Bu boliimde geometrik sekillerin sunum 6rnekleri icin anlatilan ¢aligmalar1
asagida verilen gekilde gesitlendirebilirsiniz.

Diger sekilleri kullanin.
Kagit veya kege kullanin.
Benzer sekilleri siralaymn.

Kulpsuz silindirlerin kegeden kesilmis hallerini kullanin.

Egitimde kullanilacak araglar
1. Cesitli boyutlarda daireler, kareler ve tiggenler.
2. Altlik.

3. Malzemeleri saklamak icin bir kutu.

On hazirlik

Geometri dolabi ile ¢calismis olmak.

Ek Calisma - I

Cocugun sekilleri kagida gizmesini saglayin, kesip ¢ikartin ve tasarimlarini
kalic1 olarak birbirine yapistirin.

Ek Calisma - II

Desen kartlar1 edinin ve ¢ocugun bir sekli kopyalamasini saglayin.

Ek Calisma - III

Cocugun, tasarimi bellekten kopyalamasini saglayin.

Ek Calisma - IV

Cocugun, sekilleri niteliklere gore siralamasini saglayin.

Ek Calisma - V

Cocugun, sekilleri niteliklerine gore ¢izmesini saglayin.
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BOLUM

YAP! UCGENLER/

Bu boliimde:

“Yap iicgenleri” nedir?

Calismada kullanilacak araclarin tanitimi
Ucgen kutu
Biiyiik altigen kutu
Kiigiik altigen kutu
Dikdortgen kutu
Mavi dikdortgen kutu






“YAP! UCCENLERI” NEDIR?

Yapr tiggenleri igerisinde tiggen sekillerin bulundugu ve geometrik sekillerin
olusturulmasinda kullanilan sekillerdir. Her kutu igerisindeki tiggenler farkl
boyut, sekil ve renktedir.

ASR\
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"CALISMADA KULLANILACAK ARACLARIN TANITIMI

Yap1 tiggenlerinin kullanildig1 bu egitimde tiggenler arasindaki esitlik, ben-
zerlik ve uyumun gozlenmesi amaglanir.

Ucgen kutu
* 1 gri eskenar ti¢ggen.
¢ 2 yesil gesitkenar dik agili tiggen.
- 1 eskenar ti¢ggen (Gri ile kargilagtirin.)

e 3 sar1 ikizkenar genis acil1 tiggen.
- 1 eskenar ti¢ggen (Gri ile kargilagtirin.)

¢ 4 kirmizi eskenar tiggen.
- 1 eskenar ti¢ggen (Gri ile kargilagtirin.)

Biiyiik altigen kutu
¢ 1 sar1 eskenar tiggen.

e Bir tarafi ¢izgili 3 sar1 ikizkenar genis agili tiggen.
- Altigen

» Iki tarafi cizgili 3 sar1 ikizkenar genis acili tiggen.
- Eskenar ti¢gen (Biiytiik eskenar ile kargilastirin.)
e 2 kirmiz1 eskenar tiggen.

- Eskenar dortgen (Bir tarafi ¢izgili sar1 tiggenler ile yapilan eskenar dort-
genle karsilastirin.)

e 2 gri ikizkenar genis tiggen.
- Paralelkenar (Iki tarafi gizgili sar1 iicgenler ile yapilan eskenar dortgenle
karsilagtirin.)

Kiiciik altigen kutu

* Alt1 gri eskenar tiggen.
- Altigen
- 2 yamuk
- 3 eskenar dortgen
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* Ug yesil eskenar tiggen.
- Yamuk
- Altigen i¢inde bulunan gri yamuklardan biriyle degistirilebilir.

e Iki kirmiz1 egkenar tiggen.
- 1 eskenar dortgen
- Bu eskenar dortgenin gri veya kirmizi tiggendeki eskenar dortgenle nasil
beraber kullanilabilecegini gosterin.

e Sar1 liggen, 3 kirmizi ikizkenar genis acili ticgen.
- Altigen

¢ Alt1 kirmizi ikizkenar genis agili tiggen.
- 3 paralelkenar
- 1 uzun yamuk
- Hepsini bir altigen yapmak icin birlestirin.

Dikdortgen kutu

e 2 yesil ikizkenar dik acili tiggen.
- Kare

e 2 sar1 ikizkenar dik acili tiggen.
- Paralelkenar

e 2 gri gesitkenar dik agili tiggen.
- Dikdortgen

e 2 yesil gesitkenar dik agili tiggen.
- Paralelkenar

e 2 sari gesitkenar dik acili tiggen.
- Esit paralelkenar

* 2 sar1 eskenar tiggen.
- Eskenar dortgen

¢ 1 kirmiz gesitkenar dik acili tiggen ve 1 kirmizi ikizkenar genis agili tiggen.
- Yamuk
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Mavi iiggenler

¢ 2 mavi ikizkenar dik agili tiggen.
- Karsilagtir (uyum)
- Kare

¢ 2 mavi gesitkenar dik acili tiggen.
- Karsilagtir (uyum)
- Dikdortgen

¢ 2 mavi egkenar tiggen.
- Kargilastir
- Eskenar dortgen

¢ 1 mavi gesitkenar dik acili tiggen ve 1 ikizkenar genis agili tiggen.
- Yamuk

NOT: Tiim yap1 tiggeni kutular: igin olan sunumlar, ticgenlerin dogru yerles-
tirilmesine dayali bigcimde yapilmistir. Kutu agildiginda ve parcalar sirali
olmadiginda tiggenleri kutudaki gibi birbirine benzer gruplar halinde ayirimn.

https://youtu.be/9-efSuMQudw

Telefonunuzun
veya tabletinizin
kamerasiyla kare ——

kodu tarayin. \
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UCGEN KUTY

r

Calismalar hakkinda genel bilgi
Adwm adim ii¢gen kutu calismalar

Alternatif calismalar



CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILGI

Yas aralig: Dort — alt1 yas arast.

Hedeflenen temel Farkli tiggen sekillerinin ayrimini anlamak.
kazanimlar Uggenler iginde {iggenler gérmek.
Konsantrasyonu gelistirmek.
Hedeflenen yan  Geometriye giris.

kazanimlar Formlar1 anlamak.

Geometrik sekillerle yaraticilik.
Cocugun ilgisini  Cizgileri izlemek.

geken noktalar Uggenlerin canli renkleri.
Farkl sekiller gormek.

Ust tiste bindirme sekilleri.

Hata kontrolii Ucggenlerin tizerindeki gizgiler.

Ucggenlerin renk kodlart.

Gri tiggen.
Ogretilmek Farkl tiggen tiirlerinin isimleri.
Istenen [z siirmek.
kavramlar .
Ust tiste koymak.
On hazirlik Geometri dolabi ile ¢alismis olmak.
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ADIM ADIM UCGEN KUTU CALISMALAR!

Calisma - I

1. Cocugu calismay1 yapmak igin davet edin.
2. Zemine kilimi serin.

3. Kutuyu raftan alin ve iki elinizle kilime tasityin. Bag parmaklariniz kutu-
nun {izerinde ve diger parmaklariniz asagida olacak sekilde olmali.

4. Kutuyu kilimin sol tist kosesine yerlestirin, kutunun kapagini ¢ikarip alti-
na yerlestirin.

5. Gri eskenar tiggeni kutudan ¢ikarin ve kutunun sag tarafina yerlestirin.

6. Yesil ticgeni kutudan gikarin ve gri tiggenin sagina yerlegtirin.

7. Ikinci yesil gesitkenar dik acili tiggeni ¢ikarin ve ilk iiggenin altina yerles-
tirin.

8. Kutudan sar1 ikizkenar genis agili tiggeni ¢ikarin ve ilk yesil tiggenin sag1-
na yerlestirin.

9. Ikinci sar1 tiggeni ¢ikarin ve ilk sar1 {iggenin altindaki bir siituna yerlestirin.

10. Ugiincii sar1 iggeni gikarin ve ikinci sar1 tiggenin altina yerlestirin.

11. Kirmiz1 egkenar ti¢geni gikarin ve ilk sar1 tiggenin sagina yerlestirin.

12. Kirmuzi tiggenleri ¢itkarmaya devam edin ve ilk kirmizi tiggenin altina bir
sira halinde yerlestirin.

A AL)
A )

d 444

I 13 ¥ T Y YT YT YT YR YIIR
' BEEEEEESHERETTE

Yap1 Uggenleri ® 269



A A
A

A A
AL A

Uggenleri Kurmak
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Yesil

1. Soldan saga dogru galisarak bir yesil gesitkenar dik agil1 tiggeni kilimin
merkezine yerlestirin.

2. Ikinci yesil tiggeni ilk tiggenin sagina koyun ve {iggenleri biraz ayr1 tutun.

3. Uggeni az kullandigimiz elinizle yerinde tutarak baskin elin ilk iki parma-
gin1 kullanip tiggenlerdeki siyah kontrol ¢izgilerini takip edin.

4. Bir eskenar ti¢ggen olusturmak igin yesil ¢esitkenar dik agili tiggen yarilarini
siyah ¢izgileri degecek sekilde birlikte kaydirin.

5. Simdi birlestirmek icin siyah kontrol ¢izgilerini kontrol edin.
6. Tamamlanmis ti¢ggeni yukari, gri tiggenin sagina kaydirin.

7. Gri liggenin uyumlu oldugunu gostermek igin yesilin tizerine yerlestirin.
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1.
2.
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7.

Bir sar1 ikizkenar genis acili tiggeni kaydirin ve kilimin merkezine getirin.

Kalan sar1 ikizkenar genis acili tiggenler ile devam edin. Ikincisini ilk tigge-
nin sagina, ti¢lincii tiggeni de siyah nokta yukari gelecek sekilde ilk ikisi-
nin altina yerlestirin.

Ik iki tiggeni hareket ettirin ve siyah noktalar: birbirine degdirin.
. Ustteki siyah ¢izgileri izleyin ve tiggenlerin iistlerini birlikte kaydirin.
. Birinci ve ikinci sar1 tiggenin kalan siyah ¢izgilerini izleyin.

. Uglincii sar1 tiggenin siyah cizgilerini izleyin ve {iggenler arasinda agik ta-

ban bosluguna kaydirin.

Tamamlanmus sar1 {iggeni yukari ve yesil tiggenin sagina kaydirm.

Kirmizi

1.
2.

Kirmizi bir egkenar ti¢geni kilimin merkezine tasiyin.

Tiim ytizeylerinde tig siyah ¢izgi olan kirmizi egkenar tiggeni segin ve nok-
tas1 asagida olacak sekilde taban ile ortalayin.

3. Tek tarafi siyah ¢izgili bir kirmizi tiggen segin ve siyah ¢izgiyi izleyin.

4. Ortalanmus ticgen tizerinde bir siyah ¢izgi izleyin ve ticgen pargalar: bir-

likte kaydirin.

5. Tamamlanmis kirmizi {i¢ggeni sar1 tiggenin sagina kaydirin.

6. Gri tiggeni toplayin ve yesil {iggenin iizerine yerlegtirin. Uygun kenarlari

gostermek icin gevresini takip edin.

. Uggeni, kirmiz1 ile baglayan kutuya her seferinde bir tane olacak sekilde

yerlestirin.

8. Kapagi kapatin, kutuyu rafa yerlestirin.

9. Kilimi toplayin ve kaldirm.

“‘_d‘wh&
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Caligsma - II (Benzer Sekiller)

1. Calisma- I'de oldugu gibi tiggenleri dizin.

2. Bir yesil ticgen secin ve eslesen ti¢geni tizerine katlayin.
3. Uygunlugu gostermek icin gevresini takip edin.

4. Uggenleri gikartin.

5. Sari tiggenleri birbirinin {izerine koyun ve bunlar1 uyumlu bir sekilde yer-
lestirin.

6. Kenarlarin takip edin.
7. Uggenleri gikartin.
8. Kirmiz1 tiggenler i¢in bu isleme devam edin.

9. Uggenleri gikartin.
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Calisma - III (Sekilleri birlestirmek)

1. Uggenleri kutudan gikarin.

2. Asagidaki sekilleri yapmak igin belirtilen tiggenleri birlestirin:

e 1 gri eskenar + 3 sar1 ikizkenar = Altigen.

e Farkli kenarlardan birlestirilmis
2 yesil gesitkenar dik acili tiggen = Bir dikdortgen.

e Farkli kenarlardan birlestirilmis
3 sar1 ikizkenar genis agili tiggen = Ikizkenar yamuk

e Farkli kenarlardan birlestirilmis
2 sar1 ikizkenar genis acili ticgen = Eskenar dortgen

¢ 2 kirmiz1 eskenar tiggen = Eskenar dortgen.

¢ 3 kirmizi eskenar tiggen = Yamuk.

Calisma - IV (Biitiin iiggenlerden bir biiyiik iicgen yapmak)

1.

Gri tiggeni, bir noktasi halinin altina isaret edecek sekilde halinin merke-
zine yerlestirin.

. Tamamlanmis yesil tiggen tabanini asagiya dogru kaydirin ve kenarlar:

dokunacak sekilde gri tiggenin {izerine yerlestirin.

. Tamamlanmuis sar1 tiggen tabanini asagiya kaydirin ve yan kenarlar: doku-

nacak sekilde gri ticgenin soluna dogru konumlandirin.

. Tamamlanmis kirmizi tiggenleri taban1 asagiya dogru kaydirin ve kenarla-

r1 dokunacak sekilde gri ticgenin sagina yerlestirin.

. Ttim tiggenler birlikte biiytiik bir egskenar ti¢gen olusturur.

\
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ALTERNATIF CALISMALAR

Bu boliimde ti¢ggen kutu igin anlatilan ¢alismalar1 asagida verilen sekilde
cesitlendirebilirsiniz.

Sekillerin izini stirmek.

Kagit ve renk tizerine yeni desenler kaydetmek.

Egitimde kullanilacak araglar

1. Asagidaki sekillerde 5 adet ahsap kutu:
* Bir liggen
* Bir biiyiik ve bir kiiciik altigen
o Iki dikdértgen

2. Kilim

On hazirlik

Geometri dolabi ile ¢calismis olmak.

Ek Calisma - I

Diger ticgen kutularla birlegtirin.

Ek Calisma - II

Uggenler ile yeni desenler ve tasarimlar yapin.
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BUYOK ALTIGEN
ROTY

Calismalar hakkinda genel bilgi
Adwm adim biiyiik altigen kutu ¢alismalari
Alternatif calismalar



CALISMADA KULLANILACAK ARACLARIN TANITIM/

1. Yap1 tiggenleri setindeki biiytik altigen kutu.
2. Onceki sayfalarda listelenen kutunun igerigi.
3. Kilim.
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Yas aralig1

Hedeflenen temel
kazanimlar

Hedeflenen yan
kazanimlar

Cocugun ilgisini
¢eken noktalar

Hata kontroli

Ogretilmek
istenen
kavramlar

On hazirlik

Dort — alt1 yas arast.

Altigen iginde bulunan ticgenlerle ¢alismak.

Geometrik sekilleri ayirt etmek.
Konsantrasyonu gelistirmek.

Bir altigenin igindeki ticgenleri gostermek.

Bagimsizlik.

Diizlem geometrisi igin hazirlik.
Formlar1 anlamak.

Kesirlere giris.

Uggenlerin renkleri.
Seklin kargitliklari.
Cizgileri takip etmek.

Nesnelerin farkli sekillerden olusmasi.

Ucggenler iizerindeki siyah cizgiler.
Ucgenlerin renk kodlamas.

Uggenlerin isimleri
Renklerin isimleri
Altigen

Eskenar dortgen
Paralelkenar

Dik

Dik ag1

Genis ac1
Dortgen

Yamuk

Orta

Ikiye bolmek
Eslesik

Geometri dolabi ile ¢calismis olmak.
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Calisma - I

—_

. Cocugu calismay1 yapmak icin davet edin.

2. Kilimi zemine serin.

3. Kutuyu raftan alin ve iki elinizle kilime tasiyin. Bas parmaklariniz kutu-

nun {izerinde, diger parmaklarimiz kutunun altinda olmali.

. Kutuyu kilimin sol tist kosesine yerlestirin ve kutunun kapagin ¢ikarip alti-
na yerlestirin.

5. Sar1 eskenar ti¢geni ¢ikarin ve kutunun yanina yerlestirin.

6. Tek tarafinda ¢izgiler olan ti¢ sar1 ikizkenar genis acili tiggeni teker teker

¢ikarin ve sar1 eskenar tiggenin yanina birer birer yerlestirin.

7. Iki tarafinda cizgiler olan iic sar1 ikizkenar genis acili ticgen ile devam edin.

8. Iki kirmiz1 egkenar iiggenle devam edin.

Nej

. Iki gri ikizkenar genis agili tiggenle devam edin.

Yap1

1

2
3

. Uggen Kutusu-1 ile ayn1 basamaklar1 takip ederek asagidaki sekilleri yapin:
e 1 sar1 eskenar tiggen

Bir tarafi ¢izgili 3 sar1 ikizkenar genis acili tiggen
- Altigen

» ki tarafi cizgili 3 sar1 ikizkenar genis acili ticgen
- Eskenar ti¢cgen (Biiytik eskenar ile karsilagtirin.)

e 2 kirmizi ikizkenar genis acili tiggen
- Eskenar dortgen (Bir tarafi ¢izgili sar1 tiggenler ile yapilan eskenar dort-
genle kargilagtirin.)

e 2 gri ikizkenar genis acili tiggen
- Paralelkenar (iki tarafi gizgili sar1 tiggenler ile yapilan eskenar dértgenle
karsilagtirin.)

. Pargalari sirayla kutuya geri koyun.

. Kutunun kapagini kapatin ve rafa geri yerlestirin.

N
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alisma - II (Eslesik sekiller)
Kutu - I'deki basamaklar1 izleyin.

0 °




Calisma - III (Sekilleri birlestirmek)

1. Bu kutu igin sekilleri Calisma- I'deki gibi yapin.
2. Uggenleri kullanarak asagidaki sekilleri yapin:

¢ Uzun kenarlar1 kullanarak
gri paralel kenari tersine gevirin = Eskenar dortgen

e Kisa kenarlardan birini kullanarak
kirmizi eskenar dortgeni tersine gevirin = Paralelkenar

» Ug tane sar1 ikizkenar genis agili {iggeni merkez olarak kullanarak kalan
tig ikizkenar genis agil1 tiggeni dis kenarlara yerlestirin = Altigen
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Calisma - IV (Tiim ii¢genlerin birlestirilmesi)
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1. Uggenleri kilime yerlestirin.

2. Dokuz kiigiik eskenar tiggenden biiyiik bir eskenar ti¢ggen yapin.

3. Altigen sar1 eskenar ti¢ggen merkezi yapin.

4. Miimkiin oldugunca ¢ok sayida eskenar tiggen yapin.

5. Biri harig tiim ti¢ggenleri kullanarak biiytik bir eskenar tiggen yapin.

6. On ikizkenar genis agili icgeni kullanarak ¢ok uzun bir yamuk yapin.

7. Alt1 ikizkenar genis acili tiggeni kullanarak ve geriye kalan tiggenleri eske-
nar dortgenin uzun kenarlariyla eglestirerek ¢ok biiytiik bir eskenar dort-

gen yapin.

- -_——
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KOCOK ALTIGEN
KOTY

Calismalar hakkinda genel bilgi
Adwm adim kiigiik altigen kutu calismalar

Alternatif calismalar



CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILGI

Yas aralig1 Dort — alt1 yas arasi.

Hedeflenen temel Altigen i¢inde bulunan tiggenlerle ¢alismak.
kazanimlar Geometrik sekilleri ayirt etmek.
Konsantrasyonu gelistirmek.
Bir altigenin igindeki ticgenleri gostermek.

Hedeflenen yan  Bagimsizlik.
kazanimlar Diizlem geometrisi igin hazirlik.

Formlar1 anlamak.
Kesirlere giris.

Cocugun ilgisini ~ Uggenlerin renkleri.
¢eken noktalar Seklin karsitliklari.

Cizgileri takip etmek.
Nesnelerin farkli sekillerden olusmasi.
Hata kontrolii Ucgenler iizerindeki siyah izgiler.
Ucgenlerin renk kodlamas.
Ogretilmek Altigen
istenen Yamuk
kavramlar Paralelkenar
Eskenar dortgen
On hazirlik [k iki yapr tiggeni ile calismis olmak.

\
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ADIM ADIM KUCUK ALTIGEN KUTU CALISMALAR/

Calisma - I

1. Cocugu calismay1 yapmak icin davet edin.
2. Kilimi zemine serin.

3. Kutuyu raftan alin ve iki elinizle kilime tasiyin — bag parmaklar kutunun
tizerinde digerleri altinda olmal1.

4. Kutuyu kilimin sol iist kdsesine yerlestirin, kutunun kapagin ¢ikarip alti-
na yerlestirin.

5. Igindekileri ¢ikarin ve ilk iki kutudaki gibi agsagidaki siralama ile yerles-
tirin.
¢ 1 sar tiggen
* 3 yesil eskenar tiggen
¢ 2 kirmizi eskenar tiggen
¢ 6 kirmizi ikizkenar genis acili tiggen

* 6 gri eskenar liggen

Yap1
1. {Ik kutuda oldugu gibi olusturun:

* Sari liggen, i ikizkenar genis acili tiggen ile
- Altigen olusturun.

* Ug yesil egkenar iiggen ile
- Yamuk olusturun.
- Altigen icinde bulunan gri yamuklardan biriyle degistirilebilir.

¢ Alt1 kirmizi ikizkenar genis acili tiggen
- 3 paralelkenar
- Gri altigen icindeki paralelkenar ile kirmizi paralelkenar degisimi.
Sonra ikinci paralelkenar ve son olarak tigtincti (iki altigen, bir gri, bir
kirmizi.)
- Iki eskenar iiggen; eskenar dértgen. Bu eskenar dortgenin gri veya
kirmizi tiggen igindeki eskenar dortgen yerine gegebilecegini gosterin.
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e [ki kirmiz1 egkenar ticgen
- 1 eskenar dortgen
- Bu egkenar dortgenin gri veya kirmizi tiggen igindeki eskenar dortgen
yerine gecebilecegini gosterin.

¢ Alt1 gri eskenar tiggen
- 3 paralelkenar

Alngen
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Calisma - II (Eslesik sekiller)

Kutu - I'deki basamaklari izleyin.
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Calisma - III (Sekilleri birlestirmek)

1. Bu kutu igin sekilleri Calisma- I'de oldugu gibi yapin.
2. Uggenleri kullanarak agagidaki sekilleri yapin:

* 6 gri ticgen = 2 ikizkenar yamuk, 3 paralelkenar, 1 uzun ikizkenar yamuk
veya 1 eskenar iicgen ve 1 egkenar dortgen

* 3 yesil eskenar ticgen = 1 eskenar dortgen

* 3 kirmuzi ikizkenar genis acili tiggen = kisa kenarlar1 kullanilmis 3 para-
lelkenar veya 1 uzun ikizkenar yamuk.
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Calisma - IV (Tiim ii¢genlerin birlestirilmesi)
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1. Uggenleri kilime siralaymn.

2. Yesil yamuk ve gri bir yamugu birlegtirerek bir altigen olusturun.

3. Gri, yesil ve kirmizi eskenar tiggenleri birlestirerek uzun bir yamuk yapin.
4. Tum ticgenleri kullanabildiginiz kadar ¢ok sayida yamuk yapin.

5. Ttim ti¢genleri kullanabileceginiz kadar paralelkenar yapin.

6. Biytik sar1 eskenar ticgene eslesik ¢cok sayida egkenar ti¢gen yapin.

7. Yukaridaki birlestirilmis ti¢genleri kullanarak bir biiytik eskenar ticgen
yapin.
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ALTERNATIF CALISMALAR

Bu boliimde kiigiik altigen kutu igin anlatilan ¢alismalar: asagida verilen
sekilde cesitlendirebilirsiniz.

Egitimde kullanilacak araglar

1. Yap1 ti¢genleri setinden kiigtik altigen kutu.

2. Onceki sayfalarda listelenen kutunun igerigi.

3. Kilim.

On hazirlik
Biiyiik altigen kutu ile ¢alisin.

Ek Calisma - I

Elisi kagidindan sekilleri kesin. Bu sekiller, tasarim yapmak, kdgida yapis-
tirmak, kitapg¢ik olusturmak, sekilleri gercek olanlarla eslestirmek igin kul-
lanilabilir.

Ek Calisma - II
Ortamdaki belirli sekilleri tanimlayin.
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AN

DIKDORTGEN KUTY

Calismalar hakkinda genel bilgi
Adwm adim dikdortgen kutu calismalar
Alternatif calismalar



CALISMADA KULLANILACAK ARACLARIN TANITIM/

1. Yapisal tiggenler setinden ilk dikdortgen kutu.
2. Onceki sayfalarda listelenen kutunun igerigi.
3. Kilim.
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CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILGI

Yas aralig:

Hedeflenen temel
kazanimlar

Hedeflenen yan
kazanimlar

Cocugun ilgisini
ceken noktalar

Hata kontrolii

Ogretilmek
istenen
kavramlar

On hazirlik

Ug - bes yas aras.

Farkl ti¢gen sekillerinin ayrimini anlamak.

Konsantrasyonu gelistirmek.

Formlar1 anlamak.

Geometrik sekillerle yaraticilik.

Ust tiste bindirme.

Olusan farkl sekilleri gormek.

Ogretmen.

Kapak tizerindeki sekiller.

Paralelkenar.
Dikdortgen.
Kare.

Eskenar dortgen.

Yamuk.

[k yapr tiggenleri ile galismis olmak.
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ADIM ADIM DIKDORTGEN KUTU CALISMALAR!

Calisma - 1

1
2

3.

. Cocugu calismay1 yapmak icin davet edin.
. Kilimi yere serin.

Kutuyu raftan alin ve iki elinizle haliya tasiyin. Bas parmaklariniz kutu-
nun {izerinde, diger parmaklarimiz kutunun altinda olmali.

. Kutuyu halinin sol tist kdsesine yerlestirin ve kutunun kapagini ¢ikarip
altina yerlestirin.

. Igindekileri ¢ikarin ve ilk iki kutudaki gibi asagidaki siralama ile yerles-
tirin:
¢ 2 yesil ikizkenar dik agili tiggen
e 2 sar1 ikizkenar dik acil1 tiggen
e 2 gri gesitkenar dik agili tiggen
¢ 2 yesil gesitkenar dik agili tiggen
e 2 sar1 gesitkenar dik acili tiggen
e 2 sar1 eskenar tiggen

¢ 1 kirmizi gesitkenar dik agili tiggen ve 1 kirmizi ikizkenar genis agili
luggen

Yap1

[lk kutulardaki gibi agsagidaki sekilde olusturun:

2 yesil ikizkenar dik agili tiggen
- Kare

2 sar1 ikizkenar dik agili tiggen

- Paralelkenar

2 gri gesitkenar tiggen

- Dikdortgen

2 yesil gesitkenar dik agil1 tiggen )
- Paralelkenar /4
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¢ 2 sar1 gesitkenar tiggen
- Esit paralelkenar

¢ 2 sar1 eskenar tiggen
- Eskenar dortgen

¢ 1 kirmizi gesitkenar dik agili tiggen ve 1 kirmizi ikizkenar genis agili tiggen
- Yamuk
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Calisma - II (Eslesik sekiller)
Onceki kutularda oldugu gibi devam edin.
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Caligsma - III (Sekilleri birlestirmek)

1. Sekilleri halinin tizerine yerlestirin.

2. Iki sar1 ikizkenar dik acili ticgen ile bir egskenar dortgen yapin.
3. Iki gri eskenar tiggen ile bir paralelkenar yapin.

4. Iki yesil ikizkenar dik acili ticgen ile bir egkenar iiggen yapin.
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Calisma - IV (Tiim ii¢genlerin birlestirilmesi)

1. Uggenleri kilime siralaymn.

2. Paralelkenar yapmak icin tiim ikizkenar dik agili tiggenleri birlegtirin.
3. Uzun yamuk yapmak igin tiim gesitkenar dik acil1 tiggenleri birlestirin.
4. Miimkiin oldugu kadar ¢ok sayida yamuk yapin.

5. Yapabildiginiz kadar ¢ok paralelkenar yapin.

6. Bagka hangi geometrik kombinasyonlari bulabileceginizi goriin.
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MAVI DIKDORTGEN
KOTY

Calismalar hakkinda genel bilgi
Adwm adim mavi dikdortgen kutu calismalar

Alternatif calismalar



CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILGI

Yas aralig:

Hedeflenen temel
kazanimlar

Hedeflenen yan
kazanimlar

Cocugun ilgisini
¢eken noktalar

Hata kontroli

Ogretilmek
istenen
kavramlar

On hazirlik

Ug - bes yas aras.

Bagimsizlik.
Bigim algisini artirmak.
Konsantrasyonu gelistirmek.

Ucgenler ile dort yiizlii figiirler olusturmak.

Geometri i¢in hazirlik.
Formlar1 anlamak.

Geometrik formlarla yaratici olmak.

Sekillerin yapiminda giderek artan zorluk derecesi.
Sekillerin tist tiste konulmasi.
Dortgen sekillerin isimlendirilmesi.

Sekillerde cizgilerin olmamasi.

Dikdortgen kutudan sekiller.

Geometrik formlarin gorsel ayrimi.

Ucgenlerin isimleri.

Bir 6nceki ¢alismadaki dortgen sekillerin isimleri.

[k yapr iiggenleri ile galismis olmak.

- N —
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ADIM ADIM MAVI DIKDORTGEN KUTU CALISMALAR!

Calisma - I

1. Cocugu calismay1 yapmak i¢in davet edin.
2. Kilimi yere serin.

3. Kutuyu raftan alin ve iki elinizle kilime tasiyin. Bas parmaklariniz kutu-
nun {izerinde, diger parmaklarmiz kutunun altinda olmalz.

4. Kutuyu kilimin sol iist kosesine yerlestirin ve kutunun kapagini ¢ikarip
altina yerlestirin.

5. Igindekileri gikarin ve ilk iki kutudaki gibi asagidaki siralama ile yerles-
tirin.
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Caligsma - II

Yukaridakilerle ayni prosediirleri uygulayin, ancak tiggenlerin hepsinin aymn
renk oldugunu ve 6zelligine gore siralanmasi gerektigini unutmayn. Parca-
lar1 ¢ikarin ve asagidaki gibi birlestirin:

e 2 mavi ikizkenar dik agili tiggen
- Kargilastir (Ozellik)
- Kare

* 2 mavi gesitkenar dik agili tiggen
- Kargilastir (Ozellik)
- Dikdortgen

* 2 mavi eskenar tliggen
- Karsilastir
- Eskenar dortgen

* 1 mavi gesitkenar dik agili tiggen ve 1 ikizkenar genis acili tiggen
- Yamuk

“‘_fﬁ-
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ALTERNATIF CALISMALAR

Bu béliimde mavi dikdortgen kutu igin anlatilan ¢alismalar: asagida verilen
sekilde gesitlendirebilirsiniz.

Ortamdaki formlar: bulmak.

Formlarla tasarim yapmak.

Egitimde kullanilacak araglar

1. Yapisal tiggenler setinden ikinci dikd6rtgen kutu.
2. Onceki sayfalarda listelenen kutunun igerigi.

3. Kilim.

On hazirlik
Dikdortgen kutu ile ¢alismis olmak.

Ek Calisma - I
Diger ticgen kutulariyla karistirin ve karsilastirin.
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BOLUM

23

GCEOMETRIK BLOKLAR

Bu boliimde:
/ “Geometrik bloklar” nedir?

Calismada kullanilacak araclarin tanitimi

Calismalar hakkinda genel bilgi
Adwm adim geometrik bloklar calismalar

Alternatif calismalar






“GCEOMETRIK BLOKLAR” NEDIR?

[gerisinde daire, kare, {icgen, dikdértgen ve altigen seklinde tasarlanmis
sekillerin bulundugu plastik bloklardir ve her sekil iki farkli kalinlikta ve
boyutta tasarlanir.

—
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CALISMADA KULLANILACAK ARACLARIN TANITIM/

Geometrik bloklarin kullanildig: bu egitimde karar verme becerisi ve sekil-
lerin farkli niteliklerini ve 6zelliklerini tanima amaglanir.
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CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILGI

Yas aralig:

Hedeflenen temel
kazanimlar

Hedeflenen yan
kazanimlar

Cocugun ilgisini
¢eken noktalar
Hata kontrolii
Ogretilmek

istenen
kavramlar

On hazirlik

Dort — alt1 yas arasi.

Artan zorluk seviyelerinde siralama.
Karar verme becerisini gelistirme.

Sekillerin farkli niteliklerini / 6zelliklerini tanima.

Mantik i¢in hazirlik.
Matematik icin hazirlik.
Okumaya hazirlik.

Cok cesitli boyut, sekil ve renk.

Oyun oynamak.

Gorsel.

Ogretmen.

Sekillerin isimleri.
Kalin ve ince.
Nitelikler.
Ozellikler.

Geometri dolabi ile calismis olmak.
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ADIM ADIM GEOMETRIK BLOKLAR CALISMALARI

Caligsma - I

1. Cocugu calismay1 yapmak i¢in davet edin.
2. Araa raftan alin ve kilime yerlestirin.

3. Bir seklin tiim parcalarini ¢ikarin.

4. Sekli not edin.

5. Cocugun onlar istedigi kategoriye ayirmasina izin verin
(kalinlik, renk veya ebat).

 BEENESEENESETRE!

3 O 0 N O 0 O 0N O 0N 0 O AN AN A

306 © Montessori Duyu Araglar1 Uygulamalari



Caligsma - II

—_

. 1-5 aras1 adimlari tekrarlaym.

N

Cocugun her kategoride kag seklin oldugunu saymasini isteyin.

®

Bir kontrol sayfas: kullanilabilir.

Calisma - I1I

1. 1-5 aras1 adimlar: tekrarlayin.
2. Farkli sekiller kullanin.

IT T T IIITIITITIII
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Calisma - IV

1. Bir takim blokun ismini sdyleyin. (Or. Biiyiik mavi kareler)

2. Cocugun tiim biiyiik mavi kareleri ¢tkarmasini saglayin. Bu hem kalin hem
de ince biiyiik mavi kareleri icerecektir veya bir dizi geometrik blok alin
ve ¢ocuktan adini sdylemesini isteyin.

I II1II3IIITIIIIICINI
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Calisma - V (Kesisen gruplar - Venn diyagrami)

1. Iki iplik ile cember yapin, haliya kesistirerek yerlestirin.
(Venn Diyagramu)

2. Iki 6zellik secin. Ug béliime ayirn. (Or. mavi ve kalin)

3. Bir blok segin ve iki dis daireden birine yerlestirin. Her iki 6zellik de bu-
lunursa onu ortaya yerlestirin.

4. Kesisme olan blok yoksa bos kiime olarak adlandirilir.

5. Eksik 6zelliklere gore de siralama yapilabilir.

ISR EREEEENENEEEE
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ALTERNATIF CALISMALAR

Bu boliimde geometrik bloklar i¢in anlatilan ¢alismalar1 asagida verilen se-
kilde gesitlendirebilirsiniz.
Egitimde kullanilacak araglar

1. Daire, kare, tiggen, dikdortgen ve altigen seklinde gesitli plastik bloklar.
Her sekil, iki farkl: kalinlikta, iki alakali boyutta gelir.

2. Kilim.
3. Iki iplik.

On hazirlik

Tangram ile ¢alismis olmak.

Ek Calisma - I

Siralamada her bir 6zellikten kaginin bulundugunu kaydedin.

Ek Calisma - II

Benzer setlerin se¢imine veya ortak 6zelliklere sahip sekiller arayisina kila-
vuzluk etmesi i¢in 6zellik kartlarini kullanin.

Ek Calisma - III

Birden fazla ortak nitelik grubu arayn.

Ek Calisma - IV

Gizemli ¢anta kullanarak tiim bloklar1 bir torbaya koyun ve bulmak icin
renk hari¢ tim niteliklerini tarif edin. Bulundugunda ¢antadan ¢ikartin.

Ek Calisma - V (Nitelik bloku tombalasi)

Tiim bloklar: ¢antaya koyun, tizerinde ¢esitli bloklar olan kartlar hazirlayn.
Bir blok ¢ekin ve kartin tizerini ¢izin. Ilk dortlii siray1 tamamlayan oyuncu
kazanir.
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Ek Calisma - VI

Siralama kartlarimin bir rengini kullanarak biiyiik bloku yakin 6zellikteki
benzerleriyle eglestirin. Iki veya ii¢ renk de kullanilabilir.

Ek Calisma - VII (Eksik bloku bulun)

Bloklar1 gikartin ve ipuglari vererek birini bulmaya calisin. Ornegin: Mavi
renkli, daire degil, kenarlar1 var, kare degil, kiigiik, ince gibi. Sonug: Kiigtiik,
ince, mavi, dikdortgen.

Ek Calisma - VIII (Evet / hayir)

Bloklar1 serin ama birini gizlice ¢ikarin. Eksik bloku belirlemek i¢in sorular
sorun. Sadece evet veya hayir olarak cevaplanabilecek sorulara izin verilir.
Buldugunuzu diistindtigiintizde bloku adlandirin. Sadece yedi soru olmali-
dir. Kay1p bloku tanimlayan kisi kazanir.

Ek Caligma - IX (Seti tahmin et)

Bir 6zellik se¢in. Kilime bir blok yerlestirin ve blokun gizem kiimesinin bir
iiyesi olup olmadigini sorun. Eger dyleyse bloku ¢emberin i¢inde birakin.
Eger degilse bloku kaldirin. Birisi kiimeyi tahmin edene kadar devam edin.

Ek Calisma - X

Niteliklerin dogru bir sekilde anlasilmasinin ardindan ¢ocuklarin bir blok
se¢mesini ve diger bloklarda benzerlikler bulmak icin sorular sormasini sag-
layin. Ornegin: Tek farkh 6zelligi sekil, boyut, renk, ve kalinlik vs. olan bir
blok bulun. Kag blok bulabilirsiniz? Sadece bir 6zellik ile kag tanesi farklilik
gosterdi? Iki, i veya dort 6zellik ile kag tanesi farklilik gosterdi?

Ek Calisma - XI (Ayn1 sekil oyunu)

30 veya 60 siralama kart1 ve oyun sayfasi. Bir kart gekin, isaretleyicinizi ayni
sekil ve kalinlik 6zelliklerine sahip alana tagtyin. Sirayla oynayin ve son 5
alandan birine isaretleyiciyi almaya ¢alisin. SON’a ulasmak igin tizerinde
bulundugunuz alandaki bloktan, bir 6zellik farki olan bir bloku adlandiran
bir kart cekmelisiniz.

Ek Calisma - XII (Ozellik dominolari)

Yerlestirmek i¢in bir kontrol tablosu yapin. Bir kii¢iik geometrik blok segin
ve bir 6zellik farkiyla bir blok oynayn. Kontrol tablosu dolduruluncaya ka-
dar devam edin.
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Ek Caligsma - XIII (Nitelik savasi1)

Kiiciik / biiytik ve kalin / ince set i¢in kartlar1 ayirin. Her oyuncu 15 kart
alir, kartlarin yiizii asagiya bakar. 1 Numarali Oyuncu 1, 2 veya 3 farklilig1
soyler. Her oyuncu ayni anda bir kartini gevirir. Eger 1 Numarali Oyuncu-
nun soyledigi farklilik mevcutsa o zaman her iki kart da 1 Numarali Oyun-
cuya gider ve sira 2 Numarali Oyuncuya geger. Kartlar, 1 Numarali Oyuncu
tarafindan sdylenen niteliklerin sayisina uymuyorsa atilan destede kalir ve
sira 2 Numarali Oyuncuya gecer.

Ek Calisma - XIV (Fark bulmaca)

Ug daireden olugur. Bir daire diger ikisine iki yonlii ok ile baglidir. Herhangi
bir daireye bir blok yerlestirin. Daireleri birbirine baglayan oklarin her biri
farkliliklarin sayisini gosterir. Bir ok, bir 6zellik; iki ok, iki farklilik gibi. Bul-
macalar gittikge zorlasir. Bulmacalar: tamamlamak igin stratejiler gelistirir-
ken kaliplara bakin.

Ek Calisma - XV

Havuzun kargisinda (hazirlik, fark bulmacalari) her oyuncu igin kiiciik geo-
metrik bloklar, havuz oyun 1zgaras: ve bir gizemli ¢antaya ihtiyaciniz ola-
caktir. Bloklar1 gizemli cantaya yerlestirin. Cantadan sirayla alt1 adet blok
secin. Bloklari gemberlerin i¢ine yerlestirmeye ¢alisin. Oklar karsilanmasi
gereken kosullar1 gosterir. Ttim bloklariniz: yerlestirmeye ¢alisin. Oynadigi-
niz her blok i¢in 1 puan, tiim bloklarinizi oynadiysaniz 10 puan alirsiniz.
Dort tur oynadiktan sonra en fazla puani alan oyuncu kazanur.

Ek Calisma - XVI (ki boyutlu dominolar)

Kiictik geometrik mantik bloklarina ihtiyaciniz var. Bloklarin, karelerin icine
sigmasi igin yeterince biiyiik dorde dort bir de 1zgara. Hedef 1zgarayi dol-
durmaktir. Bir blok segin ve 1zgarada herhangi bir yere koyun. Bir sonraki
blok (yatay olarak) bir blokun yanina yerlestirilirse yalnizca bir 6zellik ile
farklilik gostermesi gerekir. Eger yukari veya asagi (dikey olarak) ise 2 6zel-
lik ile farklilik gostermelidir. Eger hicbir blok oynanamiyorsa son oynanmis
blok kazanir. Eger 1zgara dolmus ise berabere bitmis sayilir. 5 x 6 kare 1zgara
ve tiim geometrik bloklar kullanilabilir.

Ek Calisma - XVII (3 x 3 1zgara bulmaca)
Bulmacay1 tamamlayin...

* Ayni sekil veya renkte iki blok ayni satir1 veya ayni siitunu isgal edemez.
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* Her blok yatay veya dikeyde yanina yerlestigi bloktan sadece bir 6zellik
ile farkl: olabilir. Sadece iki sekil kullanin.

¢ Her bir blokun, yatayda bir 6zellik farki ve dikeyde ti¢ 6zellik farki olabilir.
Sadece ti¢ sekil kullanin.

* Kiiglik geometrik bloklar, gizemli ¢anta, 2-3 oyuncunun her biri igin 1zgara.
Birinci oyuncu, bir blok alir ve 1zgara tizerine yerlestirir. Bir kere yerine
konan blok bir daha kaldirilamaz. Bloklar1 yatay ve dikeyde sadece iki
farkli 6zellik icerecek sekilde diizenleyin. Eger oynayamazsaniz bir kenara
koyun. Sira ikinci oyuncuya gecer. Kazanan, 1zgaray1 dolduran veya en
fazla kapali alana sahip olan ilk oyuncudur.

Ek Calisma - XVIII (4 x 4 1zgara bulmaca)
Bulmacay: tamamlayin...
¢ Ayni sekil veya renkte iki blok ayni satir1 veya ayni siitunu isgal edemez.

* Her blokun yatay veya dikeyde yanina yerlestigi bloktan iki farkl: 6zelligi
olabilir.

* Her blokun yatay veya dikeyde yanina yerlestigi bloktan ti¢ farkl 6zelligi
olabilir.

* Her blokun yatay veya dikeyde yanina yerlestigi bloktan bir farkli 6zelligi
olmasi icin iki renkli bloklar kullanin.

* Yatay ve dikey olarak her blokun bir 6zellik fark: vardir. Yatay olarak her
blok ayn1 sekle sahiptir ve dikey olarak her blok ayni renge sahiptir.

Ek Calisma - XIX (Garip diizenleme)

Her karenin i¢ kisminin yanina gelecek sekil kadar numara ile isaretlendigi
ve 3 x 3 veya 4 x 4 1zgaraya gerek vardir.

Ek Calisma - XX

Bu ¢alisma insanlar ile yapilabilir. Kategorilere ayirmak icin kullandiginiz
fiziksel 6zelligi belirlemeye ¢aligin.

Ek Calisma - XXI
Ayakkabi gibi nesnelerle de yapilabilir.

ey
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BOLUM

24
1Kl TERIMLI KOP

; Bu boliimde:
/ “Iki terimli kiip” nedir?

Calismada kullanilacak araclarin tanitimi

Calismalar hakkinda genel bilgi
Adim adim iki terimli kiip ¢calismalar

Alternatif calismalar






“SKI TERIMLI KUP” NEDIR?

Iki terimli kiip calismasi, 1 adet kirmuz1 kiip ve 3 adet kirmizi siyah birbirine
es prizmalar, 1 adet mavi ve 3 adet mavi siyah birbirine es prizmadan olusur.

Kiip tamamlandiginda (a+b)? seklinde siralanir. Kiipiin bitmis sekli kapagin
ust kismindan kontrol edilir.

)

Iki Terimli Kiip ® 317



CALISMADA KULLANILACAK ARACLARIN TANITIM/

Iki terimli kiipiin kullanildig1 bu egitimde kiipiin kutu iginde olugsmas1 ve
mantiksal diisiinme amaclanir.

‘ s

https://youtu.be/kKqZmWDBxL8

Telefonunuzun
veya tabletinizin P e

kamerasiyla kare P \
kodu tarayin. t ; ..
»
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CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILG/

Yas aralig1 Ug buguk — alt1 yas arast.

Hedeflenen temel Gozlem ve karar verme aligtirmasi.
kazanimlar Ug boyutlu sekillerin anlagilmast.

Goz ve kas koordinasyonu gelisimi.

Seklin gorsel ayrimini gérmek icin aligtirmalar.
Hedeflenen yan ~ Matematik i¢in hazirlik.

kazamimlar Binom teoremine giris.

Mantiksal diistinceye giris.

Cocugun ilgisini  Deseni iistte ve yanlarda tekrarlarken gérmek.
¢eken noktalar Renk, boyut ve sekil gesitliligi gormek.

Her iki katmandaki desenin tekrarin1 gérmek.
Hata kontrolii Kiipler yerlerinde degil ise kutuya sigmaz.

Eksik kiip oldugunda gorsel olarak ayirt edilmesi.

Kapak dogrulama i¢in kullanilabilir.

Kiiplerin renkleri yerlestirmeye karsilik gelir.

Ogretilmek Geometrik sekillerin isimleri.

istenen Iki terimlinin kiipii.

kavramlar

On hazirlik Geometrik cisimler ile ¢alismis olmak.

‘\I-dh-cﬁ.,h
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ADIM ADIM IKI TERIMLI KUP CALISMALAR!
o~
Calisma - 1

1. Cocugu calismay1 anlatmak igin davet edin.
2. Masaya altlig1 serin.

3. Kutuyu masanin tizerine iki elinizle, bas parmaklariniz kutunun tizerinde
diger parmaklariiz asagida olacak sekilde tastyin.

4. Altligin sol iist kosesine yerlestirin.
5. Kapagi ¢ikarin ve masaya yerlestirin.

6. Kutunun sag tarafini, sag tarafa ve on tarafini da kiiptin 6niine dogru
dikkatlice indirin.

7. Kutunun kapagini kutunun agik kalan taraflarinin olusturdugu agikliga,
sag list koseye yerlestirin.

8. Mavi kiipti ¢ikarin ve althigin sag iist kdsesine yerlestirin.

9. Sagdan sola dogru mavi ve siyah dikdértgen prizmay: kutudan ¢ikarin ve
mavi kiipiin soluna yerlestirin.

10. Sagdaki arka siraya gecin ve bir sonraki mavi ve siyah dikdortgen priz-
may1 bir 6ncekinin soluna ¢ikarin.

11. Kutunun i¢inden ¢ikan son par¢anin soluna kirmizi ve siyah kare priz-
may1 ¢ikarin.

12. Igerigin ikinci katman icin aymi sekilde devam edin.

13. Kutunun icindekileri degistirmek icin kirmizi kiipii kutunun kapagina
basilmis kontrol semasinin tistiine yerlestirerek baglayin.

14. Siradaki kirmizi ve siyah kare prizmayi alin ve kirmizi kareli kirmizi kii-
piin yanindaki siyah dikdortgenle eslestirecek sekilde yerlestirin. Soldan
saga ve yukaridan asagiya dogru yerlestirmelisiniz.

15. Bir sonraki kirmizi ve siyah kare prizma ile devam edin.
16. Siyah ve mavi dikdortgen prizma ile devam edin.

17. Bu ilk tabakay1 kutuya yerlestirmek igin tekrar kirmizi kiip ile baslayin.
Igerigi soldan saga dogru yukaridan asagiya dogru alin ve bunlar1 birer
birer kutuya yerlestirin.
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18. Ikinci katman, kiip ile bitecek sekilde ilki ile ayni sekilde olusturun.
19. Cocugu caligmay1 yapmaya davet edin.

20. Tamamlandiginda araci rafa geri yerlestirin.
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Calisma - II (Pargalar1 siralama)

1.
2.
3.

Cocugu calismay1 anlatmak igin davet edin.
Masaya altlig1 serin.

Kutuyu masanin tizerine iki elinizle, bas parmaklariniz kutunun tizerin-
de diger parmaklariniz asagida olacak sekilde tasiyin.

4. Altligin sol iist kogesine yerlestirin.

5. Kapag: ¢ikarin ve masaya yerlestirin.

6. Kutunun sag tarafini, kutunun sagina ve 6n tarafini da kiiptin éniine dog-

8.
9.
10

11.

12.

13.

14.

15.

16.

ru dikkatlice indirin.

. Kutunun kapagini kutunun agik kalan taraflarinin olusturdugu agikliga,

sag list koseye yerlestirin.
Mavi kiipii althigin sag iist kdsesine ¢ikarin.
Mavi ve siyah dikdortgen prizmayi gikarin ve kiipiin soluna yerlestirin.

. Bir sonraki siraya gecince mavi ve siyah dikdortgen prizmay: ¢ikartin
ve onu hizalayan ilk kiipiin altina yerlestirerek ydnlerinin ayni olma-
smni1 saglayin.

Kirmizi ve siyah kare prizmay: ¢ikarin ve ilk mavi ve siyah dikdortgen
prizmanin soluna yerlestirin.

Ikinci katmana gecince mavi ve siyah dikdortgen prizmayi ¢ikartin ve
eslesmelerinin altina yerlestirin.

Soldaki kirmiz1 ve siyah kare prizmay1 ¢ikarin ve eslesmesinin altina
yerlestirin.

Bir sonraki siraya gegince kirmizi ve siyah kare prizmay1 ¢ikartin ve
uygun siraya yerlestirin.

Kirmizi kiipti gikarin ve ilk kirmizi ve siyah kare prizmanin soluna yer-
lestirin.

Kutunun igindekileri yerlestirmek i¢in kapaktaki kirmizi kareyi temel
alarak baglaym.

17. Kirmizi kiipii bulun ve kutunun kapaginda basili kontrol semasinin {is-

tline yerlestirin.
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18.
19.
20.
21.

22.
23.
24.
25.

26.
27.
28.
29.

30.
31.
32.
33.
34.

Kiiptin kirmiz: tarafini sag elinizin isaret parmagiyla takip edin.
Kiiptin sagindaki siyah kareyi ayni sekilde izleyerek kontrol edin.
Kirmizi ve siyah dikdértgen prizmayi bulun.

Sag elinizle kirmizi ve siyah dikdortgen prizmay1 alin ve sol isaret par-
maginizla kirmiz: yiiziin tizerine gelin.

Kiiptin kirmiz: yiiziinii isaret edin.
Prizmanin siyah dikdortgen yiiziine gelin ve onu takip edin.
Kapaktaki siyah dikdortgene gelin.

Prizmanin kirmizi yiizti kirmiziya ve siyah ytizi siyaha dokunacak se-
kilde yerlestirin.

Bir sonraki kirmizi ve siyah prizma ile devam edin.
Kirmizi ve siyah kare prizmanin siyah ytiziine isaret edin.
Kapagin tizerindeki mavi kareye gelin.

Mavi ve siyah dikdortgen prizmayi bulun ve prizmada mavi ytiziin ma-
vi kareyle, siyah ytiziin siyah kareyle eslesmesini saglayin.

Ikinci katmani olusturmak icin kapaktaki mavi kareyi bulun.

Simdi mavi kiiptin solundaki siyah dikdortgeni bulun.

Dogru prizmay1 bulun ve tamamlanana kadar ilk katmana devam edin.
Cocugu calismay1 yapmasi igin ¢agirin.

Tamamlandiginda araci rafa geri yerlestirin.
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ALTERNATIF CALISMALAR

Bu boliimde iki terimli kiip i¢in anlatilan ¢alismalar: asagida verilen sekilde
cesitlendirebilirsiniz.

Pargalar1 kutuya koymadan 6nce kapaktaki deseni kullanmak.

Kipi kutunun digsinda insa etmek.

Egitimde kullanilacak araglar

1. Kiipiin kenarlarini agiga ¢ikarabilmek igin yan taraflari katlanabilen ahsap
bir kutu. (Kapagn tist kisminda kiiptin bir kopyas1 vardir) veya kenarlari
cikarilabilen bir ahsap kutu.

2. Kutunun i¢indeki kiip, tiglincii giice iki terimli denklemdeki (a + b) fak-
torii temsil eden ti¢ boyutlu prizmalar ve kiiplerden olusur.

¢ a%e karsilik gelen bir mavi kiip.

* a?b'ye karsilik gelen siyah tabanli ti¢ dikdortgen prizma. (Mavi uglu
siyah)

* Bir b?'ye karsilik gelen ti¢ kare tabanli dikdortgen prizma. (Kirmizi uglu
siyah)

¢ a?'ye kargilik gelen bir kirmizi kiip.
3. Altlik.

On hazirlik

Geometrik sekiller ve renkli tabletler ile calismis olmak.

Ek Calisma - I

Geometrik sekillerde oldugu gibi eslestirin ve siitunlara yerlestirin. Daha
sonra kiipii renklere gore olusturun.

Ek Calisma - II
Pargalar1 karigik bir diziye koyun.

Ek Calisma - III

Kiipii dokunarak inga edin. G6z bag kullanabilirsiniz.
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BOLUM
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OC TERIMLI KOP

| Bu boliimde:
[( “Ug terimli kiip” nedir?

Calismada kullanilacak araclarin tanitimi

Calismalar hakkinda genel bilgi
Adwm adim ii¢ terimli kiip calismalar
Alternatif calismalar

Dizi igin ders plani seri iki






“U¢ TERIMLI KUP” NEDIR?

27 pargadan olusan 9 cm ¢apinda kiiplerdir. (a +b+ ¢)3 formiiliine denk gelen
ahsap kiplerdir.

a2 kirmizi
b2 mavi
2 sar1 ve diger prizmalar siyahtir.
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CALISMADA KULLANILACAK ARACLARIN TANITIM/

Ug terimli kiipiin kullanildig1 bu egitimde sekillerin gorsel olarak algilan-
masl, konsantrasyon, diizen, koordinasyon gibi yeteneklerin gelistirilmesi
amaglanir.

/' 1T X rrerr

https://youtu.be/ GStTumvMO7M

Telefonunuzun
veya tabletinizin
kamerasiyla kare

kodu tarayin.
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CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILGI

Yas aralig: Ug buguk - bes yas arast.

Hedeflenen temel Geometrik gekillerin tanitilmasi.
kazanimlar Ayrim yapma becerisinin artirilmast.
Gozlem ve yargilama alistirmalari.
Hedeflenen yan ~ Matematik i¢in hazirhik.
kazammlar Ugleme teoremine giris.
Desen ¢ogaltilmasi.
Cocugun ilgisini  Deseni {ist, yanlar ve farkli katmanlar tizerinde
ceken noktalar tekrarlarken gormek.

Cesitli katmanlar1 gormek.

Kiiptin olusturulmasi.

Hata kontrolii Dogrulamak i¢in kapag: kullanabilirsiniz.

Bir kiip yapmazlarsa parcalar kutuya uygun sekilde
sigmaz.

Kiipiin renkleri.

Ogretilmek Geometrik sekillerin isimleri.
Istenen Ug terimli kiip.

kavramlar

On hazirlik Iki terimli kiip ile calismis olmak.

= B\
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ADIM ADIM UC TERIMLI KUP CALISMALAR!

Calisma - I

Iki terimli kiipiin ilk calismast ile ayn1 prosediirii izleyin. Sar1 kiip ile basla-
yarak ti¢ sira olugturun. Her sira her katmanin sag alt kosede bulunan par-
cast ile baglasin.
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Caligsma - II

1. Cocugu calismay1 anlatmak icin davet edin.
2. Masaya altlig: serin.

3. Kutuyu masanin tizerine iki elinizle, bas parmaklarimiz kutunun iizerinde,
diger parmaklarimiz asagida olacak sekilde tagiyimn.

4. Althgm sol iist kdsesine yerlestirin.

5. Kapag: cikarin ve masaya yerlestirin.

6. Kutunun sag tarafini, sag tarafina ve 6n tarafin1 da 6ne dogru dikkatlice
indirin.

7. Kutunun kapagini, kutunun acik kalan taraflarinin olusturdugu agikliga
sag tist kdseye yerlestirin.

8. Sar1 kiipii ¢ikarin ve althgin sag tist kosesine yerlegtirin.

9. Kisa sar1 ve siyah dikdortgen prizmayi ¢ikarin ve sar1 kiiptin sol tarafina
yerlestirin.

10. Uzun sar1 ve siyah dikdortgen prizmayi ¢ikarin ve daha kisa prizmanin
soluna yerlegtirin.

11. Bir sonraki satira gidin. Daha kisa sar1 ve siyah dikdoértgen prizmayi ¢i-
karin ve ilk kisa sar1 ve siyah dikdértgen prizmanin altina yerlegtirin.
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.
19.
20.
21.

22.
23.
24.
25.

26.

27.

28.

Mavi ve siyah kare prizmay: ¢ikarin ve siradaki sol prizma olan daha
uzun sar1 ve siyah prizmanin yanina yerlestirin.

Siray1 diizenlemeye, eslesmeleri bulmaya ve sola yeni prizmalar koyma-
ya devam edin.

Ikinci tabakay1 kaldirmak igin ilk siramin sag kdsesi prizmastyla baglaym
ve esini bulun.

Prizmalar1 eslestirmeye ve tiim pargalar kutudan ¢ikarilincaya kadar sol-
daki yeni prizmalar: yerlestirmeye devam edin.

Kutunun igindekileri yerlestirmek igin kapaktaki kirmizi kareyi isaret
ederek baglayin.

Kirmizi kiipii bulun ve kutunun kapagina basilmis kontrol semasinin
tistiine yerlegtirin.

Kiipiin kirmizi tarafini sag elinizin isaret parmagiyla takip edin.
Kiiptin sagindaki siyah kareyi ayni sekilde izleyin.
Daha kalin olan kirmizi ve siyah dikdortgen prizmayi bulun.

Daha kalin olan kirmizi ve siyah dikdortgen prizmayi sag elinize alin ve
sol isaret parmaginizla kirmizi yiiziin tizerine gelin.

Kiiptin kirmiz1 yiiziine dikkat gekin.
Prizmanin siyah dikdortgen yiiziine gelin ve onu takip edin.
Kapaktaki siyah dikdortgene gelin.

Prizmayi, kirmizi yiizii kirmiziya ve siyah yiizii siyaha dokunacak sekil-
de yerlegtirin.

Kirmizi, mavi ve sar1 siralamasini kullanarak iki terimli kiipte oldugu
gibi devam edin.

Bu siirecte cocugu ¢alismaya dahil olmasi i¢in davet edin. Gerektiginde
dahil olabilmesi igin ¢ocuk yakininizda olsun.

Tamamlandiginda araci rafa geri koyun.

- e
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ALTERNATIF CALISMALAR

Bu boliimde iig terimli kiip igin anlatilan ¢alismalar1 asagida verilen sekilde
gesitlendirebilirsiniz.

Katmanlar1 kapagin tizerinde yapip, kutuya aktarabilirsiniz.
Kiipt kutunun digsina kurmak.

Kiipii renklerine gore insa etmek.

Egitimde kullanilacak araglar

1. Kiipiin kenarlarini agia ¢ikarabilmek igin yan taraflari katlanabilen ahsap
bir kutu. Kapagin iist kisminda kiipiin bir kopyasi vardir. Veya kenarlar1
cikarilabilen bir ahsap kutu.

2. Kutunun igerigi ve temsil ettikleri matematiksel denklemler asagidaki
gibidir:
Kiipler
1 a3 kirmizi
1 b3 mavi
1 3 sar
Dikdortgen Prizmalar
3 a?b siyah [ kirmizi
3 a%c kirmizi [ siyah
3 ab? siyah [ mavi
3 b2c mavi [ mavi
3 ac? siyah [ sart
3 be? sari [ siyah
6 abc siyah
3. Althik.
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On hazirlik
Iki terimli kiip ile calismis olmak.

Ek Calisma - I
Parcalar: karisik bir diziye yerlestirmek.

Ek Calisma - II
Gozii kapali kiip inga etmek.
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Montessori Duyu Araglar1 Uygulamalar:
Editor: Ebru Uysal

Yenilikgi bir kisilige sahip olan Italyan tip doktoru Maria Montessori, kendi
adini tasiyan egitim metodunu ¢ocuklarin dogal ortamda 6grendikleri bir
egitim yontemi olarak tanimlamaktadir. Montessori egitimi cocugun kendi
tercihine gore galisma alanini sectigi, elleriyle yenilikleri kegfettigi bir egitim
yontemidir. Montessori egitiminde belli limitler dahilinde 6zgiir olan ¢ocuk-
lar, potansiyellerini kendi 6grenme hizlarinda gelistirirler.

Son yillarda gocuk gelisimi alanina yonelik ilginin artmasiyla Tiirkiye’de
Montessori egitimine olan talep de yiikselmistir. Cocuklarin tiim gelisim
alanlarinin desteklenmesini saglayan bu egitim metodu hem egitimcilerin
hem de ebeveynlerin ilgisini gekmektedir. Bu kitap, Kapadokya Universitesi
tarafindan bir seri olarak yayimlanmas: planlanan Montessori Egitimi kitap-
larmun ilkidir. Kitabimiz, Tiirkiye’de Montessori egitim yontemine ilgi duyan
ogrencilere, 6gretmenlere ve ebeveynlere yol gostermesi amaciyla olusturul-
mus bir rehber niteligindedir.
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