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KAPADOKYA
ETKINLIK

21. yuzyil becerilerini tasiyan, cok yonlu, Turkiye'nin
somut ve somut olmayan kulturel, dogal ve teknolojik
mirasini cagdas yontem ve tekniklerle aktarma, temsil etme
yetenegdi gelismis; sanat, kultur, turizm ve tanitim konularinda

KITABI yetenekli, tanitim alaninda yeni yaklasimlara ve uygulamalara

o

KIiTABIN iCER

hakim gencler yetistirmek Turkiye'nin éncelikli ihtiyaclari
arasinda olmalidir. Geng¢ Kultur Elcileri Projesi, bu ihtiyacla
hazirlanmistir.

Genc Kultur Elcileri Projesi, Nevsehir ve Konya illerinde
yer alan tarihi, kaltUrel, dogal, sanatsal alt yap! ve miras
unsurlarindan hareketle, bu illerde bulunan Universitelerin
Turizm Rehberligi bdlumlerinde 6grenim goren dgrencilerin
mesleki, teknik ve kisisel gelisimlerine katki saglamayi
amaclamaktadir. Bu amacla proje icin ¢esitlendirilerek secilen
ilgili ortamlarin tanitimina ve turistik surdurulebilirligine
iliskin farkindaligin artmasi planlanmaktadir.

Geng Kultur Elcileri Projesi'nin hedeflerinden biri,
Nevsehir ilinde ve il sinirlari icinde Kapadokya Bélgesi'nde
ogrenim gdren uUniversite 6grencilerinin mesleki, teknik
ve kisisel gelisimlerine kulturel ve dogal miras ile turizm
aracihgiyla katki saglamaktir. Bu amacla projenin Kapadokya
etabinda, UrgUp MUzesi, Devrent Vadisi ve Pasabag,
Mustafapasa (Sinasos) Kéyu ve Ozkonak Yer Alti Sehri
secilmistir.

Prof. Dr. MUge ARTAR
Proje Koordinatoru

UrgUp MUzesi muUze dncesi etkinlikleri

UrgUp MUzesi muUze ziyareti etkinlikleri

UrgUp MUzesi muUze sonrasl etkinlikleri
Ozkonak Yeralti Sehri ziyareti éncesi etkinlikleri
Ozkonak Yeralti Sehri ziyareti etkinlikleri
Ozkonak Yeralti Sehri ziyareti sonrasi etkinlikleri
Zelve Vadisi ziyareti etkinlikleri

Devrent Vadisi ve Pasabag ziyareti etkinlikleri

Mustafapasa (Sinasos) Koyu etkinlikleri
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UrgUp Muzesi'ne hos geldiniz. Muze, Urgup ilce
Merkezinde bulunan Temenni Tepesindeki tek kubbeli
yapida, 1965 yilindan sonra muzelik degerdeki eserlerin
toplanmasiyla olusturulmaya baslanmistir. MUze binasinin
insaatina 1968 yilinda baslaniimis ve 1971 yilinda ziyarete
acilmistir.

MuUzenin guney, dogu ve bati cephelerinde revaklarda
ve giris merdivenlerinde tas, pismis toprak eserler ve giris
bolumunde Mustafapasa Kasabasi sinirlariicinden cikartilan
Neojen-Miocene (insan éncesi ddnem-Yaklasik 10 milyon
yil) dncesine tarihlendirilen mamut disi fosilleri ve teshir
salonunun ilk bélumunde sergilenen ihtimalle Acigdl
civarindan cikarildigi bilinen, deniz mahsulleri fosilleri, ic
Anadolu'nun Mesozoyik-Ill. Jeolojik zamanda (230-65 milyon
yil) Neotetis diye adlandirilan i¢ deniz-gdl oldugunun kaniti
acisindan énemli dogal eserlerindendir.

MuUze ana galerisinde arkeoloji ve etnografya
koleksiyonlari sergilenmektedir. Arkeoloji bélumunde Eski
Tung ¢agl, Hellenistik, Roma ve Bizans Donemlerine ait
pismis toprak el yapimi seramikler, metal eserler ve cam
eserler, U¢ vitrinde de Grek, Roma, Selcuklu, Beylikler, Bizans,
Osmanli Dénemlerine ait altin, gumus, bronz sikkeler ve
madalyalar sergilenmektedir. Etnografya bélimudnde Urglp
ve gevresinin yasantisini, kUltdrdnd yansitan dokuma,
madeni, tas, cam, seramik eserler, gumus takilar, kemerler,
muhurler ve muhur baskilarl, mutfak gerekleri, fenerler,
lambalar, el yazmasi kitap ve fermanlar, kadin-erkek giysileri,
silahlar, kapi tokmaklari, kilic ve tabancalar, nargile, agizlik vb.
nesneler sergilenmektedir.
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TURU

UrgUp Muzesi galerilerinde kisa bir tura cikalim. Bu etkinlikler
muze ziyaretini daha eglenceli ve 6gretici bir hale getirmek
amaciyla muze egitiminin ilkeleri géz 6nunde bulundurularak
gelistirilmistir.
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Gorselde yer alan nesne Urglp Muzesi koleksiyonunun
enleri arasinda yer almaktadir. Nesneyi galeride bulduktan
sonra kisa bir arastirma yaparak asagidaki sorulari

PALEONTOLOJi Y2n'tlayalim.
iLE BASLAYALIM

Gorduguniz nesne nedir?
Nesne hangi doneme tarihlendiriimektedir?
Nesneye iliskin sizi en ¢ok ne etkiledi?

Nesne hakkinda diger ziyaretcilerle ne paylasmak
istersiniz?
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enleri arasinda yer almaktadir. Nesneyi galeride bulduktan

Gorselde yer alan nesne Urglp Muzesi koleksiyonunun
sonra kisa bir arastirma yaparak asagidaki sorulari

YERLEsiKYASAMLA yanitlayalim.
BIRLIKTE DEGISENLER . \csne pismis topraktan yapilmistir. (EVET / HAYIR)

Nesne “pithos” olarak adlandiriimaktadir. (EVET/HAYIR)

Nesne sivilar ve tahillar icin yapilmis bir depolama alani
olarak kullanilmistir. (EVET /HAYIR)

Nesne bazi uygarliklar tarafindan insanlarin gémulmesi
icin de kullanilmistir. (EVET / HAYIR)

Nesne hakkinda diger ziyaretcilerle ne paylasmak
istersiniz?
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YERLESIK YASAMLA
BiRLIKTE SANAT
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Gorselde yer alan nesne Urglp Muzesi koleksiyonunun
enleri arasinda yer almaktadir. Nesne, antropomorfik kap
olarak bilinmektedir. insan basi ya da vicudu biciminde
olan bu kaplar saklama kabi olarak da kullanilirlar. Nesneyi
galeride bulduktan sonra asagidaki sorulari bu bilgiye gére
yanitlayalim.

Bu kapta ne saklaniyor olabilir? Cevaplari artirabilirsiniz.
Meyve, Et, Kahve, Parfum, Sivi Yag, Gaz Yagi, Bakliyat,
Ucucu Yag, Diger (Sizce ne olabilir?)

Nesne hakkinda diger ziyaretcilerle ne paylasmak
istersiniz?




iNSAN ELINDEN
SEKILLER, FORMLAR
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Gorselde yer alan nesne UrgUp Muzesi koleksiyonunun
enleri arasinda yer almaktadir. Nesneyi galeride bulduktan
sonra asagidaki sorulari yanitlayalim.

Gordugunuz nesne nedir?
Nesne hangi doneme tarihlendiriimektedir?
Nesneye iliskin sizi en ¢ok ne etkiledi?

Nesne Uzerindeki ¢izimde ne anlatiimaktadir?

Nesne hakkinda diger ziyaretcilerle ne paylasmak
istersiniz?

Nesnedeki figurun aynisini siz de yapmaya c¢alisiniz. Siz
canlandirmaya calisiniz.

Canlandirma/ Rol Oynama: Rol oynamak, katihmcilarin olabildigince
yaratici olacaklari gtvenli bir ortamda, bir role burinmeleri anlamina
gelmektedir. Katilimcilar bir role burtndutklerinde belli bir durumu ortaya
koymaktadirlar. Ortaya koyulan durum, olayin ortaya cikis nedeni, yer ve
zamani hakkinda ipuglari veren rol kartlari ile belirlenmektedir.
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iNSANLAR, SURETLER,
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DUYGULAR

Gorselde yer alan nesne Urglp Muzesi koleksiyonunun
enleri arasinda yer almaktadir. Nesneyi galeride bulduktan
sonra nesneyi yakindan inceleyiniz. Asagidaki sorulari
nesneye gore yanitlayiniz.

Gorduguniz nesne nedir?
Nesne hangi doneme tarihlendiriimektedir?
Nesneye iliskin sizi en ¢ok ne etkiledi?

Nesne Uzerindeki ¢cizimde ne anlatiimaktadir?

Nesnede yer alan ylz ifadesini dikkatle inceleyiniz. Sizce
bu yuz ifadesi ne temsil etmekte? Neden? (Neseli, Sinirli,
Saskin, Merakli, Korkmus, Uzgin,Kaygili, Kararli, Yorgun,
Sikintil)

Nesnedeki yuz ifadesini siz de géstermeye calisiniz. Ne
hissediyorsunuz?

n



Gorselde yer alan nesne Urglp Muzesi koleksiyonunun
enleri arasinda yer almaktadir. Nesneyi galeride bulduktan
sonra asagidaki sorulari yanitlayiniz.

iNSANLAR, SURETLER,
DUYGULAR | Gorduguniz nesne nedir?

Nesne hangi doneme tarihlendiriimektedir?

Nesneye iliskin sizi en ¢ok ne etkiledi?

Nesne lzerindeki kabartmalarda ne anlatiimaktadir?
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enleri arasinda yer almaktadir. Nesneyi galeride bulduktan
sonra nesneyi yakindan inceleyiniz. Asagidaki sorulari
nesneye gore yanitlayiniz.

7 Gorselde yer alan nesne UrgUp Muzesi koleksiyonunun

iNSANLAR, SURETLER,
DUYGULAR Gordugunuz nesne nedir?

Nesne hangi doneme tarihlendiriimektedir?
Nesneye iliskin sizi en ¢ok ne etkiledi?
Nesne Uzerindeki ¢izimde ne anlatiimaktadir?

Nesnede yer alan yuz ifadesini dikkatle inceleyiniz. Sizce
bu yuz ifadesi neyi temsil etmekte? Neden? (Neseli,
Sinirli, Saskin, Merakli, Korkmus, Uzgtn,Kaygili, Kararli,
Yorgun, Sikintil)

Siz de Bu YUz ifadesini Canlandirabilir Misiniz?
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iNSAN VE MIMARI
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Gorselde yer alan nesneler UrgUp Muzesi
koleksiyonunun enleri arasinda ve etnografya galerisinde yer
almaktadir. Nesneleri galeride bulduktan sonra asagidaki
sorulari yanitlayalim.

Gorduguniz nesne nedir?

Nesne hangi doneme tarihlendiriimektedir?

Nesneler hangi amacla kullanilmistir?

Nesne hakkinda diger ziyaretcilerle ne paylasmak

istersiniz?

Siz de Ikili Esleserek Bu Nesnelerin Aynisini Bedeninizle
Gosterebilir Misiniz?

14



iNSAN VE KULTUR
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Gorselde yer alan nesne Urglp Muzesi koleksiyonunun
enleri arasinda yer almaktadir. Nesneyi galeride bulduktan
sonra asagidaki sorulari yanitlayalim.

- Gorduguniz nesne nedir?

- Nesne hangi déneme tarihlendiriimektedir?

- Nesneler hangi amacla kullaniimistir?

- Nesne hakkinda diger ziyaretgilerle ne paylasmak
istersiniz?

15
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Gorselde yer alan nesneler UrgUp MUzesi

koleksiyonunun enleri arasinda yer almaktadir. Nesneleri
etnografya galerisinde bulduktan sonra asagidaki sorulari

iNSAN VE KULTUR Y2"'tlavalim.

Gordugunuz nesne nedir?

Nesneler hangi déneme tarihlendirilmektedir?

Nesneler hangi amacla kullanilmistir?

Nesnler kim/kimler tarafindan kullaniimistir?
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KiLDEN Katilimcilar, muzede yer alan figurin (heykelcik)

koleksiyonunu inceler. Figur ve figurin kavramini, Figurinlerin

FiGﬁRiNLER yapilis amaglarini ve sekillerini, figurinlerin yapiminda

kullanilan malzemeleri ve heykel ile figurin arasindaki farklari
CALISMASI Grisrior

MuUzede donuk imge teknigini kullanarak kendilerini
bedendikleri bir figurine benzetmeye calisirlar. En sonunda
sectikleri figurinleri arkadaslariyla paylasir, neden o hayvani
ya da sembolu sectiklerini anlatirlar.

DONUK iMGE Drama etkinligi sirasinda katilimcilari hareketsiz
kalarak donuk bir fotograf, kare, an vb. olusturmasidir.
Katilimcilar sirasiyla heykellerini yaparlar. Diger katilimcilar
heykelin onda nasil bir duygu olusturdugunu tarif ederler.
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GRUPLA Katilimcilar UrgUp Muzesi'ndeki eserleri inceler.
< MuUzede begendikleri eserleri gruplandirarak canlandirirlar.
DOGA?LAMA Ornegin, MUzedeki etnografik eserler hangileridir? ikiser ya
da Ucer kisilik alt gruplar halinde takilari, gunluk kullanim
nesnelerini, kapl tokmaklarini donuk imge teknigi ile

gosterirler. Rehber her grubun yanina giderek kendilerinin
neyi yansitmak istediklerini géstermelerini ister ve;

“Incelediginiz nesne nedir? Ne amacla kullanihr?
GUnUmuzde karsihgi var midir?” gibi sorular sorar.

Etnografik eserlerden sonra muzede paralarin
sergilendigi galeriye gecilir. Paralar (sikkeler) incelenir. Antik
donem parasi ya da Osmanli donemi parasi vb. érnekler
Gzerindeki bicimler/ sekiller tartisilir. Katilimcilar gruplar
halinde bir parayi secerek Uzerindeki figurleri donuk
imge teknigi ile canlandirirlar. Muze galerisindeki bilgi
panolarindan paralarin 6zellikleri aciklanir.

DONUK iMGE Drama etkinligi sirasinda katilimcilari hareketsiz
kalarak donuk bir fotograf, kare, an vb. olusturmasidir.
Katilimcilar sirasiyla heykellerini yaparlar. Diger katilimcilar
heykelin onda nasil bir duygu olusturdugunu tarif ederler.
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OZKONAK

YERALTI
SEHRINDE
GUNDELIK

YASAM
CANLANDIRMASI
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Rehber katilimcilara yeralti sehriyle ilgili bilgiler
verdikten sonra asagidaki sorularla ilgili aciklamalarda
bulunur:

“Yeralti sehrinde yasam nasil surduruldu? Yeralti
sehrinin en Ustunde ve en altinda neler yer almaktaydi?
Duman bacasi ne ise yariyordu? Hava akimi nasil
saglanmisti? Yer alti sehrinin derinligi ne kadardi? Tuneller
ne ise yariyordu? Haberlesme delikleri nerelerde yer aliyordu?
Yer alti sehri kag kathydi? Dusmana karsi nasil dnlem
alinmisti? Dini ritUellerini nasil gerceklestiriyorlardi? Yiyecek
icecek temini nasil saglaniyordu? Ekmek yapimi nasildi?”

Rehber bu sorularin yanitlarini katilimcilardan soru-
cevap ve tartisma teknikleriyle almaya calisir. Yeralti sehrini
gezip inceledikten sonra, katilimcilara acik havada yeralti
sehrinde gundelik yasamla ilgili bir canlandirma yapacaklari
soylenir. ik olarak tum katilimcilara, “yeralti sehrinde
yasayan kisiler olsaydiniz ne is yapardiniz? Gorevleriniz neler
olabilirdi?” gibi sorular yoneltilir.

Katilimcilar gruplara ayrilir: Dini ritUel duzenleyenler,
yemeklerden sorumlu olanlar, hayvanlarin bakimindan
sorumlu olanlar, calisma odasindan sorumlu olanlar, duman
bacasindan sorumlu olanlar, guvenlikten sorumlu olanlar vb.
Her grup bir dakikalik bir canlandirma planlar. Rehberin
baslayin dedigi anda her grup sirasiyla kendi canlandirmasini
yapar. Son kez tum gruplar ayni anda canlandirma yaparak
dogaclamayi tamamlarlar.

19



DOGACLAMA

Dogaclama, kaliplari dnceden belirlenmeksizin
herhangi bir sey ya da durumla ilgili olarak degisik anlatim
araclari kullanmaktir. Bu teknikte verilen bir durum ya da
nesne gdz dnunde bulundurularak aninda, kendiliginden
(spontane) canlandirma yapilmaktadir.




ZELVE VADISi
0zOMLU

VE BALIKLI
KILISE
ETKINLIGI

Kaya oyma kiliseleriyle Unlu Zelve Vadisi'ndeki
Hiristiyan yasamin baslangici 5yUzyila tarihlendirilmektedir.
Vadideki kiliselerin cogunda yogun hac tasvirlerinin olmasini
erken Hiristiyan ddénemi sanat anlayisi ile bagdastiriimaktadir.
Zelve Vadisi'ndeki Hiristiyanlik ddnemine ait yapilarin
mimarisinin 5. yuzyila ait oldugu goérusu yaygindir. Vadideki
Balikli ve UzUmIU Kilise, birbirine paralel dikdortgen iki
neften ve glneyde bir Kisinin ibadet edebilecegdi ek bir
sapelden olusmaktadir. Vadide yer alan dini yapilarin
resim programinda konulu sahne olmamasi, vadiyi ve bu
calismanin konusunu olusturan Balikli ve UzUmlU Kilise'yi
tanimlamada dikkate alinmasi gereken dnemli bir husustur.
Balikli ve UzUmIU Kilise'de hag, balik tasvirleri ile geometrik
bezemeler yer almaktadir.

GUnUmuz kiliselerini UzUmIU ve Balikli Kilise ile
karsilastiralim. Gunumuzdeki kiliseleri dusunun. GUnumuz
kiliseleriyle bu kilisenin benzer ve farkli 6zellikleri nedir? Bu
sorular katilimci grupla tartisildiktan sonra rehber gruba
asagidaki sorulari yénlendirir.

- Uzumld ve Balikli Kilise ile glinimtiz kilise planlari
arasinda nasil farkliliklar gézltiyorsunuz?

- Uzumld ve Balikli Kilise ile glinimtiz kilise planlari
arasinda nasil benzerlikler gézltyorsunuz?

- Zelve sakinlerinin kayalara oyarak Kilise insa etmelerinin
nedenleri ne olabilir?

- Buyapilar ilerleyen yillarda farkli amaclarla kullaniimis
olabilir mi?

Kaynak: Tuncer, H. (2014). Zelve A¢ik Hava Mdzesi’'nde Bulunan Balikli ve Uz_g]ml(] Kilise’'nin
Mimarisi ve Resim Programi. Yayimlanmamis Ylksek Lisans Tezi. Anadolu Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitlsu, Eskisehir.

21



BALIKLI VE Ballk]l ve UzUmlU Kilise'de zemin mezarlari dikkat
P e o= cekmektedir. Rehber katilimcilara zemin mezarlarini
UZUMLU gostererek bir tartisma etkinligi baslatir. Zelve sakinleri

° .SE Uzumlu ve Balikh Kilise 6rneginde oldugu gibi;
KILI

Neden oélenleri dini bir yapinin icine gémmuslerdir?
Olen kisi kim olabilir? (Yas, cinsiyet, statd, hikdye)?

Sorularina cevap aranir.
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BALIKLI VE
. 0zOMLD
KiLiISE DUVAR
RESIMLERI
DiYALOGU

Rehber UzUmlU ve Balikl Kilisede yer alan duvar
resimleri ve bezemeler hakkinda katilimcilara ayrintil bilgi
verdikten sonra katilimcilari ikiser kisilik gruplara ayirir.
Her gruba bir A4 kagit ve kalemler dagitir. Kilise icindeki
duvar resimlerini iceren bir diyalog olusturmalarini ister ve
kendilerine sure tanir.

Muze, 6ren yeri ya da benzer bir mekanda diyalog
olusturma, grup Uyelerini aktif bir bicimde mesgul eden ve
onlarin (i¢) dunyalarina tumuyle baglanmalarini, bdylece
muze deneyiminden gercekten etkilenmelerini amaclayan
bir yontemdir.

Katilimcilar aktif kalirlar, sorularla (retorik sorularla bile)

surekli olarak harekete gecirilirler.

Katilimcilardan pek ¢cok kisisel veri alinarak diyalog daha
da ozellestirilebilir.

Derin konusma teknikleri kullanilarak diyalog oldukca
kisisellestirilebilir.

Katilimcilar nesnelere ¢coklu bakis agisiyla bakmayi égrenir

ve kendilerini ifade etme konusunda tesvik edilirler.

Katilimcilar karsilikll konusmada dogrudan kendi
yaptiklari katkilarin Uzerinden bilgi edinme olanagdi
bulurlar.
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KiLiSE DUVAR
RESIMLERI
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Rehber gorsel dusunme stratejisini gelistirmek icin Feldman
tarafindan gelistirilen sanat elestirisi sorularini kullanir. Kilise
icindeki gorseller ve bezemeler incelenir ve rehber asagidaki
sorulari katilimcilara yoneltir:

Duvar resminde hangi nesneleri, kisileri ya da sekilleri
goruyorsunuz? Hangi dokular, bicimler, renkler mevcut?

Duvar resminde hareket, ritim, ¢esitlilik, oran, vurgu,
denge, kontrast vb. unsurlar var mi?

Duvar resmine bakarken ne hissediyorsunuz?
Duvar resmine bakarken ne dusunuyorsunuz?
Resmi yapan Kisi izleyiciye ne anlatmak istemis?

Kisisel deneyimlerinize ve zevklerinize gdre eser hakkinda
ne sdylersiniz?

Begendiniz mi? Neden?
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DEVRENT Rehber ve katilimcilar Hayal Vadisi olarak da taninan
Devrent Vadisi'nde bir kesif turuna cikarlar. Tur éncesi rehber,

(HAYAL) VADiSi katilmcilara bu vadideki bazi peri bacalarinin gorselleri

iceren bir kesif kagidi dagitir. Bu kagitta vadide dne ¢ikan ve

[ ]
PERIBACALARI Hhergorenin farkli sekilde yorumlayacagi degisik sekilli peri

bacalarinin fotograflari yer almaktadir. Katilimcilar vadide kisa
bir tura ¢cikip peribacalarini kesfederler ve asagidaki sorulari
yanitlarlar.

GENC
KYLTWR
ELCILERI
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Bu peri bacasina bakarken ne
dusunuyorsunuz?

Nasil hissediyorsunuz?

Sizce neye benziyor?

Su an konusacak olsa size ne sdylerdi?
Yanyana bir peri bacasl daha

yerlestirmeniz gerekseydi, bu ne
olurdu?

GENC
KYLTUR
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Bu peri bacasina bakarken ne
dusunuyorsunuz?

Nasil hissediyorsunuz?

Sizce neye benziyor?

Su an konusacak olsa size ne soylerdi?
Yanina bir peri bacasl daha

yerlestirmeniz gerekseydi, bu ne
olurdu?
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Bu peri bacasina bakarken ne dusunuyorsunuz?
Nasil hissediyorsunuz?

Sizce neye benziyor?

Su an konusacak olsa size ne sdylerdi?

Yanyana bir peri bacasi daha yerlestirmeniz gerekseydi, bu
ne olurdu?

GENC
KYLTWR
ELCILERI




PAsABAé Vadiyamaclarindan akan sel sularinin ve ruzgarin da

e Siddetli etkisiyle tuflG yapilarin asinmasi sonucunda meydana
PERI gelen bu olusumlar konik govdelere sahiptir. Tepe kisimlari

itibariyle bir catiyl ya da bir mantari animsatan bu yapitlarin
BACALARI

ust kisimlarinda bulunan kaya bloklarinin caplari 1 metre ile

TANITIM 15 metre arasinda degismektedir. Peri bacalarinin en belirgin
sekilleri ayni zamanda Rahipler Vadisi olarak da bilinen

[ o wo
ETKINLIGI Pasabag Vadisi'nde izlenmektedir.

Rehber katilimcilara serbest zaman taniyarak Pasabag
Vadisi'nde yUruyuse cikmalarini ister. Katilimcilardan ydrUyus
sirasinda Kapadokya hakkinda bir slogan, ilgi ¢cekici bir cumle
ya da bir reklam metni hazirlamalarini séyler.

Katilimcilar calismanin konusu ya da konunun
kendilerinde cagristirdiklarina dair bir goruntunun fotografini
cekebilirler.

KATILIMCILARA SU Birbiri ile uyumlu olacak iki nesne ile ¢alisin; birbirine

YONERGELER VERILEBiLiR 2t olabilecek iki nesne ile ¢calisin; sectiginiz bir nesneyi farkli
bir acidan fotograflayin ve digerleri bu nesnenin ne oldugunu
tahmin etmeye calisin (Ornegin, Ev olarak kullanilan peri
bacalari ve modern bir ev goéruntulerinin karsilastiriimasi vb.).

GENC
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ZELVE VADISI
VE DEVRENT
_ VADiSi
ETKINLIKLERI

Rehber Zelve Vadisi ziyaretinin ardindan katilimcilara
asagidaki sorulari yoneltir:

“Zelve vadisinde ¢ok cok yillar dncesinde gezmek
isteseniz hangi zaman diliminde bulunmak isterdiniz?”

Bu bolgede olmak sizde hangi duygulari, imgeleri
uyandiriyor? Gozlerinizi kapatarak sesleri dinlemeye calisiniz.
Buradaki sessizligi hissetmeye calisiniz. Buradaki renkler
sizde nasil duygular yaratiyor? Huzur mutluluk rahatlik veriyor
mu? Bu bdlgede kimler, nasil yasadilar, nasil saklandilar?
Duvarlara hangi yazilari, isaretleri yazdilar? Siz bu duvarlara
anlamli bir s6z birakmak isteseniz ne yazardiniz ya da
cizerdiniz? GUnumuzde insan kacip saklanmak istese halen
buraya saklanmak ister mi?

Rehber katilimcilardan vadideki peribacalarinin
icinden begendikleri birini se¢cmelerini ister ve onlara su
sorulari sorar:

“Bu peribacasini neye ya da kime benzetmek
istersiniz? Benzettiginiz varligi kendi bedeninizle gostermeye
calisiniz. Mumkunse sectiginiz peribacasinin dnunde
yapmaya calisiniz. Sectiginiz formu donuk imge ile hareketsiz
kalarak gosteriniz”.

TUum katilimcilar ayni anda bir donuk imge ile bir
form yaratirlar. Rehber tum katilimcilardan olusturduklari
varliga tek bir ses ve sdzcUk eklemelerini ister. Herkes dnce
alcak sesle, sonra yukselterek kendi sesini ve s6ézcugunu
tekrar eder. TUm grup ayni anda bu dogaclamayi birkac kez
tekrarlar. Rehberin isaretiyle de bitirir.
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MUSTAFAPASA

(SINASOS)
ETKINLIKLERI

Rehber, Mustafapasa rehberli turu icin bilgi vermeden
oénce, genel bir Mustafapasa profili sunarak katilimcilarin
kendi Kisisel yasamlarina dayanarak koyde gordukleri
hakkinda ézgurce dusunmelerine dayanan bir etkinlik
planlar. Rehberin amaci, Mustafapasa turuna basladiginda
katilmcilarin koyle kisisel baglantilar kurmasini ve turun
etkisinin sUrmesini saglamaktir.

Rehber tema olarak “Mustafapasa’nin kapilarini” secer.
Mustafapasa Koyunde yer alan tarihi binalarin ilgi ¢cekici ve
renkli kapilari bulunmaktadir. Bu kapilardaki renk, bicim, sekil
vb. cesitliligi calismayi zenginlestirmektedir.

Rehber ve katilimcilar tarihi kapilara kisa bir tur
duzenlerler. Rehber tur 6ncesinde katilimcilara Uzerinde renk
kartelalarinin bulundugu kagitlar dagitir ve kapilari tek tek
inceledikten sonra onlara su sorulari yoneltir:

Karsinizdaki kapilya en ¢cok uydugunu dusundugunuz renk
nedir?

Bu kapiya uyacak muzik/sarki nedir; bu muazigi/sarkiyi
bu kapilardan hangisi ile eslestirirsiniz?

Ali Elma Konagi Kapisi Veli Yesil Konagi Kapisi

GENC
KYLTWR
ELCILERI
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Sari Konak Kapisi Ozbay Konagi Kapisi

Yilmaz Selcuk Konagi Kapisi Pingopulos Konagi Kapisi

Katilimcilarin cagrisimlari tek tek dinlenir ve herkesin fikri
alindiktan sonra etkinlik sona erer.

Bu etkinlikte ayrica, rehber, katilimcilarin ifade ettikleri
cagrisimlari bir kagida yazarak gruplara ayrilan diger
katilimcilara verebilir ve gruplar ellerindeki cagrisim
havuzundan belirlenen kapiya en cok uydugunu
dusundukleri cagrisimi secebilirler.

GENC Goérseller Kaynak: Kapadokya Arastirmalari Merkezi 2022, https://mustafapasakapadokya.org/
I KWYLTWR kapilar
ELCILERI
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MUSTAFAPASA (SiNASOS) Bu etkinlikte rehber, katilimcilarin 6grenmek

ETKINLIKLERI istedikleri sey hakkinda distnmelerini saglayarak zihinlerinin

aktif kilinmasini, elestirel dusunmenin ve sorgulamanin
MUSTAFAPASA Odelistiriimesini amaclamaktadir. Etkinlik stresince katilimcilar
HAKKINDA MERAK Kkendi kendilerine sorular soracaklardir. Bu kapsamda rehber

ETTIKLERIM? tY' oncesinde katilimcilar merak ettikleri sorulari hazirlar ve
rehber bu sorularin yanitlarina yonelik bir program tasarlar.
Dolayisiyla katilimli bir tur programi belirleme etkinligi
gerceklestirilmis olacaktir.

Sorular kdy icindeki tur noktasina gelindigi anda
olusturulup rehbere sunulabilir ya da daha énceden
hazirlanan sorular ziyaret dncesinde rehbere iletilebilir.

Tur noktasi ziyareti sirasinda katilimcilardan
soru olusturmalari istenmeden 6nce rehber kisa bir
tanitim yapabilir, daha sonra ise katilimcilardan sorular
olusturmalarini isteyebilir. Burada olusturulan sorulari nasil
kullanacagini rehber kendisi belirleyebilir.

Rehber katilimcilar tarafindan hazirlanan sorulari

yanitladiktan sonra konusma halkasi etkinligi ile calismayi
sonlandirir.

GENC
KYLTWR
ELCILERI



MUSTAFAPASA (SiNASOS)
ETKINLIKLERI

AKLIMDAKIi
MUSTAFAPASA
(SINASOS)

DONUK iIMGE

GENC
KYLTUR
ELCILERI

Bu etkinlikte rehber, katilimcilarin tarihi bir alana iliskin
yasanmis bir olayda yer alan insanlarla empati kurmalarini
saglamayl amaclamaktadir. Etkinligin ilk asamasinda rehber
gruba dnce donuk imge teknigini anlatir.

Drama etkinligi sirasinda katilimcilari hareketsiz
kalarak donuk bir fotograf, kare, an vb. olusturmasidir.
Katilimcilar sirasiyla heykellerini yaparlar. Diger katilimcilar
heykelin onda nasil bir duygu olusturdugunu tarif ederler.

Ikinci asamada ise rehber Mustafapasa’nin eski
sahiplerinin ayrilmadan once kdylerine ait bir fotograf aloumu
calismasi yaptiklarini sdyleyerek bu calismadan bir bolum
okur:

“O goc telasi icinde 20 lira kadar bir butce ayirip iki tane
fotografci buldular, kasabalarina getirdiler ve butun
kasabanin, kiliselerin, manastirlarin, mahallelerin kamusal
binalarin, okullarin, hamamin, 6nemli konaklarin ve gunlik
kiyafetleri icinde kasabalilarin fotograflarini cektirdiler ve
onlar Mersin uzerinden Yunanistan’a giderken fotograflarin
negatifleri istanbul’a gitti, burada hazirlandi en son

olarak da Atina’da bir album olarak basildi ve orada
Sinasos’dan giden ve Yunanistan’a yerlesen insanlara
dagitild.”(Ozbay,2004).

Rehber, etkinligin U¢cUncu asamasinda gruba su
yonergeyi verir: Mustafapasa (Sinasos)'dan ayrilan kisiler
olarak koyun 1924 yilindaki goruntusunu hayalinizde
canlandiriniz. Yaninizda bulunan dort Kisi ile gruplasarak
kdyden sececeginiz bir yeri (bir ev, bir kilise, bir yasli
agac ya da bir cesme) secerek goruntusunu bir fotograf
karesi gibi canlandiriniz. TuUm gruplarin canlandirmalari
tamamlandiktan sonra rehber katilimcilara su soruyu
sorar “Bu guzel kdyden ayrilan kisiler olarak aklinizda nasil
fotograflar kalird1?” tum grupla bu soru tartisilir ve etkinlik
sona erer.

Kaynak: Ozbay, A. (2004). Kapadokya’nin Uyuyan Glizeli: Mustafapasa - Sinasos. Mimarlik
Dergisi, sayi: 319.
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MUSTAFAPASA (SINASOS)

ETKINLIKLERI

ROL KARTLARIYLA
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MUSTAFAPASA

ROL KARTI

Bu etkinlikte rehber, katilimcilarin tarihi bir alana iliskin
yasanmis bir olayda yer alan insanlarla empati kurmalarini
saglamayl amaclamaktadir. Etkinligin ilk asamasinda rehber
gruba énce rol karti teknigini anlatir.

Rol kartlari tekniginde katilimcilar ikiser kisi eslesirler.
Her katilimciya yazih bir rol karti verilir. Oyuna bir baslangi¢
noktasi secilir. Tum ikiserli gruplar rehberin baslama
isaretini verdigi anda canlandirmaya baslarlar. Hazirlanan
kartlarin, kullanilacagi ana kadar katilimcilar tarafindan
gorulmemelerine dikkat edilmelidir.

Her katilimciya bir rol karti verilir. Verilen rol kartlarinda
kisilerin canlandiracaklari karakterin ozelligi, yer, yil ve
baslama ani (olay/ kirilma ani) bilgileri yer alir.

Rol karti 1: Sinasos Koyu'nden 1924 yilinda ayrilan Rumlardan
biri oldugunuzu ve elinizde de bir bavul oldugunu
dUsununuz. Bavulunuza ne koymak isterdiniz? Bavulunuzda
yer bulamayip vazgectiginiz esyalariniz neler olabilir?

Rol karti 2: Sinasos koyune Selanik'ten getirilerek
yerlestirilen Turklerden biri oldugunuzu dusununuz. Elinizde
bir bavulunuz var. Bavulunuza ne koymak isterdiniz?
Vazgectiginiz esyalariniz var mi?

Baslama Ani: Sinasos'ta meydanda Rum ve Turk vatandaslar
olarak karsilastiniz. Bavulunuzdan vazgecmek zorunda
oldugunuz esyalariniz ve geride biraktiklariniz hakkinda ne
sdylemek istersiniz.

Katilimcilar gruplar halinde yukarida belirtildigi sekilde
canlandirmaya baslarlar. Her grup canlandirmasini
tamamladiktan sonra rehber kendilerine asagidaki sorulari
yoneltir ve etkinligi degerlendirmelerini ister.

Bavul size ne cagristiriyor?

Etkinlige iliskin dusunceleriniz nelerdir?

Etkinlige iliskin duygulariniz nelerdir?
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MUSTAFAPASA (SiNASOS)

ETKINLIKLERI

MUSTAFAPASA (SiNASOS)
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KONAKLARI

Rehber katilimcilarla birlikte Mustafapasa'da yer alan
konaklara bir tur duzenleyeceklerini sdyler. Katilimcilari
konagin bahcesinde toplar ve konagin bahcesine hamam tasi
ile gelir (ya da eski bir etnografik nesne olabilir). Katilimcilarla
birlikte nesne calismasi yapacaklarini sdyler. Bu nesnenin
ne oldugunu, hangi amacla ve kim tarafindan kullaniimis
olabilecegini, ne kadar sureyle kullanildigini sorar ve bu
sorulari yanitlamalarini ister. Tahminleri aldiktan sonra kendisi
nesnenin ne oldugunu, hangi amacla ve kimler tarafindan
kullanilmis olabilecegini ve yaklasik olarak kacg yildir
kullaniliyor oldugunu aciklar.

Bu aciklamadan sonra rehber, bu ve buna benzer
etnografik icerikli nesnelerin muzelerde sergilendigini ve
etnografya muzesi, kent muzesi, yasayan kultur muzesi,
arkeoloji muzesi ve somut olmayan kulturel miras muzesi gibi
muze cesitlerinde buna benzer nesneleri gorebileceklerinden
so6z eder. Katilimcilara Mustafapasa’'daki muze ve konaklarda
sikca gorebilecekleri bazi nesnelerle ilgili kisa bir oyun
oynayacaklarini sdyler ve cember olmalarini ister. Herkes
birden ikiye kadar sayarak ikiser Kisilik gruplar olusturur.

Grup Uyelerine nesne gorselleri ve tanimlari verilir.

Katilimcilardan biri A kisisi diger ise B Kisisidir. A
kisisi usta, B kisisi ise nesne olacaktir. A Kisisi elindeki
gorseli ve tanimini dikkatlice inceler ve B kisisine bu sekli
vermeye calisir. Gruplar on dakika sureyle serbest bicimde
calisirlar. TUm gruplar ¢calismayi bitirdikten sonra katilimcilar
gruplardaki ustalarin yaptiklari etnografik nesnelerin ne
oldugunu tahmin etmeye calisir ve yorumlarlar.
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NESNE
CANLANDIRMALARI
iCiN GORSELLER

MANGAL

icinde kdmur yakilarak 1sinmaya ya da bir sey pisirmeye
yarayan, turlu bicimlerde, UstU acik ve genellikle dért ayakl,
sactan, bakirdan ya da pirin¢ten yapilmis bir tur ocak.

DOKUMA TEZGAHI
Cozgu adi verilen ve yan yana duran ipleri kullanarak dokuma
yapmaya yarayan buyuk malzeme.

HAMAM TASI

Hamamlarda icinde su muhafaza ederek ylkanmada
kullanilan, ortasi gébekli, bakir ya da piring malzemeden
yapilan bir ¢esit tas.

KAZAN
Cok miktarda yemek pisirmeye ya da sivi kaynatmaya yarayan
derin ve buyuk kap.
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SANDIK

Icine esyalar yerlestirilen, tahtadan yapilmis, dért kdseli ev
esyasl.

AYNA
Isigl yansitan, varliklarin géruntudsunu veren sirli ve cilali cam.

KAHVE DEGIRMENI
Cekirdek durumundaki kavrulmus kahveyi 6gutmeye
yarayan, el ile ya da elektrikle isleyen arac.

GAZ LAMBASI

icine konulan gazyagdini icinde bulunan bir fitil yardimiyla
yakarak isik veren, siseli, turlt bicimlerde olabilen aydinlatma
aracl.

HALI

Yere ya da mobilya UstUne serilen, sus olarak duvara asilan,
genellikle yinden ya da ipekten sik bir bicimde dokunmus,
kisa tuylu, nakisli, kalin yaygl.
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MUSTAFAPASA (SINASOS)
ETKINLIKLERI

MUSTAFAPASA'YI NE
KADAR TANIYORSUNUZ?
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Rehber, katilimcilara Mustafapasa (Sinasos) bilgilerini
verdikten ve Mustafapasa turunu tamamladiktan sonra kdye
iliskin kisa bir degerlendirme etkinligi yapar. Bu etkinlikte
Mustafapasa hakkinda bazi bolumleri bos birakilan kisa bir
metin vardir. Metin katilimcilara dagitilir ve tamamlandiktan
sonra hep birlikte okunur. Bdylece Mustafapasa turunun ne
duzeyde verimli tamamlandigini kdyden ayrilmadan test

eder.

“Mustafapasa’nin eski adi 't

urve burasieskibir___ koéyudur. Koyun sakinleri

o dénemde satan varlikli tUccarlarmis.

Kdéyun tarihindeki en onemli olay dogrudan gocle ilgili olan
dir.

Mustafapasa’nin hemen meydaninda bulunan
kasabanin en 6nemli Osmanli eseridir.
Medrese gunumuzde
olarak egitim amacl kullanilmaktadir. Mustafapasa’'nin
Hiristiyanlik mirasi olduk¢a zengindir. Bu miras alanlari
arasinda Manastiri, Kilisesi ve
Sapeliyer alir.

Mustafapasa'da gezilecek yerler arasinda

yver alir. Yapi sonradan restore
edilen 150 yillik bir konakta kurulmustur ve Kultur
Bakanligi'na baghdir.

Mustafapasa ayni zamanda peri bacalarindan olusan vadilere
sahiptir. Bu vadilerden en UnlUsu ayni zamanda “Kuguk
Ihlara” adi verilen Vadisi'dir”.
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GENC KULTUR ELCILER]
KAPADOKYA ETKINLIK KiTABI

21. yuzyil becerilerini tasiyan, cok yonld, Turkiye'nin somut ve somut olmayan
kulturel, dogal ve teknolojik mirasini cagdas yontem ve tekniklerle aktarma,
temsil etme yetenegi gelismis; sanat, kultdr, turizm ve tanitim konularinda
yetenekli, tanitim alaninda yeni yaklasimlara ve uygulamalara hakim gencler
yetistirmek Turkiye'nin oncelikli ihtiyaclari arasinda olmalidir. Genc¢ Kultur
Elcileri Projesi, bu ihtiyacla hazirlanmistir.

Genc Kultur Elcileri Projesi, Nevsehir ve Konya illerinde yer alan tarihi, kil-
turel, dogal, sanatsal alt yapi ve miras unsurlarindan hareketle, bu illerde
bulunan universitelerin Turizm Rehberligi bolimlerinde 6grenim goren ogren-
cilerin mesleki, teknik ve kisisel gelisimlerine katki saglamayl amaclamakta-
dir. Bu amacla proje icin cesitlendirilerek secilen ilgili ortamlarin tanitimina
ve turistik surdurilebilirligine iliskin farkindaligin artmasi planlanmaktadir.

Genc Kultur Elcileri Projesi'nin hedeflerinden biri, Nevsehir ilinde ve il sinir-
lariicinde Kapadokya Bolgesi'nde 6grenim goren Universite ogrencilerinin
mesleki, teknik ve kisisel gelisimlerine kulturel ve dogal miras ile turizm
araciliiyla katki saglamaktir. Bu amacla projenin Kapadokya etabinda, Urgiip
Miizesi, Devrent Vadisi ve Pasabag, Mustafapasa (Sinasos) Kdyii ve Ozkonak
Yer Alti Sehri secilmistir.

L. KAPADOKYA

W UNIVERSITESI
Nevsehir Yerleskeleri:
Mustafapasa - Uchisar - Urgiip
Tel: 0384 353 5009 (pbx) Faks: 0384 353 5125
istanbul Yerleskesi:
Sabiha Gokcen Uluslararasi Havalimani
9!l 786054 448487

Tel: 0216 588 0010 (pbx) Faks: 0216 588 0012
info@kapadokya.edu.tr

www.kapadokya.edu.tr





