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p Latince kokenli olan Rubrik ” kelimesinin Turkce karsiligi Dereceli

Puanlama Anahtari (DPA) dir.




Dereceli
Puanilama
Anahtari/Rubrik

Not verilecek calismanin
degerlendirilmesi amaciyla kullanilan bir
puanlama aracidir.

Dereceli puanlama anahtarinin iki temel

ozelligi vardir:

** Tutarl olcut setleri

**Performans duzey tanimlamalarr

Efektif bir DPA, uygun olcutleri ve iyi
olusturulmus performans tanimlar
icerir. /



Dereceli

Puaniama
Anahtari/Rubrik

egerlendirme asamasinda olclitlerin net bir sekilde

tanimlanmasini  saglar, bu sayede oOgrencilerden

beklenenler acik bir sekilde belirlenmis olur.

Degerlendirme surecinde oznelligi ortadan kaldirir.

Egitimde geribildirim saglar ve bu 4 Y

surecine katkida bulunur.




Dereceli Puanlama Anahtari Turleri

Dereceli puanlama anahtarlari iki sekilde
siniflandirilmaktadir:

DPA olciitlerinin tek tek tek veya bir| DPA’nin benzer gorev grubuna (genel)

arada ele alinmasina gére; veya VYyalnizca bir degerlendirmeye
yonelik olmasina gore;

Analitik
Genel
DPA S
Butunsel . L
DPA Goreve Ozgu

DPA




Analitik DPA

Analitik DPA’ larda her bir olcut icin ayri ayri performans
degerlendirmeleri bulunmaktadir.

Sinif ici degerlendirmeler icin en iyi yontem analitik DPA’dir. Tum Olcutlere ayri
ayri odaklanmak, ogrencilerin calismalarinin hangi yonlerine nasil agirlik
verebileceklerini gormeleri acisindan onemlidir. Bununla birlikte, sonuc¢

degerlendirmesi (not vermek) icin de kullanislidir.



Butunsel DPA

Butunsel DPA’larda tum Olcutler ayni anda ele alinir ve
genel bir degerlendirme yapilir

Sadece sonuc¢ degerlendirmesinin yapilacagi, ogrencilere
yapilan degerlendirmeyle ilgili geribildirim yapilmayacak
durumlarda butunsel DPA’dan yararlanilabilir. Bu
degerlendirme, not disinda herhangi bir degerlendirmenin

yapilmadigi durumlari ifade etmektedir



Butunsel DPA

Butlunsel DPA’larda tum olcutler ayni anda degerlendirilse de
bu degerlendirmeler genel bir sonuca varma baglaminda cok
iyi iyi orta zayif gibi bir siniflandirma icermemektedir. lyi
hazirlanmis bir butinsel DPA, iyi bir urun icin olcutlere ve
mevcut urunun oOlcutleri ne derece karsiladigina yonelik

gozlemlere dayanmaktadir



DPA Tiirii | Tanimi Avantajlan | Dezavantajlan
Biitunsel veya Analitik DPA: Tek bir degerlendirme mi yoksa birden fazla degerlendirme mi?
e Ogretmene tanimlayici bilgiler verir. « Puanlama yapmak, bitinsel DPA’lara gére
= Ogrendilere bicimlendirici geribildirim daha fazla zaman alir.
verir. = Puanlayicilar EFES! gﬂvenilirliﬁe‘ulasmak,
« Yanerge ile baglant: kurmak, batinsel hﬁl:jtﬁnsel Dli_’ﬁ'lar ile kiyaslandigindan uzun
- Her dlclit ayri ayn DPA’lara gore daha kolaydir, i
ek degerlendirilir, e Bicimlendirici degerlendirme igin
uygundur; sonu¢ degerlendirme igin
uyarlanabilir. Not vermek icin genel bir
puana ihtiyag varsa, puanlar
birlestirilebilir.
» Puanlama, analitik DPA'dan daha hizli e Tek bir genel puan, iyilestirme faaliyetleri
Tum olgitler es yapilr. icin ne yapilmasi gerektigi hakkinda bilgi
Biitiinsel DPA | zamanl e Puanlayiailar arasi glvenilirlige ulasmak WL

degerlendirilir,

daha az zaman gerekdtirir.
e Sonu¢ degerlendirme igin kullanishdir.

= Bicimlendirici degerlendirme icin kullanisli
degildir.




Genel DPA Genel DPA, birbirinden farkli gorevler arasinda
genellenebilen veya farkli gorevler ile kullanilabilen
performans oOlcutlerini ve tanimlamalarini icermektedir.

Gorevlerin tumu, ayni 6grenme ciktisinin ornekleri olmalidir (Yazma, problem

c6zme gibi). Olclitler; belirli bir gorevin dzelliklerine degil, 68renme c¢iktisinin

farkli taraflarina yéneliktir (Orn.; belirli bir problemin ¢é6ziimiinii degil, genel
anlamda iyi problem ¢6zmenin 6zelliklerini icerir). Performans tanimlari

geneldir, bu nedenle 6g8renciler genel nitelikleri 68renirler.

Tekil ve goreve o0zgu ozellikleri ogrenmezler.



Ogretmenin odagini, 68rencilerin
gorevi tamamlamasi yerine beceri
ogrenimlerini nasil gelistirdigine
cevirir.

Ogrenci performansini, basariya giden
bircok farkli yolu gostermeye olanak
saglayan kelimeler ile tanimlar

Ogrencilerin zaman icinde gelistirdikleri bilgi
ve becerilere odaklanmalarini saglayarak
bircok farkli gorevde kullanilabilir. Her

bir gorev icin tekrar olusturulmasina gerek
voktur

Genel DPA’lar Neden
Kullanilmalidir?

Kendi calismalarini planlamalarina ve izlemelerine

yvardimci olmak icin gorev oncesinde 6g8rencilerle
paylasilabilmektedir




Goreve Ozgii DPA

Goreve 0zgli DPA, birlikte kullanildigi performans gorevlerine ozgiidiir

P Bir problemin cevaplarini icerebilir veya ogrencilerin kullanmasi gereken

stratejileri aciklayabilir Bununla birlikte, 68rencilerin bahsetmesi gereken

unsurlari ve kavramlari listeleyebilir




Goreve ozgiu DPA, sadece
puanlama icin vararldir.
Ogrencilerle paylasilmadig icin
bicimlendirici degerlendirmeye
uygun degildir.

Ogretmenlerin az pratik ile tutarli bir
sekilde uygulayabilecegi bir DPA tiirudiir.

Goreve Ozgii DPA’lar
Neden Kullanilmalidir?

Bir 6grencinin belirli bir goreve verdigi yanitta
aranacak ozellikler detaylandirildigi icin, genel
DPA’ya gore daha kolay citkarim yapilir.

Degerlendirmeyi yapan kisi icin “puanlama yonergesi”
islevi gorur.




DPA Tiirii Tanmimi Avantajlari Dezavantajlari
Biitiinsel veya Analitik DPA: Tek bir degerlendirme mi yoksa birden fazla degerlendirme mi?
» Degerlendirme ve 6dretim arasinda acik « Puanlama yapmak, bitinsel DPA’lara gbre
bir baglantl kurmak amaciyla ogrenciyle daha fazla zaman alir,
paylasilabilir. = Puanlayialar arasi glvenilirlige ulasmak,
Rir gBrev allesinin o “Ayri” DPA birgok gorev icin kullamlabilir, bltlnsel I:JPF_'l. lar ile kyaslandidindan uzun
(&m.; yazma, o “lyi bir girevin® tek bir gorevden “daha siire gerektirir,
; kapsamli® oldugunu anlamalarin
Genel DPA pml::leml :;Idzn'he ut::,jl E‘ . g% 3 1"-' :
tamamu icin geceri saglayarak dgrencilere yardimao olur ve
olan tarmmlamalan béwylece “Ggrenmeyi” destekler.
et » OFrendlerin 6z dedgerlendirme
yapabilmelerini saglar.
« Senel DPA'lar gelistirilirken &grenciler de
sUrece dahil edilebilir,
» Ogretmenler (bazen) gireve Gzgi DPA « Ogrencilerle paylasiimaz (Yamitlar
Bir garevin belirl kullanmanin puanlamay icerabilir).
“icerigine” atfta “kolaylagtirdigin® stylemektedider. « Her bir girev igin yeni bir DPA
Goreve Uxgil : b Puanlayici venirligi hesaplamak igtirilmelidi
BPA bulunur (Bm.: bir « Puanlayicilar arasi giivenirligi hesaplama geligtiriimelidir.

yanit “verir®, bir
"sonucu belirtir).

daha az zaman alir.

« Acik uclu gorevlerde, DPA'larda iyi
belirtiimeyen yanitlar dejerlendirmenin
kalitesini digirebilir,




Dereceli Puanlama Anahtarlari Neden

Onemlidir?

Ogrencilerin calismalarinin nitelikleri hakkinda bilgi vermesi acisindan 6nemlidir.

Ogretmenlerin 68retim faaliyetlerini yerine getirmesine, 68retimin ve degerlendirmenin

koordine olmasina ve ogrencilerin 6g8renim saglamasina yardimci olur.




Dereceli Puanlama Anahtarlari Neden

Onemlidir?

DPA’larda degerlendirmeye alinan ogrenme c¢iktilari, degerlendirmek icin
kullanilan gorevlerle karistirilmamalidir. DPA’da kullanilacak gorev ve urline

degil, o0grenciden Dbeklenen 0g8renme ciktisina veya \yeterlilige

odaklanilmalidir.




g Ogrenciden istenmeyen,
* beklenmeyen bir ciktiylr puanlamak.

Olciilen 68renme ciktilarinda yeterliligi
incelemek yerine parcalari veya
bilesenleri sayarak puanlamak.

Dereceli Puanlama
Anahtari Hazirlanirken
Yapilan Hatalar

Konu disi ozellikleri puanlamaya dahil
etmek. O8renme ciktilarindan ziyade iiriinii
puanlamak.

Ogrenme ciktilarini karistirmak (Birden fazla
icerik alan becerisini bir defada tek bir beceri
olarak puanlamak).




Etkili DPA Gelistirme

. Uygun Olciite Karar Verme

Olcut belirlenirken, degerlendirilmesi gereken en

uygun ve en onemli yonler secilir Bunlar, gorevin
kendi ozelliklerinden ziyade ( bir bilim insani icin
hazirlanmis rapor, gorseller, referanslar vb

gorevin belirtmesi gereken ogrenme ciktilarinin
ozellikleri olmalidir (konu secimi, bilim insaninin
tarihe katkilarinin incelenmesi, akil yurutme vb Bu
tur olcutler hem ogretmenin hem de ogrencilerin
ogrenme kaniti olarak aramasi gereken nitelikleri

tanimlayarak ogrenmeyi destekler.



Uygunluk, etkili bir DPA olcutunun sahip olmasi
gereken en onemli ozelliktir DPA nin vyararl
olabilmesi icin secilen olcutlerin tanimlanabilir ve
gozlemlenebilir olmasi gerekir Bununla birlikte, ayri
ayri degerlendirilebilmeleri icin birbirlerinden farkl
olmalidirlar. Bir grup olarak ele alindiklarinda, bu
Etkili DPA Geligtirme )lciitlerin standart veya dgretim hedeflerindeki
bgrenme tanimlari ile eslesebilmesi icin performansi
yeterince eksiksiz bir sekilde tanimlayan ozelliklere
sahip olmasi gerekir. Anlamli performans duzeyinde
tanimlar yazilabilmesi icin Olciitler bir niteligin
siirekliligi boyunca yiiksekten diisiige degisebilen

ozellikler icermelidir



Sinif Ici DPA Olciitlerinin Tasimasi Gereken Ozellikler

Ozellikler

- Aciklamalar

Olclitler =

Uygundur Her bir olcut, ogrenciler tarafindan 6&grenilmesi amaclanan
standart, miifredat hedefi veya ogretim hedefinin bir yonini
temsil eder.

Tanimlanabilir Her bir dl¢clitin hem &grenciler hem de &gretmenler tarafindan

acikca anlasilabilen, ayni anlama gelen ortak bir anlami vardir.

Gozlemlenebilir

Her bir olcut, gorevi yerine getiren kisi disindaki kisiler taratindan
da algilanabilen (genellikle gorilen veya duyulan) performansin

niteligini tanimilar.

Birbirinden farkhidir Her bir o&lcit, performans ile degerlendirilmesi amacglanan
ogrenme ciktilarinin farkh bir yonidnd tanimlar.
Biitiinliik gosterir Tim &lcitler birlikte, performans ile degerlendirilmesi amaclanan

ogrenme c¢iktilarimin bOtinind temsil eder.

Bir niteligin strekliligi
boyunca
tanimlamalan
destekler

Her bir élglt, bir dizi performans dizeyi araliginda tanimlanabilir.




Bunlara ek olarak, 6grencilerin mevcut durumda hakim oldugu veya bir
gorevinana odagi olmayan “arka planda” ek 6zellikler de DPA’da yer
alacaktir Bunlara “o6rtiik dlciitler” adi verilmektedir Ornegin bir 6grenci,
rapor yazmasini gerektiren bir durumda ilkokul yillarinda edindigi “ciimle
kurma becerileri”’ni kullanacaktir. Ancak bu olciit, raporu degerlendirmek
icin kullanilacak DPA’da yer almaz Rapor icin uygun olcluitler bilimsel

icerigi ve bilimsel akil yliiriitmeyi anlamak, raporda sunulan bilgileri
ozenli bir sekilde aktarmak vb ile ilgili olmalidir.

Ozetle
etkili bir DPA’da tiim olasi olciitler yer almaz, degerlendirme amaci icin
“uygun ve dogru” olciitler listelenir



Uygun ve Dogru Olgiit icin
Kendimize Ne Sormaliyiz?

Ogrenci performansinin/iiriiniiniin hangi
ozellikleri/nitelikleri,68rencinin bu 6gretim hedefinde belirtilen bilgi
veya becerileri 6grenebilmesi icin kanit saglar?



Dizeylerin en o6nemli tarafi, performans
tanimi yaparken calisma niteligi ile ilgili
cikarim yapilmasindan c¢ok calisma ile ilgili
yapilacak gozlemin ele alinmasidir.

Performans Duzeyi
Tanimlamalari

Na$||. YaZ| |.| I‘? Performans duzeyleri tanimlari

belirlenirken, performans duzeylerinin
genel tanimlarina mi yoksa goreve 0zgu
tanimlarina mi ihtiya¢c olduguna karar
verilmelidir Bircok durumda genel

tanimlamalar tercih edilir.




Diger bir o6nemli nokta performans
duzeyinin kac¢ duzey olmasi gerektigidir.

Performans Duzeyi
Tanimlamalari
Nasil Yazilir?

Performans niteliginde anlaml farkliliklar g6z
onunde bulundurularak tanimlanabilcek kadar
cok duzey kulanilmalidir Bazi kolay gorevler
icin iki duzey yeterlidir Kabul edilebilir ve
Tekrar edilmeli gibi



Performans Tanimlama Sorusu:

Bu olcutte, yuksekten dusuge her bir nitelik
duzeyinde 6g8renci calismasi/urunu nasil
olmalidir?

Olcgiit ister “ siniflandirmasiyla ister en list kategoriyle baslasin, farkl
performans diizeyleri icin tamamen farkli dort veya bes tanimlama
yapilmaz. Onemli olan, performans niteligine ait diizeylerin bir stirekliligi
aclklamasi ve bu duzeylerin ayirt edilebilir olmasidir. Bir duzeyin
digerinden ne acidan farkli oldugu tanimlanabilmeli ve bu tanimlamalar
ogrencilerin calismalarindan orneklerle gosterilebilmelidir



Sinif Ici DPA Performans
Duizeyi
Tanimlamalarinin
Tasimasi Gereken Ozellikler

Ozellikler

Performans Dizey Agiklamuiar

Tamimlamalar

Betimleyicidir Performans, calisma ile ilgili gézlemlenebilenler dogrultusunda
tanimlanir,

Aciktir Hem dgrenciler hem de dgretmenler tanimlamalarin ne anlama

geldigini anlar.

Kapsayicidir

Performans, her bir 8lcit icin nitelik strekliligini bir uctan diger uca
tanmimlar.

Dizeyler arasinda
farklihk gésterir

Performans tamimlan; dizeyden dizeye, calismanin acik bir sekilde
kategorize edilebilecegi kadar farklidir. Her diizeydeki calisma
orneklerini  performans tanimlanyla eslestirmek muimkin
olmaldir.

Hedef performansi
(kabul edilebilir,
ustalik, gecebilir)
uygun duzeyde
merkeze alir.

Standart, mifredat hedefi veya ders hedeflerinde belirtilen,
beklenen dizeydeki performans tanimi DPA'da amaclanan diizeye

verlestirilir,

Dizeyden dizeye
esdeger aciklamalar
icerir

Belirli bir standarda ait sdrekliligin her dizeyinde yer alan
performans tanimlamalar, ¢calismanin ayrni ozellikleri icin farkh

nitelik dizeylerini aciklar.



Performans dlizey tanimlamalarindaki kelimeler, dikkatli bir sekilde
secilmelidir. Performans dizey tanimlari, performans surekliliginin tim
dizeylerinde 6grenci performansini tanimlamalidir.

Degerlendirici terimler (mukemmel iyi orta zayif gibi) kullanilmamalidir.
Sureklilik, icerik ve sinif duzeyi icin gercekci beklentileri temsil etmelidir.
Tanimlamalar, hicbir 6grencinin duzeyde calisma uretmesi beklenmese
bile tamamen hedef disi olan bir alt dizey dahil olmak uzere

performansin tum olasi dliizeylerini icermelidir. Tanimladiklari dizeye

uygun olmalidirlar.




Aciklamalar net olmali ve duzeyden dilzeye ayni performans
unsurlarina dayanmalidir. Ornegin Matematik problemi cdzme
durumuyla ilgili bir DPA da Problemi tanimlar olcutunu
dustindiugumuizde, yeterlilik taniminin bir parcasi, bir 6grencinin
problemi matematiksel gereksinimleri acisindan ifade etmesi ise bu
olcutun her bir duzeyi, 6grencilerin bunu nasil yaptiklarina dair bir
aciklama icermelidir. Problemi belirtir ama matematiksel dil kullanmaz

ve Problemi belirtmez gibi.



DPA Tasarimina Yonelik Yaklasimlar

DPA tasarimina yonelik iki genel yaklasim bulunmaktadir.
Bunlar:
e Blitiinden parcaya (top down)
e Parcadan butine (bottom up)



Yeni tanitilan kavram ve becerileri iceren calismalar icin butunden
parcaya yaklasimini kullanmak ve ardindan verilen olcutleri ve
dereceleri kullanip calisma orneklerine bakmalarini saglayarak
ogrencileri DPA lara alistirmak daha uygun olacaktir. Ogrencilerin
parcadan butune yaklasimini kullanarak birlikte bir DPA olusturmasi
ise asina olduklari genel 6grenme ciktilari icin daha elverislidir.



Parcadan
Butune

Yaklasimi

Parcadan bitune yaklasimi timevarimsaldir.
Bu yaklasimda ogrenci calismalarina ait 6rneklerle baslanmaktadir.
Icerik ve performans tanimlar belirlendiginde veya 6grenciler kendi degerlendirme

araclarini olusturmaya dahil edilmek istendiginde bu yaklasim kullanilabilir.



. Osrenci calismalarinin ¢cok sayida ornegi alinir.

mevcut calismalari yuksek, orta ve dusuk olmak

. Calismalar ti¢ gruba ayrilir veya ogrencilerden
uzere siralamalari istenir

Her bir calismanin neden bu sekilde kategorize

. edildigine dair 6zel tanimlamalar yazilir veya
ogrenciye yazdirilir

Calisma tanimlan karsilastirilir ve olcutler veya boyu
cikarilir.

Dordiincu asamada tanimlanan olcutlerin her biri ic

. boyutlar siirekliliginde , gerektigi kadar cok diizey i
nitelik tanimlamalari yazilir.



. Ogrenci calismalarinin cok sayida érnegi
alinir:

Ogrenci calismalarinin tiimii DPA olusturulan performans
tira ile ilgili olmali (6rn matematik problemi co6zme)
Mumkunse bu calismalar birkac farkli gorev turunu
icermeli Bunun nedeni DPA’nin belirli bir gorevi (6rnegin
belirli bir matematik problemini) degil, genel 6grenme
ciktilar1 icin icerik ve performans tanimlamalarini

vansitmasinin istenmesidir.



Calismalar u¢ gruba ayrilir veya oOgrencilerden
mevcut calismalari yuksek, orta ve dusuk olmak
uzere siralamalari istenir.

Bunun yapilmasinin nedeni, oOgrencilerin kavram ve
becerilere asina olmalari gerekliligidir. Eger ogrenciler
kavram ve becerilere asina degilse siralama yapilirken
dusunme nitelig¢inden ve becerilerin gosterilmesinden
cok, duzgunluk ve bicim gibi daha yluzeysel becerilere
odaklanabilirler



Qler bir calismanin neden bu sekilde kategorize

edildigine dair o6zel tanimlamalar yazilir veya
ogrenciye yazdirilir:

Yeteri kadar belirgin tanimlar yapilmalli.

Ornegin sorunun yanlis ¢codziildigini séylemek yerine ne
yapildigi ve neden yapildigi soylenmeli. Problem
cozumu alakasiz bilgiler icerir veya problem bir alan
sorusu iken bir hacim sorusu olarak ele alinmistir gibi net
ifadeler kullanilmall.



Calisma tanimlari karsilastirilir ve olgutler veya
boyutlar cikarilir:

Calismalarda ilgili ve ilgisiz bilgilerin yer almasi ile ilgili
birden fazla tanimlama varsa ilgili bilgiler bir boyut
olarak kullanilabilir




6 Puan 4 Puan | 2Puan 0 Puan
Baslik posterde belirgindir, | Bashk posterde yer alir Bashik mevcut degildir.
dogru ve biyik harfle ancak bazi hatalar vardir
Poster Bashg yazilmistir, veya okunmasi zordur.
‘Yasam Déngiisii Yasam dongisiinin tim | Yasam donglsinin bir | Yasam déngasi yer
Asamalarinin asamalar dogru siradadir. | veya daha fazla asamasi almamaktadir.
Sirasi Asamalar dogru sekilde yanls siradadir.
etiketlenmistir,
Yasam Ddnglsi Her asamanin gizimsel Yasam dangusi Yasam donglsi Yasam danglsine ait
Asamalannn goasterimi belirgindir. asamalarinin bir veya iki asamalarinin 2'den fazla gosterim mevcut degildir.
Gosterimi gosterimi eksiktir. gosterimi eksiktir.
Yasam Ddngiisii Asamalar en az 2 ayrintiyla | Asamalar tek bir ayrintiyla | Asamalartamamlanmamis | Yasam donglsi
Asamalarinin anlatilrmistir. anlatilmistir. veya eksiktir, asamalarinin
Aciklanmasi Bir veya daha fazla asama | Asamalarda sadece aciklamalanni
eksiktir. desteklevici ayrinti vardir icermemektedir.

veya hic yoktur.

Posterin Genel Goriinlsl

Poster cok dizenlidir ve iyi
organize edilmistir. Bashk
ve cumleler dogru yazim
kurallarina, noktalama

isaretlerine ve blylk harf
kullamrmina sahiptir.

Poster bir bakima dizenli
ve organize edilmistir.

Baslk ve cimleler, yazim
kurallan, noktalama

isaretleri ve blyik harf
kullamimi agisindan dogru

bolimlere sahiptir, Poster
icin az caba gosterildigi
bellidir,

Poster daginiktir, bircok
hata icermektedir, renkli
degil veya
tamamlanmamistir. Poster,
¢aba belirtisi
gostermemektedir.




Bu ornekteki DPA iyi bir ornek teskil etmektedir ve pek cok guclu yani
bulunmaktadir. Bununla birlikte revize edilmesi gereken noktalar da
mevcuttur. Bu DPA da olcltlerin cogu su soruyu ele almaktadir
Calismalarin hangi ozellikleri, 68rencilerin bu standartta (veya ogretim
hedefinde) belirtilen bilgi veya becerileri 0grendigine dair kanit
saglayacaktir? Bu ornekteki ogretim hedefi 6grencilerin hayvanlarin yasam
dongulerine iliskin bilgi sahibi olmalari ve arastirma yolu ile bunu
kavramalari ise Ozellikle u¢ olcut konuyla ilgili gorunmekte. Bunlar Sira
(Herhangi bir dongude onemli bir kavram), Gorsel Aciklamalar (Anlasildigini
gostermek icin onemli) ve Yagsam Donglsu Asamalarinin Aciklanmasi.



Benzer bir sekilde performans dizeyi tanimlamalari da su sorulara
yanit vermektedir. Bu olcutte yuksekten dusuge dogru her bir nitelik
duzeyinde 68renci calismasi nasil gorunmektedir?

Bu DPA orneginde olcutlerin agirliklari Uzerinde dusunulmus ve
Gorsel Aciklamalar ile Yasam Donglusu Asamalarinin Aciklanmasina
daha fazla puan ayrilmistir. Bu durum bu olcutleri diger olcutlere
kiyasla daha 6nemli bir pozisyona getirmistir Hedeflenen 6grenme
ciktisina bakildiginda bu olcutlere agirlik verilmesi dogru bir

yaklasimdir.




Bu ornekteki DPA asagidaki maddeler dogrultusunda
diizenlenirse daha dogru olacaktir:

Bicim ile ilgili dlciitler citkarilmali, bunlar calisma aliskanlig
konulari olarak ele alinmall.

Puanlar yeterlilik diizeyi ile degistirilmeli.

Performans duzeyi tanimlamalar daha az sayida olacak ve
daha onemli ifadeler icerecek sekilde diuizenlenmeli.

Bu duzeltmeler sonrasinda, ornekteki DPA su sekilde
gorunecektir:



lleri Diizey

Yeterli

Gelistirilmeli

Baslangic Dlzeyi

Yasam Dongusu
Asamalarinin Siras

Yasam déngisinin tim
asamalari dogru
siradadir. Asamalar
dogru sekilde
etiketlenmistir.

Yasam donglsinin bir
veya daha fazla asamasi
yanlig siradadir.

Herhangi bir sira
belirtilmemistir veya
siralar yanlistir.

Yasam Dongusu
Asamalarinin Gosterimi

Her asamada belirtilen
zamanda hayvanlara ne
oldugu hakkinda
dzellikle net veya
ayrintih bir gériis sunan

| bir gizim vardir.

| Her asamada,

hayvanlara ne oldugunu
gostermeye yardimci
olan bir ¢izim vardir.

Bazi asamalarin
gizimleri, belirtilen
zaman icerisinde
hayvanlara ne oldugunu
gostermez.

Cizimler, yasam ddngls
sirasinda hayvanlara ne
oldugunu gdstermeye
vardimci olmaz.

Yasam Dongusii
Asamalarinin
Aciklamasi

Asamalar dogru bir
sekilde anlatilmistir.
Aciklamalar dzellikle

| Asamalar dogru bir

sekilde anlatilmistir.

'Agamalar bazi yanlis

veya eksik bilgilerle
anlatilmistir.

'Hi[;h]r asama

aciklanmamistir veya

asamalar yanlis
agiklanmstir.




Matematik Problemi Cdzme Dereceli Puanlama Anahtar

Puan Matematiksel Bilgiyi Gosterme Problem Cdzme Stratejilerini Kullanma Bir Aclklama Yazma
(Problemi dogru bir sekilde yaptin mi?) (Problemi nasil ¢zdiin?) (Calismani agiklayabilir misin?)
¢ [ogru cevabi buldum. e Problem icin tiim dnemli bilgileri e Neyaptigim ve neden yaptigimi
* Problemin cozuminde hic hata kullandim. yazdim,
vapmadim. * Problemicozmek icin kullandigim o Calismarmin her asamasini
tium asamalari gosterdim. acikladim.
5 + Probleminasil cozdigumil ¢ Matematige ait kelime ve
gostermek icin bir ¢izim yaptim. stratejiler kullandim.
¢ Agklamamin sonunda
tamamlanmis bir climle olarak
cevabi yazdim.
* Dogru cevabi buldum. * Problem icin onemli bilgilerin e Neyaptigimi ve biraz da neden
a * Problemi ¢ozdim fakat birkag cogunu kullandim. yaptigimi yazdim.
kiiclk hata yaptim. ¢ Problemicozmek icin kullandigim ¢ Calismarmin blylk cogunlugunu
asamalarin cogunu gosterdim. acikladim.
« Cevabin bir kismini buldum, ¢ Problem icin onemli bilgilerin ¢ (alismamda her ikisinden ziyade
e Problemi cozmeye calistim fakat bazilarini kullandim. biraz ne yaptigimi veya neden
3 bazi buyiik hatalar yaptim. ¢ Problemicozmek icin kullandigim yaptigimiyazdim.
asamalann bazilarini gosterdim. o Calismanin bazi kisimlanmn
N R B R agkladim.
* Problemi ¢cozmeye calistim fakat ¢ Problem icin onemli bilgilerin cok « Anlami olmayan bir seyler yazchim.
problemi anlamadim. azini kullandim. e« Ak olmayan bir cevap yazdim.
2 * Problemi¢ozmek icin kullandigim
asamalann hemen hemen
hichirini gdstermedim.
1 s Prableimasrad ¢ Problemi¢ozmek icin kullandigim ¢ Probleminasil ¢cozdugimi

hicbir asamayi gostermedim.

aciklayacak hichir sey yazmadim.




Rapor Yazimi icin

Dereceli Puanlama

qahtari




Akl "ri_.'!nji.i_tl_'ne ve Kanit

materyal ve kanit onermeyi
desteklemektedir. TUm materyaller konu ile

alakalidir  Materyallere ait  aynintilar

bulunmaktadir,  Bilgi dogrudur. Uygun
kaynaklara basvurulmustur.

Bilgi, maten_.raFir:l desteklemeyi ama;ladlﬂl_
konu(lar) ile acik ve net bir sekilde iliskilidir.
Bilgi mantikh bir sekilde dizenlenmis wve
kisa ve 6zl bir sekilde sunulmustur. Metnin
akicilhg iyidir. Girisler, gecisler ve diger
baglayic materyaller dinleyiciyi/okuyucuyu
da beraberinde goturmektedir.

bozmaz. Kullamilan dil ve sdzclk secimi
oldukca etkilidir ve anlami zenginlestirir.

Uslup ve kelime secimi projeye uygundur.

Onerme acgktir. Yeterli miktarda materyal
ve kanit énermeyi desteklemektedir. Cogu
materyal dnerme ile alakalidir. Materyallere
ait  ayrintilar  bulunmaktadir, Bilgi
cofunlukla dogrudur, yanlislar dnemsizdir
ve sonuglar uzennde etkili degildir. Uygun
kaynaklara basvurulmustur.

Bilgiler, tim baglantilar agiklanamasa da
materyalin  desteklenmesini  amacladig
konuilar) ile acikca iliskilidir. Bilgi mantikl
bir sekilde organize edilmistin. Metnin
akiciligr yetedidir. Girigler, gecisler ve diger
baglayicr materyaller, dinleyiciyi/okuyucuyu
cofunlukla beraberinde gotirir. Herhangi
bir ani gecis, hedeflenen anlama miidahale

Bazi dil bilgisi wve kullamm hatalan
bulunmaktadir fakat anlarm bozacak kadar
etkili degildir. Uslup ve kelime secimi
cogunlukla etkili ve projeye uygundur.

| etmez.
Onerme biraz belirsiz olabilin. Onermeyi | Bilgilerin bir kismi, materyalin | Bircok dil bilgisi ve kullanim hatasi, anlam
hazi materyal ve kanitlar desteklemektedir. | desteklemesini amacladig  konu(lar) ile | bozmaya baslar, Uslup ve kelime secimi

Materyallerin bir kismi konu ile alakal iken

bir kismi degildir. Aynintilar eksiktir. Bilgiler
bazi yanlslar icerebilir En azindan baz

kaynaklar uygundur.

igilidir ancak baglantilar agiklanmamstin
Bazi cumle vyapilan belirgin  olmasina
ragmen bilgi tamamen mantikl bir sekilde
aorganizeé  edilmemistir  Metnin  akis
dalgalidir, Girisler, gecisler ve diger baglayic
materyzaller eksik veya basarisiz olabilir.

orta duzeyde ve basittir ya da cok etkili
degil veya tam anlamiyla uygun degildir.

Onerme net degildir. Materyallerin ¢ogu
genel konu ile ilgisiz veya yanlis olabilir
Ayrintilar  eksiktin. Uygun  kaynaklara
ulagilmamstir,

Bilgi, materyalin desteklemesini amacladigi
konuilar) ile ilgili degildir. Bilgi mantikh bir
cekilde organize edilmistir Materyaller akici
degildir. Bilgi birbiri ile alakasiz bir materyal
dizisi olarak sunulur,

Dil bilgisi ve kullarimdaki biyik hatalar

anlami belirsiz hale getirir. Uslup ve kelime
secimi etkisiz ve projeye uygun degildir.




Osrenciler calismalarinda DPA lar1 bicimlendirici bir amagla
kullandilarsa ddevlerine verilecek not agrencilerin her bir

olciitte hangi diizeyde basarili oldugu ile ilgili olmalidir.

Dereceli . Eger analitik DPA ile puanlandirilmis performansa yonelil

b l durum belirleme islemi icin genel bir puana/nota
uaniama gereksinim duyuluyorsa her bir olcut icin basarilan duzey
Anahtari birlestirilebilir. Ogrenciler her bir él¢iitiin nasil

puanlandirildigini gorebilmelidir.
Not Verilirken

Genel bir nota ihtiyac duyuluyorsa ve durum belirleme isler
Nasil Kullanil genel bir puan olarak ifade edilecekse bu durumda her hir
olcute ait puanlar icin ortanca ve mod kullanilmalidir.



Merkezi Yigilma Olgiileri | Ornek

| Dort dlculi 6 puanh bir DPA'da 6grenci
| puanlar; 6-5-3-3
Ortalama |
¢ Tum puanlann toplami puan sayis - ap— —
+5+3+3)/4=4.
ile bollnlr. (Aritmetik Ortalama) SR A
Ortanca |
Ortanca=4
e Yiksekten dusige dogru siralanan Puanlar oncelikle siralanir.
puan setinde ortada yer alan 6 & 3 3
puandir.
¢ Buyontem yuzde 50 olarak da bilinir. 4
.=
Mod
e Puan setinde en cok tekrar edilen Mod=3
puandir. Puanlar oncelikle siralanir.
« Bazen bu puam “en populer puan”
olarak diisinmekte fayda vardir. 6 5 3 3




