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GIRIS

Matematik araglar1 sayilar, matematik islemleri ve matematiksel olgular1 anlatan araglardan
olusur. Her bir ara¢ birbirini takip eder ve sanki bir duvari meydana getiren tuglalar gibi
matematiksel bilgiyi parca parca ve bir biitiinliik i¢inde ¢ocuga aktarir. Matematigi yaparak
ve yagayarak 6grenmek, matematiksel kavramlari elinde tutabilmekle miimkiin olur. iki ya-
sindan itibaren ¢ocuk yavas yavas matematikle tanigmaya baslar, alti yagina gelen ¢ocuk ar-
tik somuttan soyut islemlere dogru gelisim gosterir. Cocuklar alt1 yasina geldiklerinde doért
basamakli sayilarla dort islem yapabilirler, iki ya da ii¢ islemli sorular1 ¢ozebilirler ve artik
temel geometrik kavramlar1 6grenmislerdir. Ustelik cocuklarda, bu materyallerle caligirken
matematige karsi olumsuz bir alg1 ve 6n yarg: olugsmaz. Matematik araglar1 asagidaki 6zellik-
lere sahip araglardur.

Ozlii olmalidir: Tim matematik materyalleri, ocugu ¢agiran estetik bir bilesene sahip olma-
lidir. Diizenli, renkli, piiriizlii kenarlar veya eksik parcalar olmayacak sekilde bakimli olmali,
konsepte canli bir gorsel ve dokunsal izlenim vermelidir: Ornegin binlik kiip, yiizliik kareden
daha agirdir.

Belirli kavramlari izole etmelidir: Her materyal ve etkinlik, net ve kisa bir konsept sunmalidir.
Materyaller daha kiigiik gruplara ayrilarak sunumlari yapilir: Ornegin, 11-19 sequen tablast,
10-90 sequen tablasi.

Hata denetimi icermelidir: Materyallerin tamami, ¢ocugun dogru bir sonuca ulagmasina yar-
dimci1 olmalidir. Ogretmen, bilhassa siirece rehberlik etmeli ve dogrulugu saglamak icin ge-
rektiginde ¢ocuga yardimci olmalidir.

Tekrarlanabilir olmali ve hareket gerektirmelidir: Cocuklar yaparak 6grenirler ve konsant-
rasyona ulasmak icin ¢ocuklarin harekete ihtiyaglari vardir. Materyaller, ¢ocugun kas kont-
roliiniin gelisimini ilerletmek i¢in belirli hareketlerin tekrarlanmasini tesvik eder. Duyusal ve
matematiksel materyallerle ¢caligmasini tekrar etmesi icin ¢ocugu serbest birakmali, boylece
temel matematiksel kavramlar1 net bir sekilde anlamasina izin vermeliyiz. Tekrar, ocugun
somuttan soyuta kolayca ve kendiliginden ilerlemesini saglayacaktir. Bir siireci igsellestirdi-
ginde, cocugun artik somuta ihtiyaci kalmaz.

Ardisik olmalidir: Tiim materyaller, tamamen somuttan kismen somuta ve soyuta dogru iler-
ler.

Akl yirtitme uygulamalar icermelidir: Materyaller, ¢ocuga hem kavramin bilgisini hem de
kavramin nedenlerini verir.

Giindelik hayatta el yordami ile deneyimlenemeyecek kadar 6zel olan ve emek isteyen an-
nelik yanimi da 6n plana ¢ikararak hazirladigim bu kitaby, yazdiklarimla ve paylastiklarimla
dokunmaya ¢aligtigim ayri ayr1 her bireye ama en ¢ok da yasamima adi gibi hos bir koku ve
can katan, Amerikada Montessori Egitimi alarak akademik yagamina baslayan, biricik kizim
Melisa’ya ithaf ediyorum. Bu kitap sizler icin...
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KIRMIZI MAVI CUBUKLAR

Bu boliimde:

Calismada kullamlacak araglarin tanitimi

Calismalar hakkinda genel bilgi
Adim adim kirmizi mavi cubuklar
Alternatif calismalar
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CALISMADA KULLANILACAK ARACLARIN
TANITIMI

1. Boylar1 10 santimetreden bir metreye kadar olan on adet kirmizi ve mavi gubuk

2. Uzerinde 1'den 10’a kadar sayilar yazan on ahsap dikdortgen tablet ve onlar1 koy-
mak i¢in bir kutu

3. Bir kilim
CALISMALAR HAKKINDA GENEL BILGI

Hedeflenen temel kazanimlar I'den 10’a kadar saymak
Dizi farkindalig1 yaratmak
Numara ve sembolii bagdastirmak

Cocugun ilgisini ¢eken noktalar Cubuk ve sayilar1 kiyaslamak
Kirmizi ve mavinin desenini fark etmek
Basamak degeri

Ogretilmek istenen kavramlar Sayilarin isimleri

ADIM ADIM KIRMIZI MAVI CUBUKLAR

CALISMA I: Duyusal-basamak insa etmek

1. Cocugu davet edin.

2. Malzemeleri en kisa gubuktan baglayarak kilimin tizerine tastyin ve gelisigiizel yer-
lestirin.

3. En kisa gubugu bulun ve kilimin sol alt kosesine yerlestirin.
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